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Grâce à MICRO 7, 
vivez la révolution 

informatique ! 

Vous pouvez aussi demander MICRO 7 
à votre marchand de journaux habituel. 



L 

mec~ ~
SeNiceAbonnements 
90. rue de Flandre 

~ 75943 Paris Cedex 19 

BULLETIN 
D'ABONNEMENT 

11 numéros 
pour le prix de 9. 

OUI, je désire m'abonner pour un an à MICRO 7 
pour 135 Fau lieu de 165 F (prix de vente au 
numéro). 
Pour l'étranger. prix de l'abonnement: 170 F. 
Je vous envoie: 
0 un chèque bancaire! à l'ordre de 
D unmandat · 
0 un virement postal \ S.E.D.E.P./MICRO 7 

(CCP 3 volets à nous envoyer directement) 

Nom ............... ..................... . 

... Prénom 

.:Adresse .......... ... .................... . 

,.... 

~Code postal ........... . ................. . 

Ville ..................................... . 
Découpez et renvoyez ce bulletin. accom
pagné de votre règlement. sous enveloppe 
affranchie à MICRO 7, Service Abonnements -
90. rue de Flandre - 75943 Paris cedex 19. 



.. 
!il: ... 

"' 0 
0 .. 

L'ESPACE GRAPHIQUE 

NOUVEAU : DAI 6700 Frs~~:-s:.a1 1fau 1 œ_as 
avec 16 programmes dont "initiation au basic" 

DAI : l'espace graphique 
Ct>tail dans 1 air la r~ubon augmenle et les pnx bai!i
SC'nt C est aujourd hui chose faite avec DAI : pour 
b700 F~. vou:. pouvt"Z vous offnr unr résoluuon de 
5 12 x244 points en 16 cou.leurs plem ecran 

Le:, OlllU~ pnnopaux du OJ\1 en version de base : 
+ un vrai cla••ic r avt!C ma1usoiles et mmu.scules 
+ sa rapidité (1000 boudes FOR •NEXT en 0,25 s.I 
+ la synthèse mus icale s téréophonique s ur 
4 géMratrurs sunultanés 
• une des plus grandes d éfutltions graphiques sur 
k marchÇ de l lllformat1quc 
+ un vénlable éditeur d<' texte tnCOll>Oré 1Scr0Uing. 
INSbRT DELETEI 
• des interfaces puissantes. 15 interface:> ~ version 
de baSC' 2 u1tedaœs casseLle 1 interface musicale 1 
mterfaa- couleur 3 ports parallNcs programmables 12 
enlrées pciur manettes de jeu en 3 dimensions!. 6 con
vc>rt1sseurs analogiqu~igitaux, 1 u1lecfaœ processeur 
arithmctique 1 bus d extciwons générales. 

1 ~ .... CXl<'n5ÎOrn. Ju ()/\J VOU~ pc.•nnctlt'm l•Allt"> k><, .ipplt 
uittm:. pt'fflClnndk., gmpluques et mdustnelle$. gr'J<.~ awc 

flor'l~·s-Oi:.c1ul·'» JU.'C <.olSSl.'tl~ liî~11ak:s rdptdcs. aux unpri 
m an1,.., Jux wl*'s lr.k.alltl"> l'i .i la 'J-.t<' ~J'.1Jfü• d.?s rar 
k~ uxluscndk~ (liirl ., l i, l"""""'C\ '' !>{, ur lk tcmp•: 
rJtufl l1l l rnfm tout. uno. ~;unme d.: logiciro J. J<'U.' 
d .. pr11lJh••11 ' .Jl\e"'4. ... l'i fl'.'tla~1~1qu..., 

0'\I n .. ~ p.i'> un n<JUH'au vc•m1 c·t J,in., le mm'IJ.:> d< 
la m1tm·mf11rn1Jltq~ l'cxpcricnœ , ça compte. 

Démonstration et vente à : 

MULTISOFT distributeur sur la France 
25. rue Bargue 75015 PARIS • r 783.88.37 
~adresse< d·•ec•eme.,1 1101re c:iemaooe de 
documentai on par ~mpe le•ue 

A litre d 'exemple. voici 5 programm ... ~ choisi~ P<""'' plu., 1.k 700 logiciels eJOstants 

DUEL 
Battez.-vous e n duel au 
moyen·lige en temps 
recl t'.OlllrC le DAI 

PUZZLY 
Plus1e ur puzzles pour 
les tre:. Ires malini. 

DAYLAXIAN 
Un terrible com bat 

dans 1 espace 

FRANCE 
Un venta ble Jeu 

pédagogique 

DA 1 rSt un produll I NDATA N.V. Frans Smoldrr~lraat. 18 • 1940 7AVl NTEM (Bel&1Quc) 

CLIO 
Pour la roncep lion 

ludîque d images par 
ordinateur 

'I 



CONCOURS 
MICRO 7 CIEL BLEU 

3 wopge• ... acon 
Vl/Mtlr/ •t MO .utrM 
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Ont coll1bor• • ce num ro 
M IC tl• I 0 trvul 
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~nn11 O•v11 
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1 11n1111 r ' "'~"'' 
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MICROSCOPIE 

ENQUtfE 

eu.rue 

h nt11me1 : 
Le micro bnseur de 
m•nages 44 

DOSSIER 

Moins cle 1 JllO F : 
Quelle mm::: 
progrwnmable 
8d'9ter 1 

REPORTAGE 

Tchad : 
les mèdecins 
dudésen 

- - - -

PRATIQUE 

112 

Magn•to c.tlHtt• : 
1

---- ----- - • Les p16g11 dt 
CAHIER DES l'enregistrement 101 
LOGICIELS 

24PAGESDE 
PROGRAMMES 

• Edito 
• TI C."len- e i1 99 
e ~rr"t!m!>erts TO 1 
e ~ def: t Apple 
• Corjl;gaison Oric 
• Assc:a:a::es~ 
· ~c:w 
JEUX 

Z1 oauvuat6a 
sar S mic:roll 

• Les 30 
• G!nstdel a 
• s~ Dr:a;on 
• "disc::retlOM 
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LOGICIELS 

Kit ....... : 
l.aprogra 
swo•ie-wlll!M~ 
pAua WW'IGUll 

O.Z eo& : 
c;.r.)(M'I ~· ..... ·~~ 
( 107) 
Le~• 
One) 

(tut 

ENTREPRISE 

~= o. programtn 
pour rasaur;w 
Portreil : 
Asrs1el. le 
commMdo 

.. 
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NOUVEAUX 
PRODUITS 

8peot rum 
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1 

m1cro·dl1quttt11 125 
Aqu1rlu1 
Dl1qut tt11 Cltl blt u 127 
Ooupll 3 
tn vldeotH 119 
laglePC 
81nyo161 
l anco7400 
Thom ml Wlctt 110 
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THEOPHILE 
lA megazlM du TO 7, 

16 Pl9" i p. 15 i ID. 
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Ou est passé Thêopbile 1 

Ja; a •conr.e de ne pas trouvet 
le numéro 10 de 

·nous une cba:!ce de 
les AUmésus a 

GcawoT s 

pour .les 
... ~ des 
ro 7. Conpl c:omme 

ml!Da2~ nid9 &DUS les 
tecnmiiiw.. progR.71meS, 

ro 1 • .rc 

PRtCISIONS 

• LA pi11 du al G ;,11 ecr1t 
paf •• IOC t AuCS1vll que Il 

1 tt Llfatge R f rac111rea, 
1 tue d 11 f u11on de SEPR 
(groupe St Gob11n) " do C1rbo 
m1111on f.11trtpt111 Il C•r1m1que 
(groupe l 1terg1 Copp6o) em 
plo11 pour g6r1r 11 tr6•oror11, lui 
111 t1v111t1 il 70 000 F (Voir Mloro 
In" 10 p 1001q li l OO Tr1horl1r1 
11 m6tn111orpho111nt ») 
• Ln vor1lon franoa110 do W1zor 
dry, Surooll1r1e, qui tourne 1ur 
Appl 'IOK 111 v ndue environ 
850 f Ill bOUllQUI 

• flnS • du logo 

Je vous ècr1I • propo9 de r 
sur le langag9 Logo peni dt 
Micro 7 ne a. Pourriu ""°"' m 'ind•· 
quer des titr9I de Wret Mrieu• q 
trattent du '-ngag• Logo et Qui 
doaoent des exmnpta de progr1m
mation de gnq>hisme en t 1 Quel 
est selon vous, le meilleur produit 
actuellement sur le mere"" QUf 
permet de débuter et d'effinet 111 
connaissances en Logo aen1 11 
retrouver limité après quelquea 
mors ? J 'aimerais t rouver dan1 votre 
revue quelques exemplee dt pro 
grammation en Logo destin•• au>C 
débutants. 
Eric Rouvillain - 91100 Corbelt 

-'ftN19ft·t 

• ;. n'a ~ • t or r . en 
et li t t Oe ..... 

d 'eneuir n '111 
Comm t do ., f1,. 1 

Oe plU1, '1 *Owett i Pf1'1" dt 
I' edre ' 371 1 1 mo11 rtt.rvta du 
Bas c 1ln 1 Q IH m 111911 d'tr 
,.ur. Or, 11 y• d11 ln1tructlon1 qui ne 
IOnt rH 1nd quhl d1n1 lt menuet 
foutn per J C.8 Ct 1ont • Edit, 
lnvtrH, Not tl Oo. Pouv•• vou• 
m'indiquer leur fonc\lonnom1nt 1 
Fr1nool1 Ptou - 41000 81011 
• En oo qui cor1oorn1 111 probllmH 
d1 001mo1tlon 1u m1gn4tophon1 
vou1 dove1 v6rlfl1r l•I clblH dl 
connexion (/., broch•• 2 11 l "' 
doivent p11 ,,,. conn• tH• ctr 
•llH 1erwnt •u 1ynthitinuf J SI 6-

• Parmi les nombreux titres sur I• cible ••I cor~t. Il • ' ft d 'un 
Logo, nous vous indiquons l ' ord1 probl me do volu,,,. (uti u un 
nateur et l 'école par Gérard Bos~~t magn4tophotwl t:M bl• t:M 
IP U F ), Des alles pour respm de nettor-1 #el 1 t tèg•t..tb.ij~n.11 
'Hont'° Rttggnu, les écnts de .sey. .., d11 coton ., I' 
mtWr Pa1»n. BMtrand Schwartz. 1 mots cl que • 
L 'ass~tlOn GREPACIFIC, 51 bou· n. Mn'ent 1 
loVlttd d• BatJgnOlles à Pans d8ns le k~ do r Orit; 

5eme INTERNATIONAL WDfŒR C.E. S. 
BEC 1 Dia OOW 

l ECTRONIOUE GRAND AJBUC 



F//~ HEWLETT 
~~ PACKARO 

L'INFORMATIQUE 
OUVERTE. 

HP7SC.l........_peilulH. I HP41CV+llPIL ..... 
Ltvr (7.o g), punqur (2S x l2 x J cm).~ (16 Koacu). modubirc, k der ._. ... phn Iola. 
HP 75C pcuc K <:<'DJ:at'<trr ne"< ua gr.1nd nombre de penphénqiancns-

- ---

HP9816, 
l'orcllnateur 
per10nnel 
technique. 

1..nu. O.uis un .iwchc-<.;asc. il 
•ous w1t putolll. Au bwna. lr 
HP 7SC nt wi onùn.ucW" de 
ublc sur mnurr Ch~ vous, 
en m1SS100. d.lm •ortt cnntl. 
le HP 75 C rqx>nd ~ ro::us 
vos c:ogfi!CCS. en YUt p:ro
fl"monncl 

P L ~A. être distributeur, c'est 
our . 1 . ' d 25 s· 

HP 4 l k cÛCllUr~ de tuploic mtroouc 
pcmuoc11tc de 2240 OU«• QU )19' "'" 
mrmouc. O. foocuoru prr ,,-~ummtt'

;athdu c .. ptunumtnqw. 
' logtm<'nts âciurtrl 
kllrQ(' pow pm t1quA 

L .. bou<lc d'1atrrf.alC 
llP· IL mulupl1c l.i 
rw~Wk<' cl11 llP "'" 
hn d1n1nr ~ c .. p.ic11t 

arta cr une expérience e an . 
p g dre étudier proposer, former, 
com.pren. ' , 

J'ancrrb\:agc J'un 
vt!uuhlr mdm.urur 
llP "' • ltP IL 1, 
m .altn\C' ,l'un "'llU· 
till· 'Y\tcmr Jr ukul 
Vum .1n1 'ouplt. 
tvoluuf. 11, '.apph 
queue .i U>us lt\ 

mettre à JOU.I... ' informatique c'est 
Pour L.T.A., l . l'assistance: 

l'information, le dialogue et 
f . découvrir un nouveau 

vous :ure . t e vous 

' 

. l vous orgawser un s ag '. ogic1e , . ffnr une . . us perf ecnonner ... o uuuer, vo 
mfonnanque ouverte. 

LT.A.La~eetleco....U· 
HP 86, l'ordlnateur 
modulalre. 

L t' 111' tt(J <'VU• 
lut rr ,·~JJprr .1 

YO h nOlll\ 
.au10111 d'1111r 

P:uct qu'uncherchna. un angcn1c1.11 n'i 
p.ts de coups à perdtt, HP 9816 co1.1vrc 
do do~ d'.a:pphcmûru m<1luplc~ 
pWufiunon. mgrn1cTU. tnts. ult uh. 
J~ CAO. OAO Comput 
~c. 768 Itou~ 16 bus. l.angiola;r• 
8.ui.:.. H PL 01.1 PaM:..l. otnf .au·• 
HP-W C1 RS·232<. antlgrn. 
HP 9816 ?'"'"' di.~~r 

2V« Jn <. CD~Dc"S dt' 
penphc: nqun. 

L.T.A. U.rw•l.a hyeue. 
7SMthm 
Ttl. : UUJ.U 
le pu bk,.~ 
PhW,,..D~--. 

un1•t trnu.ilt 
Jt""' K octet' mtmwrc

u 11 ·~ nie hab\r tt tcooom1q11t' w- hltu 
l>n pttt htnqun pc-rl"11mum. dN lc•ic•orh 

Ml~ 1 th A \pt 1 tnC"'- ' 'C'U \li 
LI modulAni Ill' 6 

t 
' 





Pas · ment wie ma hine ctini · · 
au Basic, mais un cnseinhle oon1pl~ o ert 
pour les f~ de fin dmnéc, à un prix 
exceptionnel 1 Ce coffret comprend cc qu'il 
faut pour pcnncttre t Ut f.amill 
jouCJ; d'apprcndtt .. de nmcr, de créer. 
L'ordin eur TO 7. 
- - chine pui ux 

D p t 

. 
• un nuaonrocessc 

intern 16 · ), 
• un n1ém ire RAM/ROM 44 Ko ( us 

B ic) cxtcn ible 60, 
• w1 crayon optiqu int~gr , 
• une tr~ h ute définition graphique (64.000 

point~. 25 x 40 caract res, 8 couleurs), 
• une extcn ion tél~conununic tion bientôt 

di pon.iblc (T~létcl, T~l~chargcment ... ). 
I . M~mo 7 {16 Ko) D. sic. 

Il s'agit de la version niveau 5 de 
Micro oft adapt~e toutes les possibilités 
du TO 7 {crayon optique, manette de jeu, 
géntrateur de n). Cette version a été 
reo _ nnue par tous les bancs d'essais comme 
ébnt le B · c le plus complet, nocamment 
pour n éditeur pl in écran, son excellent jeu 
d'instrucri trè vaste, en particulier 

phiqu et 1nusical. 
Le 1 nucl d'iniri2tion au Basic. 

Un ou de 184 pages, qui vous 
pprendn à le maniement du Basic. 

Un kux/Sy!!illétiscur de sons. 
elle vous pourrez. soit jouer 

en utilisant l 2 manettes de jeu.. soit faire de 
la m ·que en utilismt des logicie1s spécillcpics 
(mél · à t ~ 3 ou 4 voix sur 6 ocuves). 
La M n 7 Pictoc 

Avec ce programme speaacub.irc~ 
transf onnez votre téléviseur en chevalet. et 
d inez directement sur l écran à l'aide du 
crayon optique et des 20 fonctions qui vous 
permettront d'agrandit; de réduire, de colori t; 

<l'effacet .. 

La M~mo 7 TRAP. - --
Cest un jeu d'action et de réflexes. 

Avec vos manettes, à travers le labyrinthe et 
trappes secrètes, avalez le plus pos ible de 

&o1nage attrapez l~ souris et oncz a\'ant 
que le loup ne vous mange ... 

Vous pourrez encore élargir 1 
possibilités offertes par le TO 7 gdœ à la~ rc 
bibliothèque de logiciels, dé~ en 
France par les meilleurs pécialist : j ux. 
éducation. ~on funiliale (déjà plu d 
50 titres disponible et turil.isari n du TO 7 
en milieu éclucarif ser.l une ouroe penuanent 
de nouveaux logiciels à voc · laire). 

Bien entendu, le TO ~ 
offre une gamme compl te périph ri u 
(cassettes, disquett impriman 
MODEM.-). Le TO 7 est l ul dit t ur 
de sa catégorie qui pui se rc - voir l'en mbl 
des périphériques san boite di e · 

-
Nl\TltAN 



T sez les 1 .. Vous connois-

de jeux en f ~~~n monde fou, 1:ug1~els Ciel Bleu. 
lance un gro dçda1; .. Aujourd'hui 'Cul, passionnant 

Si vous 7 el'- , ie Bleu vous 

nes de prix à e ~elevez victorieuseme -
splendides boÎte gner, des logiciels d nt: des centoi-
3 voyages s pour vos dis e 1eux, des 
des grands dr:,Ti~rnie à Silic~~e~~Îf et;urtout, 
Apple, Hewlett p k1cro-=lnformal1q ey ' berceau 

P

r · - ac a d ue. 
omise pour t r et tant d' lnformatiq ous les passionn ,a dutres, la terre ue. es e la M. 1cro-



dons votre bouti
que informati
que. Achetez le 
Vampire Fou, 
un ma nifi ue 
programme en rançais. 
Asseyez-vous devant votre 
Apple et jouez. Affrontez le Vampire Fou, 
trouvez le moyen de vous débarrasser de lui. Il vous 
faudra de Io patience, de l'intelligence et d e Io 
su5'fillfê.Des 1ours enfiers dëtûtte en perspective. 

Q uand vous aurez la solution, les mots qui 
sont la clé de l'énigme et Io combinaison finale, rem
plissez le bon de participation que vous trouverez 

~,_~~;:i2C!~~:t.t:!iloS!~~-Y.~u8..t:~ug~o~ef~e~Z,,,U~n.._ ____ __ 
prix. Et vous serez sélectionné pour une nou-

velle épreuve de sagacité, et si vous triomphez 
encore vous jouerez la gronde finale du défi 
Ciel Bleu Micro 7 à Paris. 

Et de là. à la Si licon Valley. il n'y a gu'un pas. 
Alors foncez, achetez Le Vampire Fou. 
Bonne chance, à votre Apple. 

"Voyage de 7 ;ours pour 1 personne en demi-pension. 

Editions Ciel Bleu 
Société Sofel Informatique 

20, rue Bapst, 92600 Asnières. Tél. : (1) 790.23.60 



• Sam et les ordina
teurs dans la vie privée 
et professionnelle ... 

Ce sont des objets 
nécessaires dans le monde 
d'aujourd'hui. Je n'ai pas 
de raison d'en posséder. ! 
Dans ma vie privée, je ne 
suis pas du tout mechani-

cal. Je ne sais même pas 
comment fonctionne un 
moteur de voiture. ou 
comment le téléphone 
arrive à moi. Je ne sais rien 
des ordinateurs, mais 
j'aime les films sur les 
ordinateurs avec des ordi
nateurs. Ça m'intéresse 
beaucoup pa rce que je n'y 

comprends rien. Je suis un 
petit enfant. Je ne connais 
pas le futur. C'est une 
drôle de question les ordi
nateurs, parce que je n'ai 
r ien à faire avec eux. 

• Sam, l'imagination, 
les images .. . 

Il faut nourrir la 

machine. Elle n'a pas 
d 'imagination. On vit une 
époque merveilleuse. Ce 
n'est pas vraiment l'épo
que des ordinateurs, c'est 
l'époque où on en parle ... 
Pour l'instant. je ne com
prends pas pourquoi je 
mettrais le fruit de mon 
imagination dans cette 

• • 



boîte ... à moins que ce ne 
soit comme un alphabet. 
De toutes façons, pour 
faire un film, il me faut une 
machine à ecnre, une 
caméra, de la pellicule. 
Regardez, il y a 60 ans, 
Chaplin, Griffith : un met
teur en scène, l'homme à 
la caméra, des acteurs, 

pas de lumière artificielle, 
le soleil de Californie, rien 
d'autre. Si, le résultat : 
leurs films. Les caméras 
sont trop lourdes, vous 
savez. Une caméra de 
35 mm ne devrait pas être 
lourde. L'important c'est 
l'émotion, les gens, l'his
toire. Même E.T. (Spiel
berg) est d'abord fait avec 
ça. J'ai une scène, 4 ca
méras cinémascope, 10 
à 12 cameramen, des câ
bles. Allons, va vite, n'uti
lise pas le zoom, le zoom 
c'est bon pour le sport ... 
Suivez-là, c'est la star!. Le 
cameraman doit être sou
ple. Si la star tombe, il doit 
tomber. Mettez des ordi 
nateurs dans les caméras, 
ça n'y changera rien . Trop 
de mécanisation, ce n'est 
pas bon. Pour le casting, le 
choix des acteurs, ça peut 
être formidable. Choisir, 
les yeux, le nez, les bou
ches, tout, si l'ordinateur 
pouvait faire ça à ma 
place, je prierais tous les 
jours pour lui ! 

• Sam et les jeux 
vidéo ... 

Je n'ai jamais joué, mais 
j'ai vu des kids jouer dans 
les magasins ou les cafés. 
C'est comme les flippers 
dans les années soixante. 
C'est trop drôle. C'est 
mieux que de faire un 
casse dans une banque et 
tuer sept personnes d'un 
coup pour s'acheter de 
l'héroïne. Ça ne blesse 
personne, ça procure du 
plaisir. Quand j'étais 
jeune, moi, je préférais 
m'exciter sur les filles. 
Maintenant, les jeunes 
garçons s'excitent sur les 
jeux vidéos. C'est leur 
affaire. Ça ne doit pas 
plaire aux filles (rires) .. . 

• Sam et les autres .. . 
Trône je connais pas ! 

Ah ! vous voulez dire 
Tron ... Je me fous de ce 

J 'aimerais fairt1 un film ayant 
pour thème les robots. Ils 
montreraient les humains à /surs 
snfants Bt /sur diraient: " il faut 
itre gentil Bt patient a11t1c aux. Ils 
n'ont pas d'imagination. » 

qu'ils ont utilisé pour le 
faire. Caméra, ordinateur 
ou pure magie, je m'en 
fous. Je vois quelque 
chose, et je crie Great, 
j'aime ça . Si on me dit, 
c'était fait avec un ordina
teur je dis Weil, c'est le 
résultat. Je me souviens 
d'un homme, Ray Kellog. Il 
a fait le premier film sur 
bande vidéo, il y a vingt 
ans. Un scénario sur Jean 

Harlow. Il a fait deux films : 
un normal et un vidéo. Il 
m'a demandé d'assister au 
tournage. Il a dit : c'est. 
rapide et pas cher, mais on 
ne peut pas couper. Tout 
ce qu'on filme doit être 
parfait. Je lui ai répondu : 
tout ce que tu racontes, 
c'est de la merde. Rien 
n'est partait dans l'émo
tion. On peut être heu
reuse avec un homme et se 
mettre en colère vingt 
minutes après. On ne 
contrôle pas l'émotion, 
c'est la même chose avec 
un film. 

Sam et les robots ... 
Les robots dans les usi

nes, je trouve ça très bien. 
Pour faire le travail de 
500 êtres humains, de la 
mécanique de précision, 
dans l'industrie horlogère 
par exemple. Le robot de 
mon enfance, c'est le 
monstre, le Golem, la créa
ture du Docteur Frankens
tein. On ne l'appelait pas 
robot, mais c'est tout aussi 
magique. J'aimerais faire 
un film ayant pour thème 
les robots. Ils y seraient 
tellement bien faits qu'ils 
seraient humains. Les 
humains, eux, ne seraient 
plus que des robots. Les 
robots les montreraient à 
leurs enfants : « regardez, 
voici un homme, voici une 
femme. Ce sont des 
humains, ils se connais
sent bien. Ils ne sont 
jamais allés sur d'autres 
planètes. La seule chose 
qu'ils sachent faire, c'est 
manger, dormir et s'entre
tuer. Il faut être gentil 
avec eux et patient. Ils 
n 'ont pas d'imagination, 
sauf pour se battre. Ils 
ne sont pas très intelli
gents!» • 

Anne GAYET 



ZX Spectrum. Un incomparable outil informatique. 

"L'esprit Sinclair11est en lui 

CN MATIÈRE de micro-ordinateurs. 
m;;;. tout le monde connait Sinclair. Car 
Sinclair c'est déjà la découverte de l'in
formatique par 2 millions de passion
nés dans le monde, que l'on appelle 
déjà les Sinclairistes. 

Si vous possédez un micro-ordi
nateur ZX Spectrum. vous possédez en 
même temps «l'esprit Sinclair» : expé
rience, technique et assistance. C'est 
incomparable. 

Son et couleurs pour vous détendre avec 
les cassettes de jeux. 

Force de l'esprit 
Avec le ZX Spectrum, Sinclair s'est sur
passé. 8 couleurs. un générateur de 
sons et une haute résolution graphique 
pour programmer avec précision. 

Un clavier à touches classiques 
pour une frappe rapide, plaisante et 
facile. 

Une interface cassette très évo
luée pour ne jamais perdre vos pro
grammes. 

De plaisir en talent et de force en 
simplicité. le Spectrum est un outil sûr, 
largement éprouvé de par le monde. 
Mais «l'esprit» ne s'est pas contenté 
d'être puissant, il est aussi splendide 
dans sa robe noire griffée du spectre. 

Esprit de synthèse 
Le ZX Spectrum fonctionne en Basic 
étendu (16 K ROM) et possède toutes 
les fonctions et opérations mathéma
tiques intégrées. 

Mais sa force se révèle encore 
plusdanssescaractéristiques uniques : 
visualisation des mots clefs pour une 
programmation plus rapide. contrôle 
de syntaxe et émission d'un code 
d'erreur. 

Comme tant d'autres Sinclairis
tes, aidés du seul manuel de program-

mation, vous apprendrez l'informati
que facilement. rapidement et sans 
limites. 

l argeur d'esprit 
Les meilleures mémoires sont les plus 
grandes. Avec 48 K RAM de mémoire 
vive, le Spectrum est à la hauteur. Il 
existe également une version de base 
16 K. extensible à 48 K 

Cette puissance est renforcée 
par l'utilisation possible d'autres lan
gages : outre le Basic, vous pouvez 
programmer en Pascal, en Langage 
Machine et même en Forth. grâce aux 
logiciels créés à cet effet. 

Esprit d'équipe 
Tout comme l'esprit Sinclair est dans le 
Spectrum, vous le retrouverez dans 
ses périphériques et ses logiciels : l'im
primante ZX. les cartes entrées/sor
ties, l'interface Centronics RS 232, les 
manettes de jeux et une importante 
série de programmes divers. 

Vous décollerez avec le simula
teur de vol «Cobalt» ou frissonnerez 

Bientôt en France, 
le microdrive ZX et l'interface ZX 1. 
Chaque microdrive utilise des ban

des sans fin d'une capacité de 85 K 
octets. et 8 microdrives peuvent 
être connectés au Spectrum. 

L'interface ZX 1 permet, outre le 
raccordement des microdrives, de 
connecter un réseau de 64 Spec
t rum, et la plupart des imprimantes. 

Un sensationnel apport pour un 
micro-ordinateur de cette catégorie. 
Exclusif : le microdrive ZX 

avec «Panique», vous mesurerez vo . 
connaissances avec «Histoire» ou «Ma
thématiques•, vous suivrez vos tran
sactions bancaires avec« Finance» ... e 
beaucoup d'autres à découvrir. 

Le ZX Spectrum n'est pas seul 
Tout est prêt autour de lui pour l'utilise 
à plein rendement. 

Esprit pratique 
Le ZX Spectrum, c'est la mise en œuvre 
facile et rapide d'un micro-ordinateu1 
évolué. En découpant simplement 1]1 

bon de commande ci-contre, vou 
recevrez votre machine accompagné 
de son manuel de programmation er 
français. 

Service après vente et conseils 
d'uti lisation vous seront proposés san1

1 

limitation. 
Demain l'informatique sera par 

tout indispensable. Le ZX Spectrum de 
Sinclair et sa vaste gamme sont bier 
les outils informatiques qui convien· 
nent à tous pour participer à ce tutu 
proche. 



Nous sommes à votre disposition pour 
toute information au 359.72.50. 
Magasins d'exposition-vente : - Paris - 11, 
rue Lincoln, 75008 (M0 George V) - Lyon -
10, quai Tilsitt, 69002 (M0 Bellecour) - Mar
seille - 5, rue St-Saëns, 13001 (M0 Vieux
Port). 

Attention : seul Direco International est 
habilité à délivrer la garantie Sinclair; exi
gez-la en toutes circonstances. 

----' 
Fiche technique 

Unité centrale 
Microprocesseur Z 80 A, 3,25 MHz. 
RAM 16 K ou 48 K. 
ROM 16 K. 
Clavier 
40 touches avec répétition automatique et 
témoin sonore. Système d'entrée de toutes 
les fonctions par mots clés. 
Michage 
32 x 24 caractères. majuscules ou minuscu
les. Haute définition graphique 256 x 192 
(49.152 points adressables individuellement). 

Générateur de caractéres 
ASCII étendu (matrice 8 x 8). 21 caractères 
programmables. Possibilité de redéfinit ion 
de l'ensemble des caractères. 
Couleurs et sons 
8 couleurs. Haut-parleur intégré 130 demi-

tons (10 octaves). Amplification par prise 
micro. 
J..gQg~g~ 
Basic intégré, Pascal, Assembleur et Forth 
en option. 
lnterfac(L magnétophone 
Vitesse de transmission : 1500 bauds. Sau-

prise antenne pour 
prise PÉRITEL pour 

r ---------Bdn de commande---------· 
A retourner à Oireco International - 30, avenue de Messine, 15008 PARIS. 

1
1 

Oui. je dêsire recevoir sous 3 semaines. avec le manuel gratuit de programmation et le bon de garantie Oireco International. par 

1 
1 
1 
1 
1 

paquet poste recommandé : 

le Sinclair ll Spectrum 
le Sinclair ll Spectrum 16 K RAM le Sinclair ZX Spectrum 48 K RAM 
L__] PAL pour 1490 F ne c:=:::J PAL pour 1965 F ne c---1 l'imprimante ll pour 690 F TTC 
c:=:::J PERITEL pour 1850 F ne L.==::J PERlfEL pour 2325 F ne .---=i l'adaptation N et B pour 190 F TTC 
Je paie par CCP ou chèque bancaire établi à l'ordre de Oireco International. joint au présent bon de commande (aucun chèque 
n'est encaissé avant l'expédition du matériel). 

Nom Prénom 

1 Rue N• Tél. 

1 Commune Code postal 1 _ 1 1 1 1 

1 Signature (pour les moins de 18 ans, 

l
i signature de l'un des parents) 

Au cas ou je ne serai pas entièrement satisfait. je suis libre de 
vous retourner monE, Spectrum dans les 15 jours. Vous me 
rembourserez alors entièrement. 

1 
1 
1 

sinclair 
la micro-ordination 



Plein 
la vue ... 

Ces jumelles sont en 
trois dimensions. Pas ques
tion de contempler la ligne 
bleue des Vosges puisque 
la vue se bouche sur trois 
jeux électroniques: Sky At
tack (Attaque aérienne), 
Planet Zeon (attaque spa
tiale) et Thundering Turbo 
(la course automobile). Ces 
jumelles coûtent 280 F. A 
ne pas mettre dans ses va
lises si lon va rêver sur les 
sommets de l'Hymalaya. • 

Graffitox 
« Xerox your life, il you 

loose it, it is nice to have a 
copy » : Un graffiti, relevé 
dans un quartier situé au 
cœur de la capitale britanni
que, non loin de la station 
d'autobus « World' s end » 
(la fin du monde). Traduc
tion pour les anglophobes : 
« Xerox ta vie, si tu la 
perds, c'est bien d 'en pos
séder une copie » ! 

~~ :: 

Méga pu puce 

IBM vient de construire 
une puce expérimentale do
tée d'une capacité de mé
moire double des micro-cir
cuits actuellement mis au 
point par d'autres construc
teurs. Cette « puce géan
te » a une capacité de 512 
kilos-octets, c'est-à-dire 
qu'elle est capable de mé
moriser plus d'un demi-mil
lion de caractères, soit 
léquivalent de treize pages 
d'un quotidien. Les puces 
les plus répandues sur le 
marché contiennent géné
ralement 64 k octets de 
mémoire, environ 65 000 
caractères. La nouvelle 
puce d'IBM sera commer
cialisée vers la fin de l'an
née. La guerre des puces 
aura-t-elle lieu? Des indus
triels projettent déjà de 
construire des puces capa
bles d'enregistrer un million 
de caractères ( 1 000 k oc
tets, ou encore 1 million ou 
méga-octets). • 

Le micro 
fait 
la planche 

La micro-informatique au 
service du sport, c'est main
tenant un phénomène cou
rant. Le groupe SG2, une 
filiale importante du groupe 
Jeumont-Schneider, avait 
déjà affirmé sa présence 
informatique pour deux 
courses de ski de fond. 

Cette année, c· est la 
planche à voile avec le tro
phée «Société Générale. » 
Jistral, une filiale commune 
de Jeumont-Schneider et 
de SG2 a fourni un mi
cro-ordinateur Cromemco 
MS 111 D comprenant un 
ou deux écrans selon I' am
pleur de l'épreuve, un dis
que de 20 millions de ca
ractères, une imprimante 
1 50 caractères par secon-

de, une capacité mémoire 
de 128 à 192 K octets et 
un lecteur/enregistreur de 
disquettes. 

Le logiciel a été mis au 
point par Marie-Christine 
Ménagé, une jeune concep
trice de logiciels apparte
nant à SG2. Elle a conçu le 
programme en moins d'un 
mois, avec un classement 
inspiré de la Formule 1. Elle 
a suivi la course de plage en 
plage, assurant la saisie des 
inscriptions, le classement 
de lépreuve et le classe
ment général avec listing. 
Les gagnants du trophée 
Société Générale se retrou
veront à la Guadeloupe au 
mois de décembre pour le 
classement final. Le micro 
ne sera pas du voyage, 
mais il aura au moins per
mis aux véliplanchistes, 
pendant toutes les élimina
toires, de faire connais
sance avec la micro, allon
gés sur la plage. • 

r=E=t=
1
=
8
=
8
= d=r=o=it=

8
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· R. 

sant 7 746 exécutions. 
Cette liste nominative, 

de l'homme? comportant les noms, pré-

Les « purges » e.ffec
tuées par I' Ayatollah Kho
meini depuis son accession 
au pouvoir s'élèvent à plus 
de 30 000 individus. 
30 000 hommes femmes 
et enfants exécutés au nom 
de la République Islamique. 
Les moudjahedin du peuple 
- un mouvement opposé 
au régime Khomeiniste -
vient d 'établir une liste éta-

noms, âges, professions et 
surtout les circonstances 
de la mort de chaque indi
vidu a été remise à Am
nesty Internationale et à la 
Croix Rouge. L'ordinateur 
au service de la défense 
des droits de l'homme, 
c'est une belle idée qui peut 
faire oublier les mises en 
fiches arrêt de mort .. . 
Dommage que des morts 
inaugurent cette « révolu
tion». • 



• 
• 170, rue Saint-Charles 

75015 PARIS 
Tél. 557.79.12 

125, rue Legendre 
75017 PARIS 
Tél. 627.1 2.43 

CAr.. C ER S-:-IOUES TECHNIQUES 
Microprocesseur: Z-80A (compatible CP/M), 
t1orloge 4 MHz 
Langage de pro;rammallon : 
BASIC Microsoft (extensible) 
Mémoire : 81( ROM, 4 K RAM (extensible à 52 K) 
Couleurs i l'écran : 16 
Son: 1 voie (3 avec le Mim Expander) 
Affichage 6cran : 40 colonnes)(24 lignes 
320x192 points en haute resolution 
256 caractères graphiques avec code 
ASCII complet awc majuscules et minuscules 
Clavier : OWERTY ~ 49 touches et commandes 
BASIC par touches uniques 
Dimensions: 33cmx 15cmx5cm 
Poids : 1,9 kg 
Sortie Imprimante: AS 232 
Sortie vidéo: raccordement sur prise antenne 
ou pnse peril~I pour téleviseur PAL ou sur · 
pr.111 pour téltN1seur SECAM 

Votre initiation à l'informatique facile! 
Le micro-ordinateur domestique Aquarius de Mattel 
utilise le Basic Microsoft. Vous pourrez créer votre 
premier programme en quelques minutes grâce 
à 2 manuels en français qui sont fournis avec 
l'appareil, dont un cours de BASIC pas à pas très 
simple et très clair. Vous pourrez créer vous-même 
vos personnages animés 1 

Mini Expander · Boitier d'extension 
comprenant 2 manettes de jeux, 2 voies 
sonores supplémentaires et permettant 
la connexion simultanée d'extension 
mémoire et de programme en cartouche. 

L'. Aquarius Data Recorder (lecteur de 
cassettes) avec capacité de recherche 
séquentiel et compteur Vitesse de 
transmission : 600Bauds. 

L'.lmprimante Aquarius • 40 colonnes, 
10 caractères au pouce. 1mpress1on 
sur papier thermique avec matrice 5x7, 
80 caractères par seconde, majuscules 
et minuscules. entrainement par friction. 
interface série RS 232. 

Les cartouches d'extension de mémoire 
Aquarius • 16 K RAM 

Le lecteur de disquettes Double Drive 
Aquarius sera disponible en début 1984. 

Les capacités du System Aquarius sont faciles 
à étendre grâce à ses cartouches de mémoire 
supplémentaire (16K offrant un maximum de 52 K 
au total) et ses divers accessoires. De nombreux 
programmes existent sous forme de cartouche qu'il 
suffit d'emboîter. Grâce à la comptabilité CP/M de l'l\quarius, 
tout un univers de logiciels s'ouvre à vous. 

REVENDEURS NOUS CONTACTER 

..---- BONDECOMMANDE ----
1 A retourner à SIDEG Informatique, Service VPC. 170 rue Saint-Charles 75015 PARIS. 

o Veuillez me faire parvenir une documentation complète 
concernant l'Aquarius et ses périphériques. 

o Veuillez me faire parvenir, par paquet poste recommandé, les articles suivants : 

Article Prix Quantité Total 
L'. Aquarius 1200 F n e 
Cartouche 16 K RAM 590 F ne Ill 
Imprimante Aquarlus 1639 F ne 
Mini Expander 590F ne 
Data Recorder 485 F ne 
Port (- de 5kg) 50Fn C Q. 

:sder. TOTAL 

Vous trouverez ci-Joint mon règlement par D CCP '.J chèque bancaire établi 
à l'ordre de SIDEG Informatique. 
Je vous autorise à déduire mon compte Carte Bleue ou Visa 
N° Date de validité: 

Nom: _ _ 

Adresse : 

Code postal : 

Date 

Signature: 

Prénom : 

Ville : 

Signature : 
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Mettonl qu'wi micro 
soit un cerveau, a'I n'a ni 

lnl ni )lmbel, qu'en ferez
voua? 

Ne vous lancez pu dans rachat 
d'un gadget stérile. 

Choisissez ORIC parce que, noua, noue 
montrons nos périphériques et nos exten

sions. Noua, nous montrons notre blbliothè
®8 de logiciels. 

CltuwalNprosn.,.......ORIC 
Unll6C11lllilleà 18 ou 48K RAM avec clavier ergonomi

que. 16 couleura, clignotement, vidéo inverle et aynthéti· 
eeur eonore. 

V11&11l 11tlan noir et blanc ou couleur aur moniteur TV SECAM 
muni de prise PERITEL ou PAL UHF. Branchement moniteur couleur 

ou monochrome en atandlrd. Branchement TV notr et blanc avec 



modulateur. Mode graphique sur 200 X 240 
Ecltlon sur imprimante/plotterORICMCP.CO.a 
couleurs et mode graphique 15 CPS ou ' L.C:.Cc..t..-.;. 

làlaiguilles GP 100 A MK Il format 4,5" à SO ~· 
Stockage sur lecteur enregistreur de cas&ettésMK 110~ 
sur lecteur de disquettes 3• ORIC MICRO DRIVE~ 
unités. 
A111ntswnentavecjoystickpourjeuXou~ 
tion DRAW) à 8 directions. Bientôt, Ught Pen à êCn1ri iéiûSltif pour 
entrer complètement dans l'informatique conversationnèl c:tncte. 
Plus de 200 logldel8 sur cassettes ou claquettes. 
Jeux, logiciels de saisie, de traitement, de graphisme Immédiatement cllaPOril'-: 
bles et la plupart en français. 
Choisissez ORIC parce que c'est un tout. Entrez dans le monde informati
que avec ses manuels en français, 
sa revue régulière MICR'ORIC 
et son club d'utilisateurs. Qui dit mieux? 
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contrôlés par ORIC· FRANCE et 
livrés avec leur Carte de Garantie 
peuvent bénéficier de notre 
Service Après Vente. 



Tout sur les 
nouveaux 

7 milliards de dollars ! 
C'est le montant estimé 
des ventes jeux vidéo et 
micro ~n Europe, au Japon 
et aux Etats-Unis pour 1984 
à l' issue de l'étude réalisée 
par 1 ntelligent Electronics 
pour le compte du salon 
MIJID qui s'est tenu à 
Cannes en octobre. C'est 
la surchauffe électronique, 
un engouement sans pa
reil. Mais c'est aussi un 
casse-tête pour le con
sommateur qui ne sait pas 
quel matériel choisir, quel
le console acheter, quel 
micro-ordinateur satisfera 
ses besoins ou quelles 
cassettes lui donneront 
satisfaction . 

Combien coûte une con
sole de jeux vidéo ? Faut-il 
acheter une console ou un 
micro-ordinateur? Les 
jeux sur consoles exis
tent-ils aussi sur micro ? 
Combien y a-t -i l de jeux 
sur le marché ? Savez
vous ce qu'est un jeu de 
Donjons et Dragons ? 
Qu'appelle-t-on un jeu en 
trois dimensions ? Con
naissez-vous la nouvelle 
musique électronique? 
Fa~t- il acheter un jeu 
d'Echecs électronique ou 

18 

souvent complexe aux 
néophytes. 

Tiré à 220 000 exemplai
res, il ne coûte que 39 frs et 
contient plus de 250 pages 
bourrées d'informations et 
de photos. C'est le Who's 
who des nouveaux jeux, le 
must de l'année 84. • 

Ah, Paul! 
Juliette Placard vous 

connaissez? Moi non plùs. 
Les géants américains sont 
bien gentils mais les chauf
feurs de taxi français, 
même à Évry ville Nouvelle 
de l'Essonne ne sont pas 
sensés prononcer correcte
ment Hewlett Packard. Sur-

un micro-ordinateur muni tout lorsqu'ils n'ont pas été 
d'l!n programme de jeu présentés... • 
d'Echecs ? Quels sont les ------ -------' 
prix ? Tout sur les nou
veaux jeux répond à. ces 
questions et à bien d'au
tres. 

Premier guide exhaustif 
sur le marché de la micro
informatique et des jeux 
vidéo, il regroupe toutes 
les informations concer
nant les consoles, les cas
settes de jeux vidéo, les 
micro-ordinateurs et les 
programmes de jeux, mais 
aussi les nouveaux jeux de 
société, les jeux électroni
ques de table, les mini
jeux électroniques à cris
taux liquides, les jeux 
d'échecs électroniques, 
les jeux éducatifs et musi
caux et les jeux d'arcades. 

On y trouve aussi des 
reportages sur le Consu
mer Electronic Show de 
Chicago, le MIJID de Can
nes, le SICOB, les nou
veaux robots, la Silicon 
Valley, la folie des 
Schtroumpfs, le cinéma 
électronique et tous les 
jeux du futur. 

Tests, appréciations, 
guides d'achat et tableaux 
comparatifs donnent au 
lecteur tous les éléments 
pour faire son choix. Le 
guide est conçu pour le 
grand public et il explique 
dans un langage compré
hensible par tous - et 
pour la première fois, 
même par les parents -
une matière qui paraît trop 

Moâ, j e ... 
Pour mieux gérer leur 

argent de poche, les ado
lescents ont maintenant la 
possibilité d'ouvrir un 

compte en banque : le 
«compte 13-18 » C'est le 
Crédit Industriel et Com
mercial (C.l.C.) qui lance 
aujourd'hui cette offensive 
sur le marché des jeunes. 
Une fois l'autorisation 
parentale acquise, le 
« 13-18 » disposera d'un 
compte ordinaire ou d'un 
compte électronique. Il 
pourra effectuer des 
retraits soit au guichet de 
sa banque, soit à un gui
chet automatique grâce à 
la carte Moa qui lui aura 
été remise avec un code 
secret. Un relevé mensuel 
des opérations effectuées 
sera adressé au jeune 
client. On peut imaginer 
les discussions à la récré 
pour cause de divergences 
d'opinion avec son ban
quier qui n'accepte pas 
que le compte d'un 
« 13-18 » soit en rouge au 
bout de quinze jours. 
Quant au C.l.C.. il fait 
certainement une bonne 
affaire en fidélisant ses 
clients presqu'au ber
ceau... • 



PEARL PERSONNEL: 
UN GENERATEUR D'APPLICATIONS 
QUI VOUS DONNERAIT ENVIE 
D'ACHETER UN ORDINATEUR 
RIEN QUE POUR I! UTILISER. 

C'est de l'Orégon que nous vient Pearl. 
Ce générateur d'applications nous a séduit par sa simplicité 

d'utilisation. 

Jusqu'à aujourd'hui, toutes vos applications spécifiques (mailing, comptabilité, gestion 
de clients, feuille de calcul électronique, traitement de texte ... ) étaient incompatibles et ne 
pouvaient échanger leurs informations. 

Maintenant avec Pearl Personnel vous pouvez facilement créer vos propres applica
tions en définissant simplement les formulaires d'entrée de données, les rapports associés 
et les liens entre les différents fichiers. 

Pearl Personnel intègre 3modules: un gestionnaire d'applications, une base de données 
relationnelle et un générateur de programmes. Il rassemble et programme lui-même les 3 
modules en fonction de vos choix. 

____ -=- ~~ -7 _\... Ces choix vous les faites simplement en suivant plusieurs étapes 
. ·---- -_ :: ... :· - - de définition qui vous sont présentées par des menus. 

,;,,. \. · '~~ Pearl Personnel sait aussi s'associer à d'autres programmes et 
~- · .. \. • ""!~ ~??- -~,-· créer à votre demande des fichiers au format Supercalc® et au 

~~l\f.. \.. ~ ~"" ~-- ... format ~ordstar® pour faire des calculs plus sophistiqués ou 
--~~- · - . · \ ~-~ ~- "'~ du traitement de texte. 

· . " "'"· Ces messages à l'écran et la documentation sont entiè-
---·· .-- '!~~-=~-:::.: \ rement en français. Les manuels ont été rédigés spécialement 

~ :\ pour les utilisateurs sans connaissance informatique. 
Pearl Personnel est un programme trop 

. .__ . puissant pour pouvoir vous être présenté dans 
· ·· . · · ·-~ cette annonce. 

•Îlllii•ll••••llÎlll•llimill=!fî :.. ·):~ftJJ(. :-:'.'r Nous sommes à votre disposition pour ré-
r '. :~~},. . .. ';'?: . · pondre à toutes vos deman~es de_ renseignement~. 
~ . "~ --~· :: -. ., ~ ; / Pearl Personnel est disponible sur les ord1-

. · · . . . ~ nateurs QX 10 d'Epson, IBM PC, Apple II avec 
carte CP/M, DECrainbow, Osborne, Victor, Sirius. 

Pearl est un programme professionnel mais vous n'avez 
pas besoin d'être professionnel pour l'utiliser. 
Superc.1lc" et Wordstar• l)~f"llr1 ··per.sonn el 
sont des marques déposées. r•H 
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La bombe 
électronique 

Il n'a pas que du turbo 
dans l'air sur la nouvelle 
Lancia Delta Turbo HF. La 
voiture italienne passe ~in
si de 105 chevaux à 130 ch, 
195 km/h chrono avec le 
même moteur (1 600 cml) 
alimenté par un carbura
teur Weber double corps. 
étagé de type soufflé mon
té en aval du turbo com
presseur. Ce genre de 
moteur suralimenté sup
portant ma l les efforts de 
compression, l'électroni
que a eu son mot à dire 
pour la réduire afin d'éviter 
les problèmes de cliquetis 
(auto allumage à contre
temps). Pour éviter tout 
excès dans cette réduc
tion. la Lancia Delta 
Turbo HF adopte un nouvel 
allumage électronique à 
microprocesseur avec dé
tecteur de cliquetis : le 
microplex de Marelli. Cet 
équipement sophistiqué 
dernier cri est une évolu
tion du digiplex déjà utilisé 
sur les voitures de campé-

Louez-
let 

Depuis Juin 1982, Loca
tel loue des ordinateurs fa
miliaux TO 7 et des casset
tes de programmes. La for
mule de location est à peu 
près la même que pour les 
téléviseurs. les magnétos
copes... Il en coûte 395 
francs par mois et pendant 
deux ans. A lissue des 
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tition comme les formule 1 
Ferrari et Renault, pour 
retarder l'avance à l'allu
mage. 

Ce système possède en 
mémoire 16 courbes d'al
lumage différentes avec la 
possibilité de passer de 
l'une à l'autre suivant les 
besoins et la pression du 
moteur tous les 25 tours de 
villebrequin. Après que le 
moteur ait fonctionné pen
dant un certain nombre de 
cycles sans cliquetis le 
point d'allumage est auto
matiquement reporté aux 
valeurs optimales prévues. 
Les avantages de ce mi
croplex se ressentent au 
volant : un temps de 
réponse plus rapide à l'ac
célération et aux reprises 
(8 secondes 9/ 10 de 0 à 
100 km/h) ; un démarrage 
à froid plus facile. des 
bougies toujours propres 
et une réduction de con
sommation qui donne des 
résultats très raisonnables 
pour une telle bombe : 9,31 
au 1 OO à 120 km/h, 6,81 à 
90 km/h et 10,81 en ville. 
Plus légère qu'une Saab 
turbo. cette Lancia est plus 
nerveuse et aussi moins 
chère : 75 000 francs. • 

deux années, le client choi

Batteinent 
de 
C.I.L. 

Afin de faciliter les rela
tions entre les auteurs et 
les éditeurs de logiciels. 
les organisateurs du salon 
MIJID (rendez-vous du 15 
au 19 octobre 1984 pour le 
prochain salon) ont créé 
cette année le premier 
Centre international des 
logiciels. 

Cette structure de travail 
inédite à l'échelon mondial 
a pour but, en accueillant 
des auteurs indépendants, 
de permettre un contact 
efficace et direct entre 
créateurs et industriels. Le 
CIL jouera aussi le rôle 
d'un pôle de rencontres 
entre auteurs d'horizons 
différents. 

Placé sous la responsa
bilité de Jean-Luc Pronier, 
Conseiller d'édition le Cen
tre accueille par ailleurs 
des auteurs et pourra dif
fuser des informations de 
premier plan utiles pour la 
négociation de contrats 
internationaux ou locaux 
de distribution. Contact : 
Brigitte Chaintreau, Mi
dem Organisation. 179, 
avenue Victor Hugo. 75016 
Paris. Tél. (1) 505.14.03 • 

sit soit d'acheter le TO 7. 
soit de poursuivre la loca
tion. Locatel fournit avec 
chaque micro une cassette .., 
programme échangeable _· _________ _ 
gratuitement. Le pro- · JOyStl• Ck 
gramme de graphisme 
« Pictor » et les jeux rem-
portent un franc succès. Aerobic 
Pour les entreprises. Loca-
tel possède un magasin de 
bureautique Commodore. 
situé Porte de Clignancourt 
à Paris. • 

Cela vient d'arriver en 
France. Pour 358 F et pour 
les micro-ordinateurs Atari 
vous sentirez la saine fati -

gue d'un jogger en ou
bliant que vous pédalez sur 
votre abominable vélo 
d'appartement. On vous 
fournit 3 aimants et un 
capteur magnétique. 
Fonctionnement tant 
qu'on pédale assez vite on 
garde le contrôle du joys
tick. (790.23.60) • 

Paris 
pour une 
disquette 

« Paris mode d'emploi » 
ou « Paris double emploi », 
un vrai pari en tous cas que 
nous livre la revue Autre
ment. Son «Paris mode 
d'emploi » contient toutes 

D. R. 

les informations possibles o.R. 
(suite page 22) 



LA NEC SPINWRITER 3550 ET I! IBM PC®: 
1! ASSOCIATION EFFICACE. 

Sillonner le monde pour trouver le mieux, être à l'affût de toutes 
les nouveautés non encore disponibles sur le marché français, 
comparer, sélectionner, choisir ... et les mettre à votre disposition avec 
le support technique nécessaire, c'est notre métier chez Technology 
Resources S.A. 

C'est donc au Japon que nous avons choisi la NEC Sprinwriter 
3550. NEC, un groupe que l'on ne présente même plus tant la 
diversité de ses activités dans le domaine de l'électronique est 
impressionnante. 

l ., fabricant de matériel électronique au Japon, NEC a su mettre 
son expérience au service d'imprimantes de qualité. Jugez plutôt... 

La NEC Sprinwriter et l'IBM PC~. il serait difficile de les envisager l'une sans l'autre. 
I.:imprimante NEC Sprinwriter 3550 permet à l'IBM PC<r" d'utiliser toutes les possibi
lités de son système de traitement de textes. 

Elle lui donne une qualité d'impression courrier dans un format pouvant aller 
jusqu'à 136 colonnes, avec des symboles arithmétiques et scientifiques, et une gamme 
étendue de polices de caractères, répondant ainsi à l'accroissement incessant des 
applications de bureautique. 

Les possibilités d'impression sont encore accrues grâce aux tulipes NEC à 128 
caractères facilement interchange:ibles. La NEC Sprinwriter 3550 est rapide (35 CPS) 
et silencieuse. Ses différentes options d'entraînement papier la rendent automatique. 
Enfin, elle a la haute qualité et la fiabilité propres à NEC. Avec l'IBM PC~. c'est le 
couple idéal. t\'EC 
• 1 BM PC esc une marque déposée. 

~T!i.CHNOIDGY RESOURCES " 

Nous détectons l'innovation. 
Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 Levallois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES. 



(suite de la page 20) 
et imaginables sur la capi
tale et ses attractions. Plus 
original : elle offre une dis
quette (sur Apple) où ont 
été reportées toutes les in
formations. Pour éviter de 
vous perdre dans les 410 
pages qu'offre le guide. De 
fait, cette disquette est or
ganisée comme une sorte 
de BDI (banque de données 
individuelle) sur le Tout Pa
ris. Si vous décidez d'aller 
au musée du Louvre à 
17 h 30 un mardi et qu'il 
est déjà 17 heures, la dis
quette vous répondra plus 
vite que le livre. • 

LesVFI 
en 
opération 

Les élèves appelés du 
contingent, diplômés des 
Grandes Écoles ou des Uni
versités vont consacrer leur 
Service national à former . 
des jeunes chômeurs à l'in
formatique. Cela vient 
d'être confirmé par le se
crétariat d'État attaché au 
ministère de !'Éducation 
Nationale (cf. Micro 7 n° 4 
(«Les grosses têtes mobili
sées»). Les VFI sont arri
vés : les volontaires pour la 
formation à l' informatique. 
Ils seront quatre cents cette 
année à former 10 à 
13 000 chômeurs de seize 
à vingt-cinq ans. Les VFI 
recevront une formation de 
formateur (1) puis iront dis
penser leur savoir dans dif
férents centres. Pour cela 
ils recevront une solde de 
350 francs comme tous 
les appelés, plus 1 500 F 
par mois. L'opération VFI 
en est au stade expéri
mental mais si les « soldats 
de la bataille pour remploi » 
s'en sortent bien, elle sera 
reprise et développée. Pour 
l'instant, 13,5 millions de 
f rancs ont été investis, 
dont deux millions par le 
Centre mondial qui a équipé 
les centres de formation 
concernés de cinq ordina
teurs de plus : des Mini ·6 
de Bull (ex. Cll-HB). • 
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L'annonce 
des flocons 

Prenez un ordinateur, un 
dispositif écran relié à des 
capteurs mesurant la tem
pérature extérieure de r air. 
Quand la température des
cend au-dessous d'un cer
tain niveau, un sapin de 
Noël apparaît sur lécran, 
suivi par un bonhomme de 
neige à chapeau arrosé de 
flocons de neige électroni
que. Alors, un écran-texte 
apparaît sur l'écran, incitant 
les spectateurs à sortir le 
chasse-neige et balayer de
vant leur paillasson. C'est 
joli, c'est britannique, à 
peine expérimenté mais le 
système devrait être bien
tôt implanté dans les salles 
de contrôle des usines. Si 
cela annonce, flocons à 
l'appui, que les temps ont 
changé, tant mieux. • 
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Photos 
en 
paroles 

Les appareils photo font 
déjà presque tout : choix de 
la vitesse, du diaphragme, 
mise au point automatique 
de la distance grâce au sys
tème auto-focus. Il n'y a 
plus qu'à déclencher' r es
prit léger, délivré de tout 
souci. Un peu à tort, tout 
de même. Et si la pellicule 
était mal enclenchée, le 

flash pas assez puissant 
pour éclairer la cathédrale 
trop sombre, ou tout sim
plement oublié? Alors la 
photo ne serait pas, ou se
rait ratée. Dommage . . Pour 
prévenir ces bévues, il y a 
aujourd'hui l'appareil photo 
qui vous parle. Poliment, 
mais fermement. « Chargez 
le film, s'il vous plaît », 
«Vérifiez votre distance» 
ou «Utilisez le flash». Le 
dernier-né de chez Minolta 
est en effet muni d'un syn
thétiseur de voix. Qui vous 
parle en français. Et qui sait 
même se taire si vous lui 
coupez la parole... au 
moyen d'un interrupteur. Le 
Minolta AF-Sv est. bien 
sûr, équipé de !Ous les au
tomatismes devenus au
jourd'hui classiques, et 
possède un système de 
chargement simplifié. Un 
appareil qui devrait savoir 
se faire entendre. • 

Videor 
83 

Vingt-cinq revues - dont 
Micro 7 - se sont réunies 
afiin de former le jury Videor 
du Club Presse et Medias 
de Paris, sous la houlette 
de Jean-Claude Bourret; Le 
prix Videor 83 du meilleur 
micro-ordinateur familial a 
été décerné à I' Oric 1 , le 
prix de la meilleure console 
de jeux à C.B.S. et le prix 
de la meilleure cassette de 
jeux à Zaxxon (C.B.S.). • 



QUAND ON CONNAIT LES IMPRIMANTES D'EPSON, 
ON COMPREND QU'IL SOIT LE LEADER MONDIAL. 

C'est à Nagano (Japon) qu'EPSON, le 1er fabricant mondial 
d'imprimantes, relève le gant. Après la suprématie absolue 
de la série MX-80 (un mécanisme produit chaque seconde), EPSON 
a développé la nouvelle génération d'imprimantes avec les 
séries FX-80 ec RX-80, pour en faire une nouvelle fois les produits 
les plus avancés sur leur marché. 

Technology Resources S.A., en apporcanc son support 
techn ique comple t, a su se meure au service de la qualité EPSON e t 
devenir un partenaire de confiance pour tous les utilisateurs de 
micro informatique en France. 

L'EP SON FX-80 ( 160cps), une vitesse de frappe deux 
fois plus é levée pour le même prix. 

L'EPSON RX-80, la qualité EPSON pour un prix 
imbattable. 

L'imprimante matric ielle FX-80 relève les performances 
techniques de la gamme EPSON à un niveau exceptionnel 
pour un prix quasiment inchangé. Conçue pour équiper, pra
ciquemenc, cous les micro-ordinateurs grâce à ses nombreu
ses inte rfaces (parallèle, IEEE 488 ec RS-232C en oprion), 
elle possède coutes les caractéristiques de la série MX-80, 
avec en plus: une vitesse de frappe de 160 cps, un générateur 
de caractères programmable par l'utilisateur, 7 modes gra
phiques, s imple à quadruple densité e t nocammenc mode 
point à point, cable traçante (marche avant/arrière), espace
ment proportionnel ec mode silencieux à 80 cps. 

lnrerfaces: Apple, TRS, Leanord, Coupil, IBM, 
Hewleu-Packard, Sharp, Rank-Xérox ... 

L'imprimante matricielle RX-80 est l'alternative écono
mique de la série Fx-80. Pour un prix sensiblement inférieur, 
l'imprimante RX-80 bénéficie de presque toutes les qualités 
techniques de la série FX-80. Vitesse de frappe lOOcps, prati
quement coutes les possibilités alphanumériques e t graphi
ques et bien sûr la RX-80 est compatible avec la majorité des 
micro-ordinateurs du marché. EPSON 

r T ECHNOWGY R ESOURCES ,,. 
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Le basic, c'est la langue de demain, celle que parlent les micro
ordinateurs. Ce nouveau langage, Alice va vous l'apprendre. 
Alice, c'est un micro-ordinateur couleur qui se branche sur votre 
téléviseur. Alice, c'est aussi le livre qui va vous apprendre 
à parler basic, vous passionner pour la création infonnatique. 

Une main sur le livre, l'au tre sur le clavie~ vous dialoguerez 
très vite avec votre micro-ordinateur. Si vous avez déjà 
quelques notions de basic, vous arriverez très loin dans la 
conn~ce de ce langage. 

Alors, apprenez vite le basic et vous verrez qu'avec un 
prof sympa, nnformatique c'est pas du chinois. 



~ EPSON HX-20: 
LE MICRO-ORDINATEUR PORTATIF 
LE PWS PUISSANT DU MARCHE. 

C'est à Nagano (Japon) qu'EPSON, le 1 ~·fabricant mondial 
d'imprimantes qui vend plus de mécanismes d'imprimantes 
que toutes les autres compagnies réunies, a mis toute son avance 
technologique dans la balance pour faire du micro-ordinateur 
portatif HX-20, le produit le plus performant sur son marché. 

Ne vous en é tonnez pas car EPSON, qui fabrique des 
ordinateurs depuis 1978, a su leur donner toutes les qualités de ses 
célèbres imprimantes. 

Le HX-20 réunit tous les éléments d'un ordinateur 
complet. Compagnon de voyage idéal, le HX-20, petit par la 
taille (21x29,7 cm) ne l'est pas par La puissance. Jugez plu
tôt: Clavier AZERTY accentué, BASIC résident Microsoft • 
24K (niveau 5.2), 16KRAM extensible à 32K, 32KROM 
extensible à 64K. Il possède les périphériques les plus cou
rants en standard : écran virtuel avec affichage LCD 4 lignes 
de 20 caractères, imprimantes 24 colonnes à aiguilles, inter
faces RS-232C et série rapide 384-00bd; en option, microcas
sette intégrée lOOK, lecteur codes barres, lecteur de mini-

disques souples - alimentation autonome 50 heures grâce à 
des accus NiCd. 

• Pruc au 1 a septembre 1983. 
Microsoft • est une marque déposée. 

Autre bonne nouvelle: l'EPSON HX-20 est aussi tout 
petit par son prix (5200 F H.T* pour l"u1ilisateur final). 

EPSON 

r T ECHNOLOGY I\Eso=ES S.A 

Nous détectons l'innovation. 
Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 92300 LevaJJois-Perret. Tél: (1) 757.31.33. Télex: 610657. TERES. 



Coup dur 

Vendredi 28 octobre, 
18 h GMT. Dallas. Texas 
Instruments arrête la fabri 
cation de l'ordinateur 
familial Tl 99/ 4A. Un sym 
bole s'écroule. L'ordina 
teur « incroyable » à moins 
de 1 800 F, qui a fait la 4• de 
couverture des magazines 
et du cata logue de la 
Redoute - preuve qu'il 
marchait bien en France -
est terrassé par une déci 
sion stratégique, irréfuta 
ble 1 Des méventes drama
tiques ont été enreg istrées 
au cours des derniers 
mois, en particulier pour 
les jeux vidéo. Le Tl 99 
devait se vendre à 3 mil
lions d'exemplaires en 83 : 
1,5 million l 'ont été, en fait. 
Bilan : 112 Millions de$ de 
perte, sur les deux pre
miers trimestres ; ajouté à 

une baisse de commandes 
de matériels industriels. 
D'où chute des actions 
Texas de 150 à 120$. 
Explication : provoquée 
par une demande trop 
timide de l'informatique 
domestique, une guerre 
des prix a éclaté entre les 
géants de la micro-infor
matique. En tête : Commo
dore qui, dès cet été, a 
choisi de frapper très fort 
et a pu passer de 20 à 45 % 
en part de marché 1 IBM 
choisit le moment pour 
annoncer un ordinateur 
Junior (ex Peanut) . Au 
préjudice de Texas Instru
ments, admettent aujour
d'hui les observateurs. Le 
géant de Dallas vient de 
choisir la voie de la raison, 
en abandonnant un cré
neau déficitaire. Objectif : 
se recentrer sur les activi 
tés originelles et 
porteuses les com-
posants électroniques 
(semi-conducteurs. no-

t • • ... .. • • 

t •• t t 

..... 

... ! 
f_. 1 

Une nou~eauté Texas, la T1 66. 

tamment ; synthétiseurs 
vocaux). les ordinateurs 
personnels (profession
nels. les matériels pédago
giques (Dictée magique) et 
les calculatrices, où il 
entreprendra tout pour 
rester leader. En clair. 
adieu le Tl 99/ 4A. Vive les 
nouvelles Tl 66, Tl 57 LCD 
et les autres, programma
bles ou non, vive le CC 40 
(le Compact Computer, le 
portable à vocation profes
sionnelle et scientifique). 
Sur ce dernier (cf. M 7, test 

du n° 8, p. 36), logiciels et 
périphériques vont se 
développer. Mais - ques
tion tragique - que vont 
devenir les actuels posses
seurs du Tl 99/ 4A, bien 
encouragés par Micro 7? 
Tout est prévu au mieux, 
nous affirme-t -on. Il conti
nuera à se vendre encore 
quelques mois. à un prix 
très compétitif ( 1 190 F). 
Tous les logiciels existants 
ou à venir (les projets bien 
avancés. notamment en 
France, avec !'Expansion) 
seront disponibles, dans 
au moins un point de 
vente, sinon chez Texas 
Instruments France (par 
correspondance, par 
exemple). La garantie est 
entièrement assurée pour 
un an et les pièces déta
chées seront encore sto
ckées plusieurs années. 
Bref. pas question d'aban 
donner la clientèle : une 
quest ion d 'image de mar
que. • 

l e secret de la robustesse incroya
ble des disquettes Fuji, c'est le complexe 
liant RD (de l'anglais "Reliable and Dura
ble'; soit "fiable et inusable''), mis au point 
grâce à une innovation technique Fuji. 

Ce liant assure l'adhérence des parti 
cules magnétiques et leur répartition uni
fo rme et régulière en une structure tridi
mensionnefle maillée. 

)( 

i 

En utilisation continue sur une même 
piste, elles peuvent atteindre plus de 
30 millions de passes avec toujours la 
même fiabilité de lecture et d'écriture de 
l'information. 

Fuji définit l'infini 

11!1 ~ ILM S.A 10, rue des Minimes, 92270 Bois-Colombes - tél. 785 9604 
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Le basic, c'est la langue de demain, celle que parlent les micro
ordinateurs. Ce nouveau langage, Alice va vous l'apprendre. 
Alice, c'est un micro-ordinateur couleur qui se branche sur votre 
téléviseur. Alice, c'est aussi le livre qui va vous apprendre 
à parler basic, vous passionner pour la création informatique. 

Une main sur le livre, l'autre sur le clavier, vous dialoguerez 
très vite avec votre micro-ordinateur. Si vous avez déjà 
quelques notions de basic, vous arriverez très loin clans la 
connaissance de ce langage. 

Alors apprenez vite le basic et vous verrez qu'avec un 
prof sympa, nnfonnatique est un jeu d'enfant 

En vente dans 
les boutiques spécialisées 

et grands magasins. 
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Demandez 
le pro-
gram.m.e 

Depuis un an, Memorex 
Diffusion édite un catalo
gue. le numéro 3 a été 
publié il y a quelques 
semaines. Il comporte plus 
de 70 références ainsi que 
des dizaines de nouveaux 
prix. Pour en savoir plus, 
vous pouvez téléphoner 
gratu itement - au 16 (05) 
36.00.63. De son côté Sivea 
(31 , Boulevard des Bati
~nolles, 75008 Paris, Tél. 
( 1) 522. 70.66) publie un 
catalogue qui comporte 
plus de 600 références de 
produits de micro-infor
matique domestique. Ses 
80 pages (format 21 x 29) 
sont réparties en 
rubriques : Apple, utilitai
res et jeux pour Apple, 
Thomson, robots, logiciels 
pour TRS-80 et Vidéo
Génie, Commodore. logi
ciels pour Commodore, 
Atari, logiciels pour Atari, 
Texas. logiciels pour 
Texas, Oric, laser 200, 
livres et revues en français 
et en anglais, imprimantes. 
périphériques et accessoi
res. Il est disponible dans 
toutes les boutiques Sivea 
au prix de 15 F ou par 
correspondance au prix de 
25 F. Un second catalogue 
Sivea consacré à l'infor
matique pour l'ent reprise 
paraîtra début 1984. Pour 
sa part. Sideg ( 170. rue 
St-Charles, 75015 Paris. 
Tél. (1) 557.79.12) a édité 
un guide d'achat de 

190 pages s'adressant 
aussi bien à l'initié qu'au 
débutant . « D'une part, 
nous avons choisi de nous 
concentrer sur les trois 
grandes marques de maté
riel professionnel : IBM, 
Apple et Commodore 
expliquent les responsa
bles de Sideg. D'autre 
part, nous offrons le plus 
large éventail de program
mes micro-informatique 
en France. » Un chapitre 
est consacré à la gestion, 
deux chapitres aux impri
mantes et aux moniteurs, 
un chapitre aux loisirs 
(jeux et programmes util i
taires ainsi que les cartes 
extension). Prix : 10 F au 
magasin et 20 F par corres
pondance. • 

Concours 
Com.pta-
France/ 
Micro 7 

Il était une fois un gar~ 
çon de 19 ans nomme 
Antoine Imbert. Il aime la 
micro et travaille sur ZX. Il 
participe au concours 
Compta France/ Micro 7 et 
gagne une HP 41. Dans la 
deuxième épreuve, i l réus
sit à surclasser les 
19 autres concurrents. Il 
gagne le système HP 86 
avec deux unités 3 pouces 
1 /2, d'une valeur de 
44 184 F. Il fera peut-être 
bientôt partie de l'équipe 
de Compta-France. Il vieil 
lira très heureux et aura 
beaucoup de petits 
micros... • 



LELASER200 

1280FTTC 

------

----/ '/\( /U)} '. f/J/_/:.1\llCRO-ORDl.VATFL1R ( Ol 'J Fl N \FC t \/ .' • E 
- Microprocesseur Z 80 A 
- Langage Microsoft Basic 
- Affichage direct antenne télé SECAM 
- Clavier 45 touches pleine écriture, 

+ clef d 'entrée, + graphismes, 
+ bip sonore anti-erreurs ... 

- Texte + graphismes mixables 9 couleurs 
- Edition et correction plein écran 
- Son incorporé 
- Toutes options: extension + 16 K + 64 K, 

interface imprimante, imprimante, stylo optique, 
manettes, jeux, modem, disquettes ... 

VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE 
19, rue Luisant 91310 Monthléry 
Tél. (6) 901.93.40 - Télex : SIGMA 1801 14 

---------- BON DE CO~l~ IAN l)l · --------~-:-
A retourner à : VIDEO TECHNOLOGIE - 19, rue Luisant - 91310 Monthléry- Tél. (6) 901.93.40 -Télex SIGMA 1801 14 
Je désire recevoi r: 
0 Version A 
Micro-ordina1eurcoulcurSECAM LASER 200 . . .. .. 990 FTTC 
Kil d'accessoires: 

+ 3 interfaces : câble lélé, câble vidéo, câble lecteur·K7 
+ Livre u1ilisa1eur Basic en français, 150 pages 

)

Modulateur SECAM incorporé 
+ Transfo 220 V 50 HZ 

+ Li'·rels techniques en français 
+ Casscue 
+ Garan1ie 1 an, pièces el main-d'œuvre 

Le kit complet . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 290 F TTC 

Extensions - PériP.héri~ues - lnlerfaces 
1.280 FTTC 

C Ex1ensionde mémoire 16K RAM (soi1 20 Kdisponibles)540 FTTC 
0 Extension de mémoire 64 K RAM (soit 68 K disponibles) 

(livraison fin octobre) ......... .. .. . . ........... 990 F TTC 
n Lec1eurdecasset1e DR 10 ...... .... ......... .... 490 FTTC 
[l Interface d'imprimante« Cen1ronics » ... ..... . ... 290 F TTC 
0 lmpriman1c 4 couleurs (livraison fin septembre) ... 2.360 F TTC 
0 Mane1tes de jeux (la paire) (livraison fin septembre) . 290 F TTC 
0 Stylo lumineux (livraison fin octobre) .. .. .. . .......... N.C. 
n ln1crface disqueue (livraison fin octobre) ... . . .......... N.C. 

TOT AL DE MA COMMANDE : F TTC 

Nom _________ _ _________ _ 

Prénom _ _ _ 
N° Rue _ _____________ _ 

ViUe ---
Code Pos1al L.__. ,__._J 

Je choisis de payer le to1al de ma commande : 
0 Au comptant, par CCP . chèque bancaire ou mandat. à l'ordre 

de VIDEO TECHNOLOGIE FRANCE. 
0 Con1re-rembourscment au lransponeur, moyennant une taxe de 

60 F. 

Signature 

Au cru où je ne ~rais pas en1ihemen1 sa1isfai1. je suis libre P"ndan1 un délai de 1 S jours. 
de rc1oumcr A mes frnis dans son emballage d'origine le ma16-icl qu~ j'aurai reçu ci je 
~rai in14ralemcn1 rcmbourK des sommes que j'aurai ver~. 



A ntoine Hug, étudiant, 20 ans à 
peine. a comme beaucoup de 
jeunes succombé aux charmes 

de la micro. Il vient de s'acheter un 
Apple Il e avec lecteur de disquette et 
imprimante. Une dépense de 
13 200 F. «J'ai opté pour J'Apple car 
c'est un micro qui possède l'une des 
bibliothèques de logiciels les plus im
portantes » explique Antoine Hug. Son 
permier micro. un TRS 80, l'avait dé
çu. «Le TRS 80 possède un Basic très 
puissant. Malheureusement certaines 
fonctions font défaut ». 

Un programme très puissant lui per
met de faire des intégrales. de la ges
tion de fichiers. etc. : « Pendant deux 
mois, cet été, nous avons confec
tionné des programmes assez élabo
rés pour mesurer les caractéristiques 
techniques des satellites. Tous ces 
programmes tournent sur Apple Ile. » 

Les jeux aussi, bien sûr. occupent 
une partie du temps qu' il passe avec 
lordinateur : « Pas la peine de dire que 
l'on passe ses journées à faire des 
programmes, et rien d 'autre : ce serait 
mentir. En moyenne, je ne consacre 
qu 'une heure tous les deux ou trois 
jours à faire un programme. » 

Cependant, Antoine n'a rien d'un 
inconditionnel : « Il faut y passer un 
certain temps, mais il ne faut pas que 
cela devienne envahissant; on peut 
être un peu fanatique, mais pas trop. 
Si quelque chose d 'autre m'intéresse. 
je laisse /'ordinateur de côté. Mais 
c'est parfois dur ... C'est un véritable 
hobby. » Cette passion dure depuis 
trois ans déjà. avec différents stages 
dans un club Microtel, et même ré
cemment comme animateur de clubs. 
Normal. 

A cheter ou louer 
une voiture 

Cet étudiant raisonnable habite Vé
lizy. où r informatique et la télématique 
sont déjà très développées avec le 
système de vidéotex Télétel. « L 'infor
matique est partout. à Vélizy, ne se
rait-ce qu'à la poste. On peur difficile
ment y échapper.» 

S'il ne se sert pas encore de son 
micro pour gérer son budget, Antoine, 
qui suit des cours de gestion. de droit 
commercial et de droit des entreprises 
pour son B.T.S .. s'est mis à la recher
che de ce type de programmes. Sa 
passion se manifeste aussi par la lec
ture de revues, en particulier américai
nes. parlant de r Apple. Il reproche aux 
revues françaises « de vouloir toucher 
un peu tout le monde, et, en fin de 
compte, de n'intéresser personne. » 
Bref, un vrai passionné de la micro ... 

M. Lassalle n'est plus un jeune 
homme. Programmeur analyste du co
mité d'entreprise de r Européenne de 
Banque (lancienne banque Rotschild). 

30 

L'ORDINATEUR A LA MAIS~ 

ETLE CHAS! 
Un journaliste éditeur d'une petite revue de bandes 
dessinées se met à inventer des jeux. Un étudiant écrit un 
programme pour observer le mouvement des satellites. Un 
cadre de banque souhaite apprendre la micro à ses deux 
filles. Tels sont quelques amateurs qui vivent la micro au 
quotidien. Pour leur plus grand bonheur. 

En deux mois Jean-Louis La Breton a réussi à écrire un jeu. " La Vampire Fou 1>. Mieux, son 
lditeur. Ciel Bleu. a choisi son jeu comme sujet d'un concours organisé avec Micro 7. Vous 
trouverez tout pour participer à ce concours en pages 8 et 9. 



1: LEVA PIRE FOU 
EUR DE SATELLITES 

il s·est mis à la micro il y a trois ans 
avec un espoir : intéresser ses deux 
filles qui à r époque, préparaient le 
bac. Il a opté pour un Sharp MZ 80 
avec un système d·exploitation per
mettant de mettre les données sur 
disquette qui n'était pas encore dispo
nible en France en 1980, et un lan
gage Pascal. Un investissement de 
35 000 F. Passionné de programma-

~ I 

tion, il s'est tout de suite mis à écrire 
des programmes utiles. Un calcul des 
impôts. Une analyse budgétaire. tr Je 
me suis demandé s 'il était plus inté
ressant de louer une voiture pour par
tir en vacances ou d ·en acheter une à 
crédit en tenant compte des taux d'in
térêt» témoigne M. Lassalle. Autre 
hypothèse envisagée : cela a-t-il un 
sens d'économiser le montant du prix 
de la voiture, de le placer à la banque 
pour toucher des intérêts. Et seule
ment alors de s'acheter la voiture? 
Soucieux de mieux gérer les dépenses 
du ménage, ce micro-informaticien a 
mis la comptabilité de la maison sur le 
Sharp. « Cette méthode, tout en 
n·étant pas indispensable, est plus ra
pide. La présentation des informations 
et leur accessibilité est meilleure». Un 
plus dont son épouse Claude n'est pas 
vraiment convaincue. Toujours animé 
par la volonté de clarifier les choses 
autour de lui, il utilise son micro pour 
le classement par auteur et par genre 
de ses livres et celui par auteur, inter
prète ou orchestre de ses disques. 

Six heures 
par jour 

Les jeux ne le passionnent nulle
ment. Même s' il en possède une cin
quantaine et si le programme de golf 
qu' il a conçu fait pâlir d'admiration ses 
amis. Modeste. bien qu'il est réussi 
à faire tourner en 15 Kilos-octets 
un programme de paie crée par un 
professionnel en 170 Kilos-octets. 
M. Lassalle assure avoir encore tout à 
découvrir de la micro. tr Maîtriser les 
concepts de base est difficile» 
assure-t-il tr Et sans cette ma1tflse. 
vous ne pouvez rien. L'informatique 
est comme un langage. Il faut en con
naître /'alphabet. la grammaire, la syn
taxe. Ce n'est qu'alors que vous pou
vez en faire ce que vous voulez. » Un 
regret pourtant. Cet individualiste qui 
a toujours refusé de fréquenter les 
clubs car on y perd tr trop de temps à 
discuter, et à ergoter», n'a pas réussi 
à partager son enthousiasme avec ses 
deux filles. L'ainée. 23 ans, préfère les 
joies du mariage. La cadette, elle, a 
abandonné après avoir montré un réel 
intérêt. Mais qui leur en voudra? La 

micro reste un monde encore très 
masculin. Et même macho. La tren
taine, plutôt mince, Jean-Louis Le Bre
ton trimballe sa bonne humeur derrière 
une paire de lunettes rondes et une 
grosse moustache. Ancien lecteur de 
science-fiction dans une maison d'édi
tion. Journaliste indépendant qui édite 
et vend par correspondance son pro-

pre journal, « Lard-Frit». il habite un 
ancien café en plein cœur de Ménil
montant. Il ra transformé en un lieu 
bizarre où les bouquins grimpent jus
qu'au plafond. Des collections complè
tes de science-fiction et des bandes 
dessinées. Des jouets de gosse, au 
milieu desquels s· empilent des revues 
de micro, s'étalent à côté de r Apple-

11 +. Jean-Louis a d'abord acheté son 
micro pour radapter à un synthétiseur. 
Mais les synthés se démodent vite. 
tr J·ai fait l'effort de vendre mes syn
thés pour me mettre à la micro » 
assure Jean-Louis. Un choix qu'il ne 
regrette nullement. «Aujourd'hui, je 
suis complètement pris par /'ordina
teur. Et nullement dans /'op tique que 
je croyais. Je programme des jeux ». 
La gestion d'un budget ne l'intéresse 
que modérément. « Ma petite revue 
possède déjà 150 abonnés. Je pour
rais sortir mes étiquettes automati
quement sur une imprimante. » Une 
préoccupation qui sera peut-être la 
sienne plus tard. Car pour le moment, 
il vit l'euphorie de la découverte. Véri
table mordu, il a emmené en vacances 
son micro acheté en juin. Et s'y est 
consacré chaque jour pendant six ou 
sept heures pendant un mois. Incapa
ble les premiers jours d. aligner deux .,.. 
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• n r • qwlqaa mois, lïnfonMtiqutl luit pour moi un montJ. ,_,,.,. JI tlmoigM Jean Gremion qui rient d'•clr•t•r un micro. 
lignes de Basic, il dévore trois ou qua
tre bouquins. • Les exercices étaient 
sm1stres. Aucune accroche. J 'ai décidé 
d 'écrire mes exemples moi-même. J 'ai 
ainsi appris des tas de choses. Même 
s1 aujourd'hui quand je revois mes pre
miers programmes. je m 'aperçois 
qu'ils sont pleins de redites et de li
gnes inutiles. J 'ai rencontré pas mal 
de dlfrteultés avec la place en mémoi
re. Maintenant, je fais attention à ne 
pas trop m 'étaler. J 'essaie d'éviter les 
bouc.les trop longues et de réduire les 
variables au strict minimum sans que 
la qualité du programme en souffre. • 
Il écrit même un jeu, c le Vampire 
Fou • . Ne doutant de rien, il contacte 
plusieurs éditeurs. Et c·est le miracle. 
Les Éditions Ciel Bleu lui proposent de 
commercialiser son jeu. Un jeu écrit en 
deux mois qui se déroule dans un châ
teau aux nombreuses pièces. But : re
trouver le vampire. Un début d'autant 
plus tracassant que les Éditions Ciel 
Bloo ont choisi c Le Vampire Fou • 
pour lancer avec Micro 7 un grand 
concours. • Je ne me sens nullement 
un professionnel de l'informatique • 
assure pourtant Jean-Louis Le Breton. 
Il faut dire qu'il est lom d'être un mo
dèle d'esprit structuré, selon les cri
tères classiques •Il y a six mois j'ai 
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emmené mon fils de six ans au Palais 
de la Découverte où deux terminaux 
IBM sont à la d1spos1t1on du public. On 
vous propose un test. • seriez-vous un 
bon informatte1enl • J 'ai répondu aux 
soixante questions. Fmalement l'ordi
nateur m 'a conseillé de laisser tom
ber. • Heureusement, Jean-Louis le 
Breton ne l'a pas écouté. •Ce test ne 
tenait pas oompte de l'imagination et 
a été conçu avec un manque d'humour 
certain • explique Jean-louis • Dans le 
domaine des jeux la technique de pro
grammation, même excellente. ne 
suffit pas. Il faut surtout avoir envie 
d'innover. Les nombreuses BD, les li
vres de Scienœ-Ftetion, les polars que 
j'ai lus se retrouvent dans l'esprit de 
mes jeux. • la technique n'est toute
fois pas secondaire. • Il ne faut pas la 
négliger. Mais à quoi sert de ne jurer 
que par le langage machine comme 
certains goSS6s de quatorze ans si 
c 'est pour réécnre un Pac-Man ou un 
Spactrlnvaders. • N'aimant pas du 
tout les jeux d'arcades, le nouvel au
teur a davantage fait appel à la ruse 
qu'à l'adresse du Joueur. c le Vampire 
Fou • est plein de graphismes et 
d'énigmes. Il faut les résoudre une à 
une, déjouer des pièges. Un joueur 
peut rester bloqué des jours dans une 

situation. Et puis Boum. D'un seul 
coup, c'est l'inspiration. Et le bond en 
avant. •Il suffisait d 'observer mes 
amis de 14 à 65 ans tester les pre
mières versions pour VO#r qu'une fois 
que vous avez mis le doigt dans l'en
grenage, vous êtes pnsonniers du 
« Vampire Fou ». » Certains de ses in
vités se sont plantés à neuf heures du 
soir devant lécran pour ne labandon-

Pmnikl difficvltl du • V.,,,,n Fou•· Vous 
ltes dtlr1111t I• chituu. n rous fwt trourer i. 
clef pour entrer. Un peu titi wriositl et 
d'•1tuc. 1ufflt. 

ner Qu'à cinq heures du matin. •De
puis j'ai compltqué mon 1eu. PMsonne 
n 'a encore expénmenté la version 



mise en vente ». Une sophist1cat1on 
qui lui a demandé pas mal de travail. 
•Au début, j'ai écrit •Le Vampire 
Fou,, en Basic. Tant quïl s'agit d 'affi
cher du texte ou un dessin statique, 
c'est parfait. Mais on ne peut animer 
une forme ou un personnage. V0tlà 
pourquoi, j'ai finalement adopté le lan
gage machine. Comme le langage ma
chine est lié au microprocesseur du 
micro, je me suis plongé dans les bou
quins qui traitent du microprocesseur 
6502 se trouvant sur f'Apple JI. 
Jean-Louis la Breton achète d' abord 
1 6502 •. un livre de lance Leventhal. 
Trop compliqué. U décroche. Il persé
vère avec c Langage machine et As
sembleur du 6502 • de Nicole Breaud
Pouhquen. Moins gros et plus clair. 
• En plOChant dans les deux. j'ai com
mencé à comprendre JI. li lit également 
POM'S et les rubriques trucs des ma
gazines de micro. •Tout cela combiné 
m 'a permis de faire ma petite cws1 
ne JI. Sur sa lancée. Jean-Louis écnt 
un nouveau 1eu 1 Virus Cosmique • 
Mais cette fo1s-c1, il ne se débrouille 
plus seul. Il utilise un logiciel d' aide à 
la programmation. 1 Graphic"s Mag1-
cian • . 

Un américain 
à Paris 

Rédacteur au journal c Vital • Jean 
Gremion avoue qu"il ne connaissait 
nen au monde de lordinateur 11 y a 
quelques mocs encore. •Le fonction 
nement ne m 'intéressait pas, c'était 
un mond6 technique, barbare, qui 
m 'effrayait. 11 Pourtant. après un 
voyage aux États-Unis. cet été • où 
l'ordinateur est présent et répandu JI, 
le fonctionnement lui apparut plus 
simple. •Les Américains gagnent en
viron 30 % en temps de travail. Si 
dans cinq ans je ne sais pas m'en ser
vir, je serai handicapé JI, ajoute+il. 

Dès son retour en France. 11 se met 
au courant de ce qui existe. Si. aux 
États-Unis. l.B.M. tient une grande 
partie du marché, on lui conseille ici 
d 'acquérir un Aplle //e. avec un pro
gramme et un moniteur. ce qui lui a 
coûté environ 25 000 F. Il l'ut1hse 
pour le traitement de texte, •mais 
/'ob1et a trop de possibilités par rap
port à ce que l'on peut en fatre. ,, Il n' a 
pris que deux heures pour prendre la 
décision d'acheter un programme de 
traitement de textes « Épistole • (Mi
cro-assistance). qu'il a payé 2 000 F. 

Au bout d'une semaine. il constatait 
déjà • une plus grande rapK:J1té de ré
daction que sur une machine à écnre 
élBctnque. ,, le micro entraine aussi 
des changements dans sa méthode de 
travail : •Avec lui, on a envie de faire 
marcher la machine. J 'amve à écnre la 
nuit. c'est le côté ludique. Avec l'im
primante, on a la possib1/tté d 'avoir un 

produit net, 'clean '. Le silence de l'or
dinateur est extraordmatre. Je rêve 
d ·un ordinateur avec un curseur qui cli
gnote; cela est lté à un plaisir, au si
lence, il n 'y a pas de ronflement. JI 
Avec le micro. raconte Jean • on a la 
possibilité de gommer un mot, ce qui 
donne une plus grande liberté d 'écntu
re. ,, Il consacre environ quatre heures 
par jour à son micro, pour le travail. 
Mais pour l'instant. il dit ne l'utiliser ni 
pour le graphisme, ni pour ses comp
tes, ni pour son agenda de téléphone. 

En revanche, son courrier est placé 
sur disquette : • les lettres sont ainsi 
stockées, sans quïl y ait besoin d 'aller 
les chercher. ,, La place même qu'oc
cupe, physiquement, r ordinateur est 
importante : •Dès lïnstant qu'il est 
là, on a envie d'av0tr un espace pur. 
clair. " 

Dans les couloirs du SICOB, le com
mentaire des fanatiques du micro, 
vaut tout un tome d'explicattons : Da
niel Lefebvre par exemple, habite dans 
la banlieue Sud de Paris. Il possède 
un Oric 1. d'une capacité mémoire de 

50 F et 100 F). 
c· est également pour les jeux que 

René Clausse a acheté son Sanyo 
PHC 25, qui lui est revenu à 3 500 F 
(avec le synthétiseur). Ses jeux favo
ris : le labyrinthe, le raid aérien, ainsi 
que le jeu Othello, qui lui permet d"aff
ronter directement l'ordinateur. 

Il programme également des calculs 
d'intérêts bancaires, mais •regrette 
qu'il n 'existe pas assez de progrsm
mes pour la vie de tous les jours. ,, 
René Clausse appartient à un club, et 
il estime que son micro • est une très 
bonne machine, pas assez bien com
mercialisée en France JI. Il la acheté 
en 19B2. par l'intermédiaire d'une 
coopérative de fonctionnaires, mais ne 
l'utilise pas encore pour gérer son 
budget familial. 

Jean-Michel Bouygues, 25 ans, 
possède un Thomson TO 7, qui lui est 
revenu à 3 200 F, avec l'unité cen
trale. C'était. au départ, un hobby 
pour lui. •avec les jeux et lïmt1stion 
à la programmation; des jeux en Ba
sic essentiellement, pas des 1eux 

itudiltnt, Antoine Hu11 est passionni de micro depuis trois ans. Il 1 icrit des pro11rammes pour 
mesurer lu carartiristiquu techniques des u t-'lites. 

4 8 Ko. Il lui est revenu à 2 200 F. Il d 'adresse. mais de réflexion, des jeux 
consacre environ deux heures par jour avec du graphisme 11. Pour Jean-M1-
à son micro, acheté en mai dernier. Il chel, le micro n'est pas seulement ut1-
l'utilise pour les 1eux (échec, espace ... ) hta1re, • 11 est assim118 à la distraction, 
et souhaiterait créer un programme de comme la /ecture; c 'est un moyen de 
gestion de budget. Son regret : ne pas se tester. V0tr une machine exécuter 

•• z 
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trouver assez de programmes pour ses ordres, c 'est un plaisir. ,, 
l'Onc. (chacun ne coûtant qu'entre André Darmont . parisien, 28 ans. a • 

33 



Les Lassalle 11i11ent /'informatique en famille. Le micro sert aussi bien à classer la bibliothêque, qu'à gérer le budget. 

acheté un TRS 80, modèle 1. avec 
écran. clavier et magnétoscope, l'an 
dernier. Il est depuis passé au modèle 
Ill. avec disquettes. André. technicien 
en vidéo, a fait cette acq1,1isition «pour 
ne pas passer à côté d 'un sujet pas
sionnant». Il souhaite «rester dans le 
coup, comprendre. Les modèles évo
luent vite, et on est vite dépassé ». Il 
voulait voir, aussi, si le micro permet 
de constituer un fichier avec environ 
1 500 cassettes. « Le micro permet 
de gérer plus facilement le classement 
par genres, acteurs, durées ». 

Comparant la découverte de la mi
cro par un adulte «à celle d 'un enfant 
qui apprend l'alphabet», André Dar
mont conclut : « On met le doigt de
dans, c'est comme un engrenage; il 
faut s 'y mettre, cela touche tous les 
domaines. Bientôt, il y en aura par
tout, même sur le corps, pour gérer sa 
santé. JI Le jeu n'est pas, pour autant, 
complètement absent chez lui. Il l'uti
lise pour jouer au loto « Cela permet 
de gagner du temps, en tenant 
compte des numéros sortis ». Il y con
sacre le maximum de temps possible, 
environ deux à trois heures par se
maine. 
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Grand reportage 
et petit micro 

A l'inverse, Alain Guillou est photo
graphe indépendant. Ses reportages 
r entraînent aux quatre coins du mon
de. Il veut rester libre. et refuse d'en
trer dans une agence. Alors il doit ven
dre lui-même ses reportages, photos 
et textes, à des centaines de revues 
dans le monde entier. Sans cesse. il 
doit démarcher. et tenir rigoureuse
ment à jour r état de vente de ses 
photos. Un énorme travail d'écritures, 
de classement , de comptabilité. Pour 
ne pas se laisser étouffer. il vient de 
faire le pas : depuis peu, un Apple Il a 
pris place sur son bureau. « Je n'y 
connaissais rien. J'ai lu les manuels 
correspondants aux programmes, les 
livres sur /'utilisation de /'Apple. Pen
dant quelques jours, j'ai bossé comme 
un dingue. J 'ai deux programmes : le 
Quick File (fichier) et f'Apple Writter 
(traitement de texte). J 'ai rentré un 
fichier d'adresses. mis en mémoire 
mes articles, en utilisant une disquette 
par article. Je peux faire des mailings 

(envois de courrier) comme je veux, 
savoir exactement quand et à qui j'ai 
vendu tel ou tel reportage. Et ma 
comptabilité est drôlement facilitée. » 

Alain Guillou a déjà des projets 
d'extension pour son matériel. « Je re
cherche une imprimante qui fonction
nerait sur le cadre des diapositives, 
pour y inscrire la légende. Ensuite, 
l'idéal serait d 'avoir un moyen vidéo 
pour filmer une photo, la charger en 
mémoire vive, et pouvoir ainsi la trans
mettre par modem (modulateur-démo
dulateur, pour communication télépho
nique) par exemple à des acheteurs 
potentiels. » 

La saisie des fichiers n'a pas posé 
de problèmes particuliers. hormis des 
tâtonnements au début. « J 'ai fait une 
bêtise, au moment de la distribution 
des catégories. J 'ai dû perdre une 
journée. En revanche, je n 'ai pas 
trouvé de solution pour gérer le stock 
de diapositives qui sont hors reporta
ges. Des photos sur n 'importe quel 
sujet, que j'envoie à mes agents à 
l'étranger. JI 

Jean-M ichel POUGET 
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1 PROGRAMMABllS: 
QUllllS MACHINIS POUR 

MOINS Dl 1200 f? 
La passion de la micro chevillée au corps, mais le porte 
monnaie à sec ... << Pour 1 200 balles, t'as plus rien ». 

Faux! Micro 7 explore pour vous le marché des machines 
« petits budgets ». 

L a micro-informatique est votre 
passion ? Seule l'initiation à la 
programmation vous inté

resse ? Peut-être encore, ne recher
chez-vous que la jubilation de vain
cre la machine, en ne comptant que 
sur vous-mêmes ? 

Quel que soit votre cas, vous 
pouvez satisfaire vos besoins (vos 
instincts? ... ) pour une somme relati 
vement modeste. M ême si les 
moyens du bord sont proches de 
l'économie de guerre. 

La gestion des ressources rares, à 
savoir l'argent de poche, vous met 
devant des choix pénibles. Mais des 
choix tout de même. Micro 7 
débroussaille pour vous le terrain. 

Nous avons déterminé des caté
gories pas trop hétérogènes. 
• Première catégorie : les calcula
trices dont les caractéristiques nous 
ont parues intéressantes dans les 
limites financières que nous nous 
sommes imposés. 
• Seconde catégorie : les calcula 
trices programmables en langage dit 
de base. 
• Troisième catégorie : les empo
chables programmables en Basic ou 
l' un de ses dialectes. 
• Quatrième cat égorie : la catégo
rie des indiscutables micro-ordina
teurs. 

les calculatrices intéressantes 
mais non programmables 

Deux candidats dans une catégo
rie en voie de déclin sérieux. La 
Casio FX-3600P (339F) classique et 
curieusement moins complète que la 
petite 7100, plus importée qui faisait 
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également horloge, chronomètre et 
alarme. Néanmoins, vous disposez 
de 61 fonctions et 38 instructions 
programmables pour les calculs 
répétés. 

Le calculateur multibase Hew
lett-Packard HP 16 C (1115 F). outil 
indispensable pour les informati
ciens qui réalisent du logiciel de 
base. La HP 16 C sait compter en 
décimal, hexadécimal, octal et 
binaire. Calculs d'adresses en hexa
décimal. transformation binaire - > 
décimal, des calculs pouvant se faire 
sur 64 bits ou en virgule flottante, 
mémoire permanente et cristaux 
liquides de rigueur. Manipulation de 
bits, décalages. rotations ainsi que 
les opérateurs booléens classiques. 
Bref, le nec plus ultra muni d'un 
manuel en français de 130 pages. 

les calculatrices 
programmables 

en langage dit de base 

Les machines qui appartiennent à 
cette catégorie ont une programma
tion très prés du niveau zéro, et 
collent donc très précisément à 
l'architecture interne : registres, 
piles opérationnelles, drapeaux etc. 

Elles sont considérées comme les 
ancêtres des petites machines dont 
le coût ne fait que baisser et les 
performances croître. Elles surclas
sent indéniablement les machines 
de la catégorie précédente. Atten 
tion les plus performantes feraient 
exploser notre budget mais on les 
retrouvent parfois dans la navette 
Columbia ou auprès du Niragongo. 

Un best-seller sans risque, la 
Texas Instruments Tl-57 LCD 
(240 F). 

La machine est vendue avec un 
holster rigide et un manuel en 
français de 120 pages. Mémoire 
permanente et affichage à cristaux 
liquides de base évidemment. 56 
mémoires partageables pour les 
données et les programmes. Petite 
machine par son prix elle est apte à 
rendre de nombreux services pour 
qui se penche avec application sur 
sa programmation. Derrière la Tl 57 
arrive, toute fraîche. la nouvelle Tl 66 
plus complète, très beau design et 
au langage proche des Tl 58/ 59 
(photo p . 26) . 

Un des meilleurs rapports 
qualité/ prix : la Casio FX-602P 
(620 F) . Complète. puissante, dotée 
d'une bibliothèque de 89 program
mes consignées dans un livre fournit 
gratuitement dont la facture est 
irréprochable. Les domaines d 'appli
cations que vous pourrez utiliser 
sont : les mathématiques. l'électro
technique. la mécanique classique, 
la physique/ chimie, les statistiques, 
la médecine (mais oui), les opéra 
tions bancaires (calculs d'intérêts. 
de crédits ... ), de navigation, de jeux 
et même de musique. Pour ce 
dernier domaine, l'interface magné
tocassette est nécessaire (FA-2 200 
F) mais cela vous permettra égale
ment de sauvegarder vos program
mes. La FX-602P possède aussi un 
mode Alpha pour les caractères 
alphabétiques et bien des secrets à 
découvrir. Belle réussite en somme. 

Les empochables 
programmables en Basic. 

Langage de base exit. Place au 
Basic. Une des grandes différences 
d'avec les catégories précédentes 
réside dans l'apparence du clavier. 
Auparavant il fallait à peu près une 
touche par fonction ou élément du 



langage de base, sans compter la 
gymnastique des préfixes pour évi
ter de se retrouver avec trop de 
touches. Maintenant, grâce au lan
gage évolué, on forme beaucoup 
d'élément s à partir des caractères. 
Par exemple plus de touche SIN 
pour la fonction sinus mais les 
caractères SIN( ). 

Par un bienfait des cieux. il existe 

sur le marché trois machines dans 
cette catégorie satisfaisant notre 
contrainte. 

La mini-prix de chez Casio : le 
PB-100 persona! computer (695 F). 

Le PB-100 (10x16 cm) possède un 
clavier QWERTY et un pavé numéri
que séparé à touches plus larges. 
544 pas de programme extensible à 
1568 avec un module RAM option-

• ,>",)/ -.-11 1 • 
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nel. 16 mots-clés du Basic sont 
préprogrammés. Majuscules. 
minuscules et des caractères spé
ciaux. Affichage 12 caractères et 
ligne spéciale pour les mot s d'états 
(status) tels que mode degré/ radian 
ou RUN/ W RT. Une molette d'orien
tation des cristaux liquides aug
mente le confort de la lecture qui en 
a bien besoin. Il existe une extension ~ 



(FA-3) pour connecter un magnéto
cassette et stocker programmes et 
données. Son prix pardonne beau 
coup et autorise l' accès au Basic 
pour le plus grand nombre. 

Le petit format (7x 13 cm) Sharp : 
le pocket computer PC-1245 
(950 F). 

Une fenêtre d'affichage de 15 
caractères pour 1486 pas de pro-
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~ -- .·.- .· . : . t - ~- :: .~ :~.;\ s a &aa 

• · i*l -1- i ·M •aaa 
1•11-11·11·11·11·11 Il 11·11·1 8888 
1. Il' 11·11 · '1· 11 ·1 1 ."." • 11.:.1 ....... 
1;f1·11 11·11 · 11-11-11-11·11 · 1&•-

gramme et 26 mémoires. Un clavier 
de 52 touches, enfin si on peut 
encore appeler cela des touches de 
par leur taille. L'extrémité d'un doigt 
normal représente la surface occu
pée par 4 touches. Pratique : le 
cache à glissière empêchant tout 
appui intempestif sur les touches. 

L'ordinateur de poche Casio : le 
FX-702P (1095 F). Un empochable 

assez complet, un clavier rendu plus 
confortable par la surface des 
touches. 1680 pas de programme. 
Affichage de 20 caractères. une 
bonne cinquantaine de fonctions et 
mots-clés préprogrammés. Clavier 
numérique séparé etc. 

La même interface magnétocas
sette (FA-2) que la 602P pour 
l'archivage de programmes et de 



données. Le succés commercial de 
cette machine est à la mesure de ses 
réelles qualités. Une bibliothèque de 
73 programmes est fournie gratuite
ment dans un livre de 150 pages. 

Les micro-ordinateurs 

Le plus simple et le best-seller : 
Sinclair ZX-81 (580 F) . 

Un prix qui pardonne tout. Un 
succès colossal. A l'origine vendu 
par correspondance on peut le 
trouver aussi dans certaines bouti
ques. On utilise son téléviseur en 
noir et blanc ainsi que son magnéto
cassette comme périphériques de 
base. La liste des défauts est assez 
longue mais la pudeur veut que l'on 
les taise quand on voit le prix de 
vente. 

L'affaire du siècle : le Tl 99 4/ A qui 
vient de descendre à 1 190 F. A ce 
prix là on craque. Le stock de 
périphériques et de logiciels est 
confortable, donc pas de soucis. 

Le premier micro-ordinateur pro
~rammable en Forth : le Jupit er Ace 
(1140 F). Même esprit que le ZX-81 
mais c'est Forth et non Basic, le 
langage évolué dont on dispose. 
Quels avantages et quels inconvé
nients. 

Forth est à l'origine un langage 
forgé pour les astronomes (en 
culottes courtes ?) qui ont toujours 
eu besoin de faire des quantités 
énormes de calculs. Forth de par sa 
philosophie laisse le soin au pro
grammeur d'optimiser « à la main » 
son programme. Forth est donc un 
langage plus près de la machine que 
du langage naturel. Un exemple : les 
expressions algébriques sont expri
mées en notatioo polonaise inverse, 
ainsi que tout le langage d'ailleurs. 
pour éviter toute la partie interpréta
t ion classique et n'avoir en fait qu'un 
moniteur d'exécution. Au total, des 
programmes ultra-condensés, par 
nature et une vitesse d'exécution 
optimale. Par contre, peu de Forth 
sont aussi complets que le Basic. 
Forth est à la fois interpréteur et 
compilateur. Son vocabulaire de 
base est extensible à souhait. Idéal 
pour les jeux, exécrable pour la 
gestion. Voilà le tableau. Mais il y a 
des inconditionnels, mais ce ne sont 
jamais des débutants. 

Le livre-ordinateur M atra/ 
Hachette Al ice (1190 F). 

Fabriqué en France, Alice est 
voulue comme la première machine 
que l'on s'achète. C'est le grand 
public qui est visé. Le soin apporté 
au livre d'accompagnement est des
tiné à bien faire comprendre que 
cette machine est avant tout desti-
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née à l'initiation à la programmation. 
7 couleurs avec sortie par prise 
télévision. On utilise son magnéto
cassette pour le stockage des pro
grammes et des données. 

Un trouble-fête venu d'Hong 
Kong : le V idéo Technologie Laser 
200. Dans la lignée des Alice et 
Spectrum quant l'apparence, le 
Laser 200 se présente sous un faible 
volume avec un clavier fourni de 
touches gomme. Il se branche sur un 
téléviseur par la prise antenne et 
utilise 8 couleurs. Le clavier permet 

····-
d'engendrer des caractères semi
graphiques. Il ne faut pas demander 
trop de choses au Basic, le prix 
expliquant encore bien des choses. Il 
a des possibilités sonores et un 
graphique rudimentaire. Par contre 
le catalogue prévoit une quantité 
importante de périphériques et d'ex
tensions, élément qui est loin d'être 
négligeable. • 

Camille LOUIS 
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Si vous êtes 

Un glouton de jeux 
et difficile à satisfaire 

Joueur (et qui sait ?) 
futur informaticien 

Désireux de vous initier à 
la micro-informatique 

(et joueur) 

Impatient de créer 
vos propres programmes 

(et joueur) 

Timide mais motivé 
(et joueur) 

ABAK vous offre · 

1 console CBS Coleco 
+ 2 manettes de jeux 
+ 1 jeu Donkey Kong 
Pour 1980 F TTC 

1 micro-ordinateur ATARI 400 
+ levier de commande 
+ 1 jeu Pac man 
Pour 1990 F TTC 

1 micro-ordinateur VIC 20 
+ 1 lecteur de cassettes 
+ 1 cours d'auto formation basic 
(2 cassettes + manuel) 
Pour 1990 F TTC 

1 commodore 64 l 'extraordinateur 
+ 1 lecteur de cassettes 
+ 1 cours d'auto formation basic 
(2 cassettes + manuel) 
Pour 3490 F TTC 

La patience, le service et 
la compréhension de vos besoins 

BON DE COMMANDE : Frais d'expédition : moins de 5 kg : 40 F plus de 5 kg: port dû . 
Veuillez m'envoyer les articles cochés ci-dessus. 
Je joins mon règlement U mandat 1 J chèque [J CCP. 

Nom Prénom 

_______ Ville -------- Code postal 

Signature 

à retourner à : ABAK 
une divi !>i011 dt' Logosofc 

Adresse 
Téléphone _______ _ 

9. rue Pleyel 
75012 Paris 
Tél. : 344.37.79 
Métro DUGOMMIER 
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llCRO·INFORMAllQUE 
! A, VOUS ETES ARMÉ. 

Anné pour les prix. NA2A. dès votre achat. vous remet un chèque de caution 
qui vous garantit ses pnx. Si toutefois, vous trouvez moins cher ailleurs, NA2A vous 
rembourse immédiatement l'intégralité de l'écart de prix constaté. 

Anné pour le choix. NA2A est seul à présenter en démonstration permanente 
plus de 15 micro-ordinateurs avec périphériques et logiciels que vous pouvez essayer et 
comparer librement. 

Anné pour le conseil. NA2A vous arme des conseils de ses techniciens 
spécialisés. pour vous aider à prendre votre décision, en fonction de vos désirs et de vos 
besoins réels. 

Anné pour la maintenance. NA2A propose un Contrat de Maintenance 
exclusif, qui vous assure l'entretien à domicile et le dépannage de votre matériel par son 
Service Après-Vente, quel que soit le système. 

Thomson T 07 . . . . . . . . . . . . . . .. .. . . . . . . . . . • . 3 300 F 
Orle 48 K . .. . . .. . .. .. .. .. .. .. .. .. .. . . .. . . . . . 2 100 F 
Texas Tl 99/4A .. . . .. . .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. . 1750 F 
Commodore VIC 20 ....................... 1 650 F 
Commodore 64 .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. . 2 850 F 
Laser 200 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 250 F 
Alice Matra .. .. . .. .. .. • . . . .. . . • . . .. .. • .. . .. 1 100 F 
Lynx ............. .......................... 2990F 
SinclairZX81 .. .................... ..... 580F 
Epson HX 20... ... .. .. .. .. .. .... .......... 6 100 F 
CanonX07 ................................ 2350F 
Brother EP 22 .. .. .. . . .. .. .. .. .. . .. .. .. .. . 2 400 F 
Mlcrowriter ................ . ............... 4 500 F 
Apple ll E ................................ Promotion 
Apple Ill (256 K RAM. SOS. monit. Ill 
2 X 143 K) .. .. . . .. . . . .. .. .. .. . .. . .. . . .. .. 3 1 900 F 
Victor S1 (2 x 600 K)........ . . . . . . . . 3 5 000 F 
Corona portable (2 x 320 K. 
compatible IBM PC) . . . .. .. . . . . . .. .. .. .. .. . 3 5 520 F 
Epson QX 10 . .. .. .. .. .. .. ............. .. 2 3 200 F 
Disque dur externe Univation 
( 1 Omégas pour Victor S1).. ............ .. 24 900 F 
Interface horloge-calendrier 
(pour Victor S 1 ) . . . . . . . . . . . . . . .. .. .. . . . . . . . . 3 200 F 
Cartes mémoire Univation 
(pour Victor S 1 incluant drive C virtuel) : 
128K .......... ...... ..................... 4980F 
256K ......... .................. .. .......... 8 180F 
384 K .... ................................... 9900F 

• Paris 9° - 45, rue Auber 
• Paris 1 •• - 31 . Bd de Sébastopol 
Tél. 233.74.45 
e Paris s• -97, rue Monge - Tél. 535.00.13 
• Paris 1• - 28, avenue de la Motte-Picquet 
Tél. 705.30.00 
e Paris 10° - 1 , Place de Stalingrad 
Tél. 240.85.59 
• Paris 11 • - 31 , Av. de la République 
Tél. 357.92.91 
• Paris 13° - Centre Commercial Euromarché 
Tél. 583.48.92 
•Paris 14° • 88, Av. du Maine - Tél. 321 .94.30 

Cartes Micro log (pour IBM PC) 
Cartes Sigma (pour IBM PC) 
Interfaces ALS (pour APPLE Il) 
Imprimantes Epson .............. Nous consulter 
Imprimantes Okl ........ .......... Nous consulter 
Imprimantes Selkosha ........... Nous consulter 

TOUS NOS PRIX SONT T .T .C. 

Un choix exceptionnel 
de périphériques et de logiciels. 
Librairie américaine et française. 

•Paris 15" -332, rue Lecourbe- Tél. 557.89.39 
• Paris 1 s• · 76, rue du Commerce 
Tél. 532.86.15 
•Paris 11• - 46, Av. de la Grande-Armée 
Tél. 574.59.74 
• 91 700 Ste Geneviève des Bols 
96, route de Corbeil 
• 92600 Asnières - 96, rue des Bourguignons 
Tél. 793.90.45 
• 94200 Evry - Centre Commercial Evry 2 
Tél. 077.39.59 
• 69002 Lyon - 26, rue Grenette 
Tél. (7) ~2.99.79 



fA TASMIS: 
MA CONSDll D'AMOUR 

D ans la liste impressionnante des 
facteurs briseurs de ménage. il y 
a ceux qui sonnent toujours 

deux fois. le football les soirs de 
Coupe d'Europe ou du Monde. la voi
ture. la collection de timbres et tant 
d'autres encore. 

La liste ne sera jamais exhaustive. Il 
faut compter maintenant avec r ordi
nateur. Il entre dans les foyers comme 
un nouveau gadget, ou comme un ou
til de travail. Mais lui aussi met le cou
ple en péril. Une nouveauté qui provo
que des réactions épidermiques. 
"Affirmer qu'il n 'y a aucune différenc<.J 
entre l'entrée d 'un ordinateur dans la 
maison et un robot mixeur ou un télé
phone est une hérésie » raconte Char
lotte qui se demande aujourd'hui si elle 
n' a pas épousé un ... ordinateur. Cette 
jeune femme de trente ans. mariée de
puis cinq ans et passionnée par son 
métier d'orthophoniste. ne comprend 
pas la passion que voue Christian. son 
mari. à l'ordinateur. «Je la comprends 
d 'autant moins qu'il travaille dans une 
boite bourrée de ce genre de machi
nes. Il a tout le loisir de jouer avec, à 
longueur de journée. Je suis lucide. » 
" Le micro est chez nous depuis deux 
ans. continue Charlotte. J 'ai cru que la 
boulimie de Christian serait passagère. 
Je me suis trompée. Je me demande 
aujourd'hui s 'il pourrair s 'en passer. 
Je ne crois plus à la cohabitation 
pacifique. » 

L'amour, toujours l'amour 

Au-delà des difficultés du couple, 
dont on n'aime pas toujours parler, 
semble se greffer un problème plus 
spécifique. lié à r objet ordinateur. Le 
micro-ordinateur serait-il le catalyseur 
de nombreux problèmes voire un révé
lateur? Objet nouveau, magique. On 
n' en connaît pas vraiment les limites. 

La télé provoque par exemple des 
drames domestiques mémorables. 
Des scènes de ménage futiles pour 
cause de feuilleton à ingurgiter. des 
Tais-toi-j'écoute ! » et autres " On
bouffe-de-la-télé-on-n ·a-plus-rien-à-se
dire I » Bref. le petit écran a pris une 
place de choix dans les scènes de mé
nage et les vieux comptes à régler. 
L'autre petit écran. celui de l'ordina
teur. provoque autant de querelles. 
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Les femmes ont 
une nouvelle rivale 
la micro. Ni starlette, 

ni croqueuse d'hommes. 
Mais le charme discret 

des consoles 
fait des ravages. 

Entre avaler le championnat de course 
en sac de Vitry-le-François à la télé et 
se battre à coups de Basic pour len
trée/ sortie d'un numéro impair, y a-t-il 
une réelle différence? " On ne mélange 
pas les torchons avec les serviettes». 
rugit Xavier. programmeur. « L 'ordina
teur n 'est pas un instrument passif, 
comme la télévision. On ne passe pas 
son temps à observer un écran vide. Il 
faut le faire vivre. Dialoguer avec la 
machine. » 

" Surto1:1t dialoguer avec soi-même » 
réplique Eric S .• jeune psychiatre des 
hôpitaux de Paris qui a eu loccasion 
de voir passer pas mal de dépressions 
nerveuses pour cause d'ordinateurs. 
" Il n 'y a pas que les programmeurs 
qui soient victimes de dépressions 
nerveuses et peut-être pas pour des 
raisons entièrement liées à /'ordina 
teur. En fait il révèle des problèmes de 

communication. C'est un acte difficile. 
Communiquer avec un être humain, 
c'est s 'adapter à son langage. Il y a 
autant de langages que d 'individus. 
Lorsque nous communiquons, nos 
sens entrent tous en fonction, nous 
dégag!JOns une énergie énorme. » 
Pour Eric, la communication dans le 
couple est un acte encore plus difficile, 
pour des raisons affectives évidentes. 
« L'ordinateur propose une communi
cation avec soi-même, profonde, avec 
l'impression que l'on reçoit des répon
ses alors que ce sont ses propres ré
ponses qui sont données » explique le 
psychiatre. Le besoin de communica
tion propre à chaque individu est com
blé. Mais quoi de plus facile que de 
dialoguer avec. .. soi-même, surtout 
lorsque cela passe par une machine. 
Un homme en face de son clavier sait
il qu' il dialogue avec un autre «lui
même »? Aux yeux du médecin, il n'y 
a pas lieu de jeter r anathème sur les 
ordinateurs. Ils ne sont pour rien dans 
les désordres affectifs qu'ils peuvent 
causer. " C'est un substitut plus fort 
qu 'un autre, plus fascinant aussi. Il 
donne l'impression de se dépasser, 
d 'aller au-delà de ses capacités men
tales et cérébrales. » 

Des divorces pour cause d' ordina
teurs. cela existe- t-il? C'est suffisam-



ment rare pour que les médias s'en 
emparent comme c'est le cas aux 
États-Unis lors d'un divorce prononcé 
à la faveur d'une femme: son mari la 
délaissait pour un micro ... Le scénario 
inverse du mari jaloux du micro et con
traint de demander le divorce? Person
ne. à notre connaissance. ne s'en est 
encore vanté. La folie de lordinateur 
atteint plus facilement les hommes. 
Notre psychiatre et son papa Freud 
sont d'accord. "Là encore, c'est 
toute la difficulté de communiquer. Les 
hommes. parce que cela est inscrit de
puis des siècles dans leur éducation. 
attendent des réponses tr binaires». 
Ce sont les hommes qui ont inventé 
l'ordinateur, il ne faut pas l'oublier. Il 
répond oui ou non. 0 ou 1, noir ou 
blanc. Il ne connaît pas les nuances. Il 
semblerait que les hommes deman
dent plus de réponses de ce type que 
les femmes. Cela les rassurent, les 
confortent dans leur personnalité. Or, 
ces réponses. ils les obtiennent rare
ment des femmes, encore moins de 
leur femme. Ils ont d'ailleurs besoin de 
cette incertitude. de ces nuances. de 
cette foule de possibilités que leur off
rent les femmes. Cette attitude fémi
nine est aussi le fait de l'éducation. » 

Bref. retrouver une communication 
simple. aisée avec les machines sans 

avoir à se perdre en palabres avec 
l'autre. c'est un piège attrayant. sur
tout lorsque cela chatouille le narcis
sisme. Les hommes auraient-ils ten
dance à se perdre dans le reflet que 
leur renvoie lécran de leur micro? 

"Mon ordinateur, c'est quelqu'un, 
je lui fais faire ce que je veux. Je crée 
avec lui, quelquefois pour lui. » De 
quoi rendre jaloux n'importe quel par
tenaire qui ne se sent pas branché sur 
la prise péritel 1 tr C'est ma passion. 
j'y suis fidèle» confirme Didier, un 
jeune prof « branché ». "je ne de
mande qu'à la faire partager. L 'aban
donner, ça, jamais. » L'élue de son 
cœur partage-t-elle sa passion? "Pas 
du tout. J'ai même eu beaucoup de 
mal à comprendre que ça pouvait le 
passionner. Je l'accepte maintenant. 
mais ce n'est pas facile. J'ai la sensa
tion de faire beaucoup plus de conces
sions que je ne devrais pour quelque 
chose qui prend une place énorme. » 

Alors r ordinateur est-il vraiment 
dangereux? Est-ce lui qui brise les mé
nages? Ce qui est sûr. c'est qu'il joue 
quelquefois les satans. Il défie le 
temps, flirte avec l'éternité. "C'est fa
buleux. raconte Xavier. un mordu de 
micro pourtant débutant. " pour moi. 
le temps n'existe pas. Je peux passer 
des heures, des nuits, des jours en
tiers sans presque me nourrir, sans 
dormir. J'oublie le temps, je ne sais 
plus ce qu'il veut dire. » Fascinant cer
tes. mais lest-ce autant pour Laura. 
sa femme. qui, elle. trouve les heures 
longues. qui voit le temps passer trop 
vite et le manque de sommeil s'ins
crire en petites lignes discrètes au coin 
de ses yeux. Si lui vit de façon intem-

porelle. elle voit passer le temps avec 
une angoisse terrible. " Le seul moyen 
d 'oublier serait de m'y mettre aussi. 
de me faire posséder à mon tour par 
l'ordinateur. Mais je ne peux pas. Il me 
répugne. Ce n'est plus un objet. c 'est 
un rival, un personnage abject que j'ai 
envie de casser, de détruire. Je n'en ai 
pas le droit. En tout cas, jamais, ja
mais, je ne toucherai à ce maudit cla
vier. J> Laura est ferme et définitive. 
"Mais, ajoute-t-elle «je ne pense pas 
une seule seconde à divorcer. C'est la 
vie et ça ne change en rien l'amour 
que je porte à Xavier. Dans un sens, je 
préfère me heurter à ce genre de pro
blèmes passionnels qu 'à des problè
mes banals et ternes. » 

Tout aussi critique mais moins tra
gique. le cas de François ne manque 
pas de sel : programmeur. il affirme sa 
passion au point de déclarer «si l'ordi
nateur n'existait pas. je l'aurais inven
té J>. Paula. sa femme, supporte tout 
avec une patience énorme. Lui vit pre
sque complètement cerné par ses ma
chines. "Ça m 'arrive d'être excédée. 
Parce que le diner est cuit depuis trois 
heures, recuit, réduit en cendres. Hors 
de moi. je suis venue un soir Je cher
cher dans son "antre J>, j'étais fu
rieuse. Je lui ai demandé ce qu'il fabri
quait avec sa machine et en des ter
mes beaucoup plus crus que ceux-ci. 
Ce qu'il m 'a répondu?: Deux lignes à 
l'envers, deux lignes à l'endroit, je tri
cote avec mon ordinateur. Point 
mousse, crochet, point de riz, je te 
prépare une petite laine pour l'hiver» ! 
L'humour peut arranger lAmour. • 

Françoise GA VET 
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·Avoir la pêche", une expression familière 
qui résume à merveille toutes les qualités d'HECTOR, l'ordinateur personnel 100 %français. 

HECTOR c'est votre meilleur compagnon de jeux et votre collaborateur le plus brillant. 

2 HR • Langage Basic Ill très 
puissant, plus de 100 instructions 
• Assembleur ZBO et Forth disponibles 
en option • Mémoire 48 K RAM 
• Clavier AZERTY • Affichoge 22 
lignes de 40 coractères • Graphisme 
havie résolution 243 x 231 points 
adressables en 8 couleurs individuelles, 
plus 4 couleurs en demi-teintes 
• Générateur de son intégré, musique, 
animation, bruitage • Sortie sur TV 
couleur por Io prise péritélévision • Sortie 
pour imprimante type Cenh onic 
• 2 contrôleurs 6 main, 8 directions, plus 
poussoir, plus potentiomètre. 

Pour tout achat d 'un DISC 2 avant le 
31.12.1983 adaptation gratuite de votre 
modèle 2 HR. 

HRX • Langage Forth Résident 
• Basic Résident en option (disponible) 
• Mémoire 64 K RAM et 16 K ROM 
• Clavier AZERTY accentué 
• 15 couleurs (4 couleurs simultanées sans 
contrainte de proximité) • Connection 
directe sur système DISC 2 • Connecteur 
pour cartouche ROM PACK (programmes, 
langage, etc.) • Connection RS 232 en 
option • Affichage, texte et graphique, 
sortie TV, son, imprimante, contrôleurs à 
main [idem 2HR). 

HR --* • o A 

DISC 2 • Lecteur de disques 
Intelligent • 64 K de mémoire RAM et 4 K 
de ROM • Systèmes d'exploitation CP/ M • 2. 2. 
• Le système de communication du 
DISC 2 (C.O.S.) n·occvpe que 1 Koctet 
dans l'unité centrale du HRX • Livré avec 
1 ou 2 lecteurs de disques • Un deuxième 
DISC 2 peut être connecté av premier. 
Capacité de stockage de 167.936 caractères 
6 671.7 44 caractères. 

llhcctor IA~a1::i~.L ,-'---- -

•( P /'.~ "'\' une mcu q Il//! o;-po.,<!'C' pcr ().Q"•o- R~le-ort<h 

BASIC 1 cop1.r.pt.1 u "'"""l'" 1983 

AGENT COMMERCIAL EXCLUSIF 
Vente uniquement aux distributeurs 

Sï»ii> 
39 rue Victor
Massé 7 5009 Paris 

------, 
1 Je désire recevoir gratuitement votre documentation sur : 

2 HR HRX DISC 2 LOGICIELS et la liste des points de vente HECTOR. 1 

1 1 Nom 

1 

1 

Adresse 

Code postal Tél. L _____ __::~ 39 rue Victor 

Prénom 

1 , .. 
lg 

Massé 75009 Paris _J ~ 
M7 "" 

-------- 1) 



58 RUE N.D. DE LORETTE 

DU LOGICIEL nce le premier libre-serv'.ce 
J.C.R. Io R . t pouvoir enfin 
1 • • 1 1 J C ces . 1 du og1c1e . . .. , 'l\"té porm• es 

chois
1
ir ~n. to

1 
udteet.1r:;:~d~catifs, 400 0 91cie s . . . 

'f" ou utilitaires. scienh ique~ ·r oussi équiper 
J C R cest pauvo1 . . · ., . t . des centaines . ordma eur. t 

son micro- . • lectionnés vous son 
d'accessoires se 
proposés s~r ~tc;>c~lement pouvoir 

J.C .. R., ces b~~iothèque en consulte 
comp\eter sa .' . . • J C.R.: les 
Io librairie sp~\110\~~e~tr~s y sont. Et t· 
derniers et ~\lei eut en fonction de si 
celo tronqu1 emen ' . 

• t d ses besoins. gouts e e . un nouveou serv 
Le libre-service, 

J.C.R. pour vous. 

TOUS LES MICRO-ORDINATEURS 

APPLE Il - APPLE Ill 
COMMODORE 64 version SECAM 3800 F 
COMMODORE 64 version PAL 2950 F 

Catalogue JCR gratuit sur demande. 

ORIC 1 

ORIC 1 48 K + cordon périlel 2180 F 
CASIO FP 200 3800 F 
SINCLAIR ZX 81 580 F 

56-58 rue N.D. de Lorette 
l 5009 PARIS 

Tél. : (1) 282.19.80 - Télex: 290 350 F 

HECTOR 

HECTOR 
48 K HR Graphique Haute Résolulion 4390 F 
HRX 4950 F 
Disque 1 Drive pour HECTOR HRX 6500 F 

59 rue du Doc eur Esco 
13006 ARSEILLE 
Tél.: (91) 3~.62.33 

313 rue Garibc 
69067 LYON 

Tél. : (7) 861.16.: 



VINCENNES 
1 OO m. du R 1 __li 

le 

spécialiste 

de l'ordinateur 
' . a moins 

de 5 000 francs 

'"Cl""~ 
l \Sl R < n\I \10l>ORl 

1110 1\0 ' 

(;;J 
IL\ \S 

\1( \101 l (Il 

'Ol' \' EAl' SERVICE 
1 .Ille' im pri mer' Cl' progr .1111111\:' . 

en' o\c.:1-nm" une copie. 
no u' 'ou' la rc: tournon' 

.icco111p;ignc:c: de 'on 1i,11ng 
( o n1ac1c1 '\a\ u:r pour tou' 

rc:n,c1gncmc:nh compkmc:n1:11rc: , . 

20, rue de Montreuil 
9~300 - VINCENNES 

TEL : 328 22 06 

Un guide du T07 

Ce gurde s'adresse a tous les 
utilisateurs de l'ordinateur Thomson 
T07. Les trois premrers chapitres 
initient de façon progressive a 
l'informatique et à la programmation 
en Basic. De la mise en route de la 
machine en appuyant sur le bouton 
«marche • jusqu'a la creation de 
programmes. 
Les possibilités graphiques et sono
res du T07 sont également explo 
rées. Comment faire du graphisme 
haute-résolution, utilrser la palette 
de couleur, obtenir des effets sono
res originaux · lancement d'une 
fusée, sirène américaine ... 
Ce guide a le privilège d'être 
présenté de façon claire Il est red1gé 
dans un style parfaitement accessi
ble à tous. 
Guide du T07. J F 81eber, A 
Perbost. G Renucc1, 285 pages, 
Éditions Ed1m1cro, pmc 89 F 

l 'après-pétrole 

La prospective économrque. cela 
ne fait pas tou1ours rêver. Mais 
lorsqu'un journaliste économique 
Business W eek - comme Bruce 
Nussbaum s'attache à nous donner 
sa vision du monde « apres pétrole 11 

tout change. Parce qu'on plonge 
dans un roman d 'économrque-flc
tion et que la fiction. on la touche 
presque du bout des gouverne 

ments, des options polrt1ques, des 
valeurs qur changent Frn1e l'are 
rndustrrelle. annonce Bruce Nuss 
baum nous abordons l'ere des 
technologies de pornte Les ordrna 
teurs. les petits. les gros. se sont 
1mm1sces dans notre unrvers sous 
l'apparence des Jeux electronrques 
qui amusent les enfants Ils s' amu 
sent , ce sont de nouvelles regles, 
une logique donnée. une forme 
nouvelle de pensée qui émerge avec 
eux. Étayé par un nombre considéra 
ble d 'enquêtes socio-économiques 
effectuées dans le monde entier, 
« L'après-pétrole » dégage les 
grands traits de l'évolution que 
suivra peut-être notre planète dans 
les vrngt annees à venrr et envisage 
les conséquences econom1ques, 
sociales et politiques que cette 
revolut1on apportera dans les habitu
des et les attitudes humaines. 
Un ouvrage passionnant d'ou les 
amerrcarns sortent grandis. Hasard 
ou nécessite ? 
L'après-pétr<?le. Bruce Nussbaum, 
420 pages. Editions Acropole, prix 
95 F. 

Jeux vidéo 

Remy Pernelet et Christian Gros sont 
Journalistes Interpellés par le suc
ces grandissant des jeux vidéos. Ils 
viennent de publier un livre intitulé 
«Jeux vidéo li et publié par M .A. 
Éditions dans la collection Le Temps 
des jeux. Un ouvrage passionnant, 
drôle, truffé d'anecdotes et remar
quablement bien écrit. Un regard 
intelligent sur le phénomène jeu
vidéo avec interview de spécialistes. 
de branchés doux-dingues. de 
sociologues avertis. mais aussi un 
catalogue précis de Jeux. Apres avoir 
passé plus de 180 cassettes de Jeu 
en revue. les auteurs nous offrent 
une fiche s1gnalét1que sur chacun. 
avec quelquefois des trucs pour 
gagner, des trucs pour comprendre, 
et une crrt1que du contenu des Jeux 
rarement évoquée dans les ouvrages 
de ce type. A hre pour tout savoir sur 
Pac Man. les Astéroïdes et la 
signification mystérreuse du mot 
Atari. entre autres sans oublrer le 
style rncis1f. drôle et facile comme 
un 1eu vidéo. 
Jeux Vidéo. par Christian Gros et 
Rémy Pernelet, 230 pages, Editions 
M A • collect1on K Le temps des 
jeux 11, prix 78 F. 

49 



Bon ô découper. ô retourner ô CERMIA 
0 Souholte assister ô une démonstration. 0 ou recevoir t'analyse sur le programme : ........................ sur le matériel : ..•.•........ 
Notn : .............•...•........... Société · ....................... Fonction .•.•.•.....•............ Tél ......•..•....... Poste ..•..... 
Adresse : ........................................................................................•...•...................... . ...... . 



1 1 j_J j ._l~ - // 

LE 
CAi llER 

DU . 



Nous recevons toltjours un courrier 
abondant pour le cahier des 
logiciels et la rédaction de Micro 7 
VDUS en remercie vivement. Le parc 
de micro-ordinateurs croissant, ce 
sont des programmes de plus en 
plus diversüiés qui nous arrivent. 
Le cahier des logiciels n 'a pas un 
espace extensible à l'infini et nous 
avons des choix cruels à effectuer. 
Mais nous g ardons en mémoire 
l'intérêt du lecteur avant tout. 
Ainsi si des machines sont 
sous-représentées au niveau 
programme, nous essayons de 
publier au moins un programme 
facilement adaptable. 
Rappelez-vous que nos critères de 
jugement tiennent autant compte 
de l'idée que de la facture, sinon 
plus. 
Si vous jetez un coup d'œil sur les 
champions du mois, vous 
apercevrez peut-être v.otre nom. 
Bravo, car votre programme a déjà 
attiré notre attention, vous gardez 
ainsi l'espoir d'une parution dans 
Micro 7 et qui sait, pour le TI 99. 

ADDITIF au programme 
PILONNAGE pour TO 7. 

Voici les trois lignes manquantes 
au programme· Pilonnage paru 
dans Micro 7 n° 10 : 
61500 'Bruit du ciel 
61510 PLAY "A102L6ST" 
61599 RETURN 

Basic : Texas Tl/994 A 
Difficulté : • • 
Adaptabilité : • • 

..fis TEXAS 'V INSTRUMENTS 

Tl CHINllll 
Un jardin calme à l'apparence paisible. Ce 
n'est qu'une illusion. On entend déjà au loin 
le bruit des chenilles. La guerre se niche 
jusque dans nos salades. A vous d'améliorer 
cela à votre goût. 

Ce programme est une 
version simplifiée 
d 'un jeu bien connu. 

Vous êtes en bas de 
l'écran au bord d'un 
champ de champignons. 
Une chenille t raverse ce 
champ. Elle part du haut 
de l'écran en allant de la 
droite vers la gauche, des
cend d'une ligne en faisant 
demi-tour à chaque fois 
qu'elle rencontre un cham
pignon. Vous pouvez vous 
déplacer longitudina le
ment grâce aux touches S 
et D et t irer avec la barre 
d 'espacement. Le but du 
jeu est de faire le maxi
mum de points avant que 
la chenille n'ait atteint le 
bas de l 'écran . Un cham
pignon touché vaut 
1 OO points, le corps de la 
chenille 200 et la tête 500. 

Ce programme est écrit 
pour le Tl99/ 4A. Il n'est 
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pas t rès long mais les 
instructions du Tl sont 
particulières. Il faut donc 
bien les connaître pour 
pouvoir adapter. ce pro
gramme à une autre ma
chine. 

Pour ceux qui voudraient 
essayer quand même : 
CHAR modifie le dessin 
d'un caractère. Le premier 
chiffre est le code ASCI 1 
du caractère à modifier. La 
chaîne de ca ractère qui 
suit est le code hexadéci-
mal. • 

© Yvan HARRY 



100 CALL CLEAR 
110 CALL CHAR(l28 1

11 103854FEFEC3838") 
120 CALL CHAR(l36, "183C7EFFFF181818") 
130 CALL CHAR{ 96 • "78FD767C7C76FD78") 
140 CALL CHAR(97, 11 42FFFFFDB7E2442 " ) 
150 CALL CHAR(98 , "1EBF6E3E3E6E:BF1E") 
1.60 CALL CHAR( 99 • "42FF7E66667EFF42 11

) 

170 CALL CHAR(92, 11 001010101") 
180 CALL SCREEN(2) 
190 CALL COLOR(l3 ,7,l ) 
200 CALL COLOR(l4 , 13,l) 
210 CALL COLOR(8,5,l) 
220 CALL COLOR(9,12,l) 
230 FOR I=l TO 90 
240 H=INT(2l*RND)+2 
250 V=INT(30*RND)+3 
260 CALL SOUND(50,440,5) 
~70 CALL HCHAR(H,V,136) 
280 NEXT I 
290 CALL HCHAR(24,16,128) 
300 RESTORE 
310 DATA 300 ,262, 900 , 349,100,392 , 100,349,100,392 , 300,440,500,440,300,440 
320 DATA l00,440,l00,466,l00,392,450 , 440,150,392,450,440,150,392,300,349,100,-8 
330 FOR I=l TO 15 . 
340 READ A,B 
350 CALL SOUND(A,B,5) 
360 NEXT I 
370 CALL HCHAR(l,32,98} 
3ti0 FOR 1=31 TO 25 STEP - 1 
390 CALL SOUND(l00,-8,5) 
400 CALL HCHAR(l,I,98 ) 
410 CALL HCHAR(l,J+l,99) 
420 NEXT I 
430 D•-1 
440 P•O 
450 W• l6 
460 X•l 
470 Y•25 
480 CALL KEY(O , K,S) 
490 V•24 

IVICI i07 ss 
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500 IF K•32 THEN 1090 
510 IF (K•83)+(K=ll5)THEN 1060 
520 IF (K•68)+(K=lOO)THEN 1010 
530 YzY+D 
540 IF Y=2 THEN 640 
550 lF Y=32 THEN 640 
560 CALL GCHAR(X,Y,Z) 
570 IF X•24 THEN 1370 
580 IF Z•l36 THEN 640 
590 CALL SOUND(l00,-8,5) 
600 CALL HCHAR(X,Y,97-D) 
610 CALL HCHAR(X,Y-D,99) 
620 CALL HCHAR(X,Y-8•D,32) 
630 GOTO 480 
640 CALL SOUND(l00,-3,5) 
650 D•- D 
660 X•X+l 
670 IF X•24 THEN 1370 
680 Y•Y+D 
690 CALL SOUND(l00,-8,5) 
700 CALL HCHAR(X,Y,97-D) 
710 CALL HCHAR(X-l,Y,99) 
720 CALL HCHAR(X-l,Y+7*D,32) 
730 Y•Y+D 
740 CALL SOUND(l00,-8,5) 
750 CALL HCHAR(X,Y,97- D) 
760 CALL HCHAR(X , Y- D,99) 
110 CALL HCHAR(X-l,Y+S•D,32) 
780 Y•Y+D 
790 CALL SOUND(l00, - 8,5) 
800 CALL HCHAR(X,Y,97-D) 
810 CALL HCHAR(X,Y- D,99) 
820 CALL HCHAR(X-l,Y+3•0,32) 

56 IVICI i07 

.. 



830 Y•Y+O 
840 CALL SOUNO(l00. - 8 . 5) 
850 CALL HCHAR (X.Y.97-D ) 
860 CALL HCHAR(X.Y·D. 99) 
870 CALL HCHAR (X•l,Y+0. 32) 
880 Y•Y+O 
890 CALL SOUNO(l00,·8 .5 ) 
900 CALL HCHAR ( X~Y.97•0 ) 
'910 CALL HCHAR ( X, Y-0, 99) 
920 CALL HCHAR (X·l.Y-0,32 ) 
930 POR P•3 TO 7 STEP 2 
940 Y•Y+D 
950 CALL SOUND(l00 ,-8 ,5) 
960 CALL HCHAR(X,Y,97-0 ) 
970 CALL HCHAR (X.Y-D,99 ) 
980 CALL HCHAR (X-l,Y-F•D.32 ) 
990 NEXT P 

1000 OOTO 480 
1010 I F W•32 THEN 530 
1020 CALL HCHAR (24,W. 32) 
1030 W• W+l 
1040 CALL HCHAR(24,W,128 ) 
1050 OOTO 530 
1060 I F W•3 THEN 530 
1070 CALL HCHAR(24,W ,32) 
1074 W=W-1 
1078 CALL HCHAR(24 , W, 128) 
1080 OOTO 530 
1090 CALL SOUND(300,-7,l) 
1100 CALL OCHAR (V-1, W, U) 
1110 CALL HCHAR (V-l,W,92) 
1120 CALL HCHAR (V-l ,W,32) 
1130 IF (U=94)+(U=97)+(U=98)THEN 1190 
1140 I F U=99 THEN 1260 
1150 I F U=l36 THEN 1320 
1160 V•V-1 
1170 IF V=l THEN 530 
1180 OOTO 1100 
1190 P=P+500 
1200 CALL SOUND(200,440, 10) 
1210 CALL SOUND(200,550,10) 
1220 CALL SOUND(200 ,660,10 ) 
1230 CALL SOUN0(400,880,10) 
1240 V•24 
1250 OOTO 530 
1260 P• P+200 
1270 CALL SOUND(200 , 440,10) 
1280 CALL SOUN0(200,660,10) 
1290 CALL SOUND(200.550,10) 
1300 V•24 
1310 OOTO 530 
1320 P=P+lOO 
!330 CALL SOUND(200 ,660,10) 
1340 CALL SOUND (2ù0 , 770,10) 
1350 V= 24 
1360 OOTO 530 
1370 CALL SCREEN (l5) 
1380 IF H>P THEN 1390 ELSE 1400 
1390 H•P 
1400 PRI NT "FIN DU JEU":"VOUS AVEZ :":P;"POINTS" 
1410 PRINT "ENCORE UNE PARTIE ":"TAPEZ 0 ou N" 
1420 CALL KEY (O ,K,S) 
1430 IF S=O THEN 1420 
1440 IF (K•79 )+(K•lll)THEN 100 
1450 CALL CLEAR 
1460 END 

.. • • • • &I • • Il .. • ~ -.. 



Basic: T07 
Adaptabilité : •• 
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HISTO. IT CAMIMBIRTS 
Si vous avez déjà sorti une bouteille de rouge pour la boire avec les 
camemberts vous serez déçu. li s'agit en effet de statistiques, et non 
de nourriture. Vous n'en ferez quand même pas un fromage. 

Ce petit programme 
permet de visualiser 
des résultats numéri

ques sous forme d'hjsto
grammes ou de can1em -
berts (cercles divisés en 
parts correspondant au 
pourcentage). Le nombre 
de données est de douze 
maximum (une année par 
exemple) car il n'est pas 
pratique de diviser un cer
cle en plus de douze parts. 

le programme affiche 
d'abord un menu : une 
ligne est affichée en 
inverse. Si vous appuyez 
sur « ACC » vous ·la sélec
tionnez. Déplacez la sélec
tion avec les flèches vers le 
haut ou vers le bas 
• FIN PROGRAMME 
Arrête le pro91 amme. 
• ENTRER LES DON
NÉES : Permet d'introduire 
les données par le clavier. 
le programme vous 
demande un titre. Puis le 
nombre de données 
(12 maximum). Ensuite le 
nombre de chiffres après 
la virgule (les nombres ont 
tous 6 chiffres au total). 
Ensuite il vous demande le 
nom de chaque donnée, 
puis sa valeur. Ne vous 
occupez pas des pourcen
tages, le programme s'en 
charge. Si vous vous trom
pez en tapant une donnée 
avant d'avoir fait 
« ENTRÉE » utiliser la flè
che arrière pour effacer. Si 
vous vous apercevez que 
vous vous êtes trompé 
après avoir fait« ENTRÉE » 
utilisez la flèche vers le 
haut. 

sa IVICI ID7 

• HISTOGRAMME : le pro
gramme dessine l'histo
gramme des données en 
choisissant la plus grande 

· "aleur pour calculer 
l' échelle. 
• CAMEMBERT : dessine 
te camembert dont la taille 
des tranches correspond 
au pourcentage des 
valeurs des données. 
• LISTE DONNÉES : liste 
de la valeur des données 
ainsi que les pourcentages 
respectifs. 
• SAUVE DONNÉES : 
Sauve le titre, le nombre 
de données, le format des 
données (nombre de chif
fres après la virgule) leur 
nom et leur valeur sur le 
magnétophone à cassette. 
Au nom de fichier que vous 
donnez, il rajoute 
«CAM». 
• CHARGE DONNÉES : 
charge depuis le magnéto
phone à cassette les 
mêmes zones que la fonc
tion précédente {SAUVE). 
le fichier peut etre créé 
par un autre pro~ramme à 
condition de respecter les 
contraintes de SAUVE. 

Attention ce programme 
est écrit pour tourner sans 
extension, c'est pour cela 
que les lignes sont assez 
serrées et qu'il n'y a pas 
beaucoup de remarques. 
C'est dommage mais il ne 
reste pas beaucoup de 
place en mémoire. • 

O François DUPIN 
Micro 7 

10 CLEAR 400,,0 :SCREEN 1,0,0:CLS 
100 REM-MENU-
110 "GOSUB ·10000 
120 FOR C=O TO 1 STEP 0 
125 SCREEN 2 , 0 , 0 :CLS 
126 LOCATE 10,23,0:PRINT "Touches 

( ";GR$ (0) ;" ";GR$(1);" ";GR$(2) 
· " ACC ) " · ' ' 127 LOCATE 30,0:PRINT FRE(X$);FRE 
(0) 
130 ATTRB O,l:LOCATE 10,2: PRINT 
M$(0) 
135 COLOR 4,7 : ATTRB 1,0 
140 FOR I=O TO NL 
150 LOCATE 5,4+I*2:PRINT M$(I+l) 
170 NEXT I 
210 FOR Cl=O TO 1 STEP 0 
230 COLOR ,,l:LOCATE 5,4+R*2:PRIN 
T M$(~+l):COLOR ,,1 
270 R$=1NPUT$(l):IF R$=ACC$ THEN 
Cl=l:GOTO 390 
280 LUCATE 5,4 +R* 2:PRI NT . M$(R+l) 
290 I F R$=BAS$ THEN IF R>=NL-1 TH 
EN R=O :OOTO 390 ELSE R=R+l:GOTO 
390 
300 IF R$=HAUT$ THEN IF R>O THEN 
R=R-l:GOTO 390 ELSE R=NL-l:GOTO 3 
90 
310 l F R$=HOME$ 'l'HEN R=O : GOTO 390 
320 PLAY "DOFASibMI " 
390 NEX'l' Cl 
800 ATTRB O, O:IF R=O THEN C=l:GOT 
ü 890 
820 ON R GOSUB 1000 ,2000,3000,600 
0,7000,8000 
830 IF R>=NL-1 THEN R=l ELSE R=R+ 
1 
890 NEXT C 
999 CLS:END 



'-

1000 REM-CHARGE TABI.E-
1010 CLS:l.OC.!\TE 10,0:PRINT "VALF.U 
FŒ 11 

1020 LOCATE 2 , 2 ,l:PRlNT "Tl'l'RE: 
Il • , 
1030 LM=20:XM=lO:YM=2: GOSUB 9000 
:lF R$<=RA Z$ THEN 1199 
1040 IF R2$<>"" THEN T$(0)=R2$ 
1043 PRINT T$(0) 
1045 LOCATE 2,4:PRINT "Nombre de 
aonnees ";NO; 
1047 LM=2:XM=24:YM=4:GOSUB 9000 : 
lF R$=RAZ$ THEN 1199 
1048 IF R2$<>"" THEN NO=VAL(R2$) 
1050 IF NO<l OR N0>12 THEN 1045 
1055 PRJNT NO 
1060 LOCATE 2,6:PRINT "Nombre de 
chjffres apres la virgule ";:LOC 
ATE 15,7:PRINT NV; 
1062 LM=l:XM=25:YM=7:GOSUB 9000 : 
lF R$=RAZ$ THEN 1199 
1064 lF R2$<>"" THEN NV=VAL(R2$) 
1066 IF NV <O OR NV>6 THEN 1062 
1068 IM$=MID$(IM$(1),l,6-NV) 
1069 IF NV>O THEN IM$=IM$+"."+MID 
$(IM$ (1) ,l,NV) 
1070 CLS:LOCATE 10,0:PRINT T$(0} 
1080 LUCATE 0,3:PRINT LSFT$(S$,40 
) ; TAB( 10); "NOM"; TAB( 20) ;" I "; TAB 
(30);"NUMBRE":PRINT LEFT$(S$,40); 
1090 FOR I=l TO NO:PRINT T$(I); T 
AB(20) ;"!";TAB(28 );:PRINT USING I 
M$;V(I): NEXT I:PRINT LEFT$(S$,45 
) 

1100 REM-
1105 V(O)=O:MX=O:PC(O)=O 
1107 N=l:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20 
);"( ";GR$(0)';" ";GR$(1);" ";GR$( 

2) ; " ENTREE ) " ; 
1110 FOR Cl=O TO 1 STEP 0 
1130 LM=19:XM=O:YM=5+N:GOSUB 9000 
1138 JF R$=CHR$(13) 'AND R2$<>"" T 
HEN T$(N)=R2$ 
1140 PRINT T$ (N) ; 
114 2 IF R$=HOME$ THEN N=l:GOTO 11 
30 
1144 IF R$=HAUT$ THEN IF N>l THEN 

N=N-1 : GOTO 1150 ELSE 1130 
1150 LM•LEN(IM$ ):XM•28:YM• 5+N:GOS 
UB 9000 
1158 IF R$=CHR$(13) AND R2$<>"" T 
HEN V(N)=VAL(R2$) 
1159 PRINT USING IM$;V(N) 
1160 IF R$=HAUT$THEN 1130 
1162 IF R$=HOME$ THEN N=l:GOTO 11 
30 
1168 IF N<NO THEN N=N+l:GOTO 118 
0 
1170 LOCATE 10 ,23 :PRINT "(ACC ";G 
R$(2);" ) ";TAB(39);: LM=l:XM•25:Y 
M=23:GOSUB 9000 
1175 IF R$=ACC$ THEN Cl~l:GOTO l 
180 ELSE IF R$<> HOME$ THEN PLAY" 
DOMIFA":GOTO 1170 
1177 N=l: LOCATE 0,23:PRINT TAB(20 
) ;"( ";GR$(0);" ";GR$(1);" ";GR$( 
2); " ENTREE)"; 
1180 NEXT CJ 
1190 FOR I=l TO NO 
1192 V(O)=V(O)+V(l):IF V(I)>MX TH 
EN MX=V(I) 
1194 NEXT J . 
1196 FOR I=l TO NO:PC (I)=V(I)/V(O 
) :PC(O)=PC (O) +PC(l):NEXT I 
1199 RETURN 

2000 REM-HISTOGRAMMES----

IVE::i IU7 s9 
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E 
E 
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2010 SCREEN 7,0:CLS:CL=l:SC=l/MX* 
20 *8 
2030 FOR l=O TO 21 STEP ? 
2040 LINE (160,180-I*8)-(320,180-
I *8) , 7 
2045 LOCATE 19,21-I:PRJNT USING I 
M$;MX/20*1 
2050 NEX'I' J 
2120 FOR I=O TO NO-J 
?130 BOXF (I*8+208,180)-(I*8+215, 
180-V(I+l) *SC ) , CL 
2140 COLùR CL: LUCATE l+26,23 :PR1 
NT CHR$(65+I); 
2142 LüCATE _0,1*2:PR1NT CHR$(65+1 
);TAB(3);:PRINT USING IM$(2);T$(1 
+l) 
2147 PRIN'l' TAB(Jü);:PRJNT USING l 
M$;V(l+l) 
2150 CL=CL+l:IF CL>7 THEN CL=l 
2170 NEXT I 
2i80 LOCATE 2.0 , 24: COLOR 7, 0: PRINT 

"(ACC)";:R$=INPUT$(1) 
2199 RE'!"URN 

3000 REM-CAMENBERT 
3010 CLS:SCREEN 7,0 
3020 LOCATE 20,0:PRJNT T$(0);:ATT 
RB 0,0 
3030 BOX (XO-RA-DP-4,YO - RA-DP-4)
(XO+RA+DP+4,YO+RA+DP+4 ),7 
4010 CL=O :AF= O:CA=O 
4020 FOR N=l TO NO S'l~P 1 
4030 AD=AF : AF=PC(N)*2*P1+AF 
4040 CA=CA +l:CL=CL+l : IF CL>7 THEN 

CL=l 
4050 AM=(AF+AD)/2 
4060 XM=XO+DP*COS(AM):YM=YO +DP*SI 
N(AM) 
4110 X=RA*COS(AD):Y=RA*SIN(AD) 
4120 LINE (XM,YM)-(XM+X , YM+Y),CL 
4130 X=RA*COS(AF) : Y=RA*SIN(AF) 
4140 LlNE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y ) ,CL 
4150 FOR A=AD TO AF STEP l/RA 
4160 X=RA*COS(A):Y=RA*SIN(A) 
4180 LINE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y),CL 
4185 LINE (XM,YM) - (XM+X,YM+Y+l) , C 
L 
4190 NEXT A 
421 0 XP=XO+(RA) *COS(AM):YP=YO+(RA 
)*SIN(AM) 
4230 COLOR CL: LOCATE XP/8,YP/8: 
PRI N'J' CHR$ (CA +64); 
4240 LOCATE 1,(CA-1) *2 :PRINT CHR$ 
(CA+64) ; TAB(3) ;:PRINT USI NG IM$ (2 
);T$ (CA) 
42 50 PRlNT TAB(8);:PRJNT USING IM 
$ ( 0 ) ; PC ( N ) * 10 0 ; : PR l NT " % " 
4260 NEXT 

60 IVICI I07 

4295 R$=INPUT$(1) 
4999 RETURN 

6000 
6010 
b020 
b022 
0); 

REM-LISTE 
SCREEN 7 , 4: CLS 
LUCATE 10,J :PRlNT 
LOCATE 0,4:PR1NT 

T$(0) 
LEFT$(S$,4 

6025 PRINT TAB<5);"NOM";TAB(20);" 
NB";TAB(30);i) %" 

6027 PRINT LEFT$(S$,40) ; 
6030 FOR I=l TO NO 
6040 PRINT T$(I);TAB(20) ;"! ";:PR 
I NT USING IM$;V(I);:PRINT TAB(30) 
;"! ";:PRINT USING I M$(0 ); PC (I) *l 



Voici un ,,,,,,,.,,.,,,. qui tin 
,...,.~du 

,,.Nqu. du TO 7. Un dasin 
dait ~ toujours nu.ux que 
du colonnu dl chiffru, 
n'ut-upu 1 
A difaut d'itnprimMrr. COf/Mun, 
pnnu.,, photo ~0$ knns. 
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OO 
6050 NEXT 1 
6055 PRINT LEFT$ (S$ ,40) ; 
6060 PRI NT "TOTAL "; TAB ( 20) ; " ! "; 
: PRINT USING 1M$;V (O) ;:PRI NT TAB( 
30);"! ";.: PRINT USING I M$ (0) ;PC (O 
) *100 
6070 PRINT LEFT$(S$,40) ; 
6080 LOCATE 20,24:PRINT "( ACC ) '' 
; :R$=INPUT$( 1) 
6099 RETURN 

7000 REM- SAUVE-
7010 CLS:SCREEN 7 , 0 
7020 LOCATE 10 , 0 :PRI NT "SAUVE DON 
NEES " 
7025 LOCATE 5,8:PRINT "METTEZ LE 
MAGNETO SUR RECORD" 
7030 LOCATE 5 , 10 , l: PRI NT "NOM DU 
FICHIER " ;: LM=8 : XM=20 : YM=l O:GOSUB 

9000 
7040 IF R$=RAZ$ THEN 7099 
70 42 IF R2$="" TH EN PLAY"MI SODO" : 
GOTO 7030 
7045 PRINT R2$; 
7050 OPEN "O" ,.f l , R2$+"."+PF$ 
7052 PRINT .f l , T$(0) , NO, NV 
7060 FOR I =l TO NO 
7070 PRINT f l , T$(I ) ,V( I) 
7080 NEXT l 
7085 CLOSE t;J 
7099 RETURN 

8000 REM-CHARGE 
8010 CLS: SCRESN 7 , 0 
8012 LOCATE 10 , 0 :PRINT "CHARGE DO 
NNEES" 
8014 LOCATE 5 , 10 , l :PRI NT "NOM DU 
FICHIER ";:XM=20 :YM= lO :LM=8 :GOSUB 

9000 
8016 IF R$=RA Z$ THEN 8099 
8017 I F R2$="" THEN PRINT "Premie 
r trouve" ; ELSE PRINT R2$ ; 
8018 V(O)=O:PC( O) =O:MX=O: LOCATE 5 
, 22 : PR1NT "METTEZ LE MAGNETO SUR 
PLAY'' ; 
8019 OPEN "l",f l ,R2$+"."+PF' $ 
tl020 INPUT fl,T$(0),NO,NV 
8030 FOR I=J TO NO 
8040 INPUTf l,T$(I), V(l) 
8050 V(O)=V(O)+V(l) 
d0 60 l F V( l)>MX THEN MX=V( I) 
8070 NEXT 
8075 CLOSEfl 
8080 FOR 1=1 TO NO 
8082 PC(I)=V(I)/V(O):PC(O)=PC(O)+ 
PC(l) 
8088 NEXT J 
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8090 IM $=MID$(IM$(1) , l , 6- NV) 
8094 IF NV>O THEN I M$ =I M$+" . "+MID 
$(IM$(1) , l ,NV) 
8099 RETURN 

9000 REM- SAISlE-
9010 R2 $="":COLOR,, l:LOCATE XM , YM 
: PRINT SPC(LM);:LOCATE XM,YM 
9020 FOR C9=0 TO l STEP 0 
9030 R$ =I NPUT$(1) 
9040 IF R$=CHR$(13 ) OR R$=HAUT$ 0 
R R$=ACC$ OR R$=BA S$ OR R$=HOME$ 
OR R$=RAZ$ THEN C9=l:GOTO 9080 
9050 I F R$=ARR$ AN D LEN(R2$)>0 T 
HEN PRINT ARR$;" " ;ARR$; :R2$:MID$ 
(R2 $, l,LEN(R2$ )- l) :GOTO 9080 
9055 I F LEN(R2$)>=LM THEN PRINT C 
HR$(7) ;: GOTO 9080 
9060 IF R$<" " THEN PLAY "FASi bMI 
" : GO'TO 9080 
9070 R2$=R2$+R$ : PRINT R$ ; 
9080 NEXT C9 
9090 COLOR, ,l : LOCATE XM , YM : PRI NT 
SPC(LM) ;: LOCATE XM,YM 
9099 RETURN 
10000 REM- I NI T 
10010 NL=7 : R=l 
10020 FOR I =O TO NL 
10030 READ M$(I) 
10040 NEXT I 
10060 MN= l2 :DIM T$ ( MN ) ,V ( MN ) , PC(M 
N ) 
10070 ACC $=CHR$ (22) :PF$="CAM 11 

10072 HAUT$=CHR$(ll) : BAS$=CHR$ (10 
) :HOME$=CHR$ (30) :ARR$=CHR$(8):RAZ 
$= CHR$ (12) 
10080 $$="------ - - - -- - - --- -------
-----------------" 
10100 DEFGR$(0)=24 , 24 , 24,153,153, 
90 , 60 , 24 
10110 DEFGR$(1)=24,60 , 90 , 153,153, 
24 , 24 ,24 
10120 DEFGR$(2)=64,254 , 66 , 2 ,2,2 , 2 
54 ' 0 
10210 RA=8*9-l:X0=8 *28 : Y0=8 *13 :DP 
=16 
10220 PI=3 . 14159 :PLAY"05T1 Al " 
10250 IM $(0) ="f.f.f . ff" : I M$ (1 )=".f.ff 
fi:.f": IM $( 2 )="% %" 
10499 RETURN 

20000 REM-DATA MEN U-
20010 DATA "----- GRAPHIQUES------
" 
20020 DATA "FIN PROGRAMME " ,"ENTRE 
R VALEURS","HISTOGRAMMES", "CAMENB 
ERT", "LISTE DONNEES" , "SAUVE DON NE 
ES " , "CHARGE DONNEES" 
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vous propose des apparei ls excellents . .. 

OUI, ... MAIS aussi: 
UN BON SERVICE 

1 accueil par des 
techniciens compétents 
conseils éclairés 
salles d'essais 
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DES PROGRAMMES 
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c Loisirs Jeux 
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Basic : Applesoft - ~ Adaptabilit6 : ••• 
Oifficult6 : • 

J RNAl DlfllANT 
Enfin, un moyen de rentabiliser votre micro . 
louez votre écran à un organisme de 
publicité. Quitte a être matraqué par la pub, 
autant que cela vous rapporte. 

V ous connaissez les 
journaux lumineux 
qui vous annoncent 

les nouvelles ou les rabais 
sur tel ou tel produit. Ce 
programme vous permet 
de les simuler à moindre 
coOt. Il fait défiler un texte 
de votre choix sur votre 
écran (publicité, message 
pour vos proches, actuali· 
tés etc ... ) et permet d'en 
faire f lasher certaines par
ties. 

Vous devrez tout 
d'abord introduire le texte 
du message (244 caractè· 
res maximum). Pour faire 
flasher une portion du 
message faites CONTROL 
F avant et après. Tapez 
RETURN lorsque le mes· 
sage est terminé. le pro~ 
gramme vous demande la 
vitesse défilement ; ce 
nombre paramètre une 
boucle d'attente : plus il 
est grand, plus la vitesse 

est lente (valeurs conseil· 
lées entre 50 et 150). La 
durée du FLASH corres· 
pond à un nombre de 
boucles (conseil entre 500 
et 1 500). Rentrez ensuite 
le nombre de défilement. 

Ce programme permet 
d'apprendre à utiliser les 
chaînes de caractères. 
Vous pourrez le modifier 
par exemple pour qu'il 
accepte des messages 
plus long ou l'adapter à 
une autre machine. 

Pour cela reportez-vous 
au cahier des Logiciels n° 6 
pour la correspondance 
des instructions concer
nant l'adressage direct du 
curseur. HTAB x posi
tionne en colonne x et 
VTAB y positionne en ligne 
y. • 

C Philippe CLAUOOT 

10 REM PR~SENTATION OU JOURNAL 
20 GOSU8 1000 : OIM U(244) 
30 REM INTRODUCTION OU MESSAGE 
40 VTA8 (8) : INVERSE 
50 PRINT c INTRODUIRE UN MESSAGE DE 244 CARACrt 

RES llJIAXIMUM. POUR ~ABLIR LE MODE FLASH OU POUR 
EN SORTIR, FAIRE CTRL·F. POUR LANCER LE MESSAGE, 
TAPER RETURN. 1 

60 NORMAL : 1 - 1 
70 FOR A - 1 TO 244 
80 POKE - 16368,0 : GET 8$ 
90 IF ASC (8$) - 6 AND U - 0 THEN U(I) - A :U -

1 :FLASH : GOTO ào 
100 IF ASC (8$) < > 6 ORU < > 1THEN130 
110 U(I) - U(I) + (A - U(I)) / 100:U - 0:1 - 1 + 1 : 

NORMAL 
120 IF INT ((U(l-1) - INT (U(I - 1)))' 100 + .5) > 40 THEN 
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U(I - 1) - 0:1 - 1 - 1 : GOTO 80 
130 IF ASC !8$! - 13 THEN 200 
140 IF ASC 8$ < 32 OR ASC (BS) > 94 THEN 80 
150 AS • AS + 8$ 
160 VTAB (12) : HTAB (A) 
170 PRINT MIO$ (A$A1) 
180 NEXT A 
190 REM INTRODUCTION VITESSE DE O~FILEMENT 
200 VTAB (19) : INVERSE 
210 INPUT •ENTRER LA VITESSE DE O~FILEMENT : • ;B 
220 B - ABS (B) : NORMAL 
230 REM INTRbôUCTION OU TEMPS DE FLASH 
240 PRINT : INVERSE : INPUT •ENTRER LA OUR~E OU 

FLASH : • ; L : NORMAL 
250 L - ABS (L) 
260 REM INTRODUCTION NOMBRE DE O~FILEMENTS 
270 PRINT : INVERSE : INPUT .ENTRER LE NOMBRE DE 
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ENTREE 

Voici Théophile n° 2. Tous 
nos efforts se portent 
vers une amélioration de 
la qualité afin de le rendre 
plus attrayant, par la 
richesse de ses 
informations. l'inédit de 
ses théotrucs et 
programmes. 
Bonne nouvelle. le TO 7 
est vendu désormais 
2 500 F. le Basic 500 F et 
pour ceux qui n'ont pas 
encore de TO 7. Thomson 
propose un coffret spécial 
fêtes de fin d'année à 
3 590 F comprenant 
l'unité centra le, le Basic. 
les manettes de jeux. 
Trap et Pictor ! 

SOMMAIRE 
2 Bord d'attaque 
6 Zoom avant 

10 Crayon lumineux (fin) 
12 Programme : Drapeaux 
14 Théotrucs 
16 Basic au petit point 



Une nouvelle rubrique 
dans Théophile, pour 
vous tenir informé des 
nouveautés. pas néces
sairement au stade com
mercial. C'est ici, que 
seront relatées les expé
riences nouvelles ou ori
ginales, les produits nou
veaux ou encore au stade 
de développement qui 
concernent le TO 7. 

HL micro forma. dote le 
TO 7 d'extensions inté
ressantes. Les trois lan
gues de la carte mère 
munies de connecteurs à 
l'arrière du TO 7 permet
tent le branchement d'ex
tensions. HL micro forma. 
( 1) 506 6668 commercialise 
deux interfaces pour le 
TO 7. 

Interface programma-
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BORD D'ATTAQUE 
ble pour projecteurs de 
diapositives. Vous pourrez 
piloter des diaporamas 
programmés à partir du 
TO 7 et pouvant utiliser en 
même temps toutes les 
possibilités graphiques et 
sonores du TO 7 et de son 
lecteur-enregistreur de 
cassettes bi-pistes. Tout 
projecteur possédant une 
prise OIN 5 broches pour 
commande à distance est 
connectable. La program 
mation est ultra-simple et 
les programmes sont four
nis. En fait une seule 
instruction (POKE) suffit 
pour faire avancer ou recu
ler une diaposit ive. L'inter
face est réglable par l'utili 
sateur. 

Le TO 7 peut se bran
cher à deux téléviseurs 

Le TO 7 peut maintenant piloter 
des diaporamas à l'aide 

d'une s1u/1 instruction Basic. 

simultanément grâce à 
une interface spéciale. 
Utilisable dans les salles 
de cours où l'enseignant 
peut travailler face à un 
téléviseur et la salle suivre 
sur le deuxième poste. Le 
TO 7 voit ainsi confirmée 
sa vocation didactique. 

De bonne source, une 
horloge temps réel avec 
batterie incorporée en est 
au stade prototype ; nous 
aurons plus de détails la 
prochaine fois . 

Un programme de 
traitement de texte 
chez LOGICSTORE (1 ) 
206 7228. Bernard Tahon a 
conçu EcriTO, pour TO 7 
muni de son lecteur-enre
g istreur de cassettes et 
bientôt de son unité de 
disquettes. Écrit en Basic, 
ce programme est néan-

moins confortable : utilisa 
tion du crayon optique 
pour actionner les princi
pales fonctions. Il est en 
outre adaptable pour d'au
tres imprimantes que cel
les du TO 7. Prix public 
(500 F env.). 

Chez le même auteur, 
Geomaster, un didacticiel 
dédié au contrôle des 
connaissances des villes 
frança ises et de leur locali
sation. Prix public ( 120 F 
env.). Sous la forme d'un 
jeu, le programme de
mande alternativement : 
de pointer le crayon opti
que (photo-style} vers le 
site présumé d'une ville en 
fournissant le nom ou une 
brèvê description. Le pro
g ramme est de bonne 
facture et devrait avoir des 
pet its frères de la même 
veine ; les sujets ne man
quent pas. 

Coup de tonnerre : le 
TO 7 communique grâce à 
Micromod, un modem 
spécial tout petit puisqu'il 
tient sur l'un des connec
teurs arrière. Ce petit bijou 
est fabriqué par L TT et 
augmente réellement les 
possibili tés du TO 7. Selon 
l'application. il peut émet
tre à 75 bits/ seconde et 
recevoir à 1 200 - Teletel 
nous voilà, ainsi que les 
liaisons vers d'autres ban
ques de données - ou 
bien servir pour les liaisons 



classiques entre ordina -
teurs à 1 200 bits/ 
seconde émission et 
réception. Avec une Mémo 
7 spécifique, vous pourrez 
faire de la téléconférence 
graphique avec votre 
copain partout en France : 
Sidérant 1 L'encombre
ment réduit résulte de 
l'emploi de circuits LSI et 
de microprocesseur. Il se 
branche directement sur le 
réseau par la prise télé
phone classique. Théo
phile l'a utilisé avec une 
délectation extrême sur 
Téletel 3V avec la Mémo 7 
Téletel. C'est la première 
fois qu'en France un micro 
très grand public devient 
outil de télématique. Les 
couleurs rendent à ce ser
vice un attrait supplémen 
taire. Génial et enthousias
mant 1 

Digitalisation sur TO 7 
Au dernier SICOB, 

THOMSON a démontré 
que le TO 7 pouvait à l'aide 
d'une caméra et d'une 
imprimante servir en quel
que sorte d'appareil photo. 
De nombreux visiteurs ont 
quitté le stand TO 7 en 
emportant avec eux leur 
portrait digitalisé sur l'im
primante thermique. 

C'est une petite boîte. 
un digitaliseur, qui a per
mis au TO 7 d'offrir ce 
cadeau à tous. Celle-ci, 
conçue dans les laboratoi 
res de recherche de 
THOMSON sera disponi-

ble dans le courant du 
premier trimestre 84 à un 
prix inférieur à 1 000 F. Elle 
sera présentée sous la 
même forme que le 
contrôleur de communica
tion, avec 2 boutons sup
plémentaires, réglage de la 

i 
l 

.J 
r 

luminosité et du contraste. 
Son fonctionnement est 

simple. l'image est trans
mise sous forme d'onde 
jusqu'à l'extension où elle 
est traduite numérique
ment, c'est-à-dire en lan 
gage binaire (0 ou 1) 

compréhensible par le 
TO 7 (voir graphisme). 
Au-dessus de la ligne de 
référence les points sont 
blancs. en dessous noirs. 
La ligne de référence se 
règle par le bouton lumino
sité, en la plaçant en haut ..,. 
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BORD D'ATTAQUE 
certains téléviseurs offrent 
une entrée caméra dispen
sant alors de l'emploi d'un 
magnétoscope, sauf si 
l'image à digitaliser en 
provient. tout devient noir, à l'in 

verse en bas tout est blanc. 
Un petit secret de fabri

cation destiné à abaisser le 
coût de commercial isation 
du produit et à améliorer la 
rapidité de transmissions 
des images fait que l'écran 
se divise en 20 tranches 
vertica les et que chacune 
de ces tranches représente 
une partie d'une seule 

TELETEL chez 
vous en couleurs 

avec TO 7 (photos 
non retouchées) et 

le mini modem 
LTT. 

photo. Par exemple un 
visage numérisé est un 
savant découpage de 
20 photos différentes. 
alors attention aux mouve
ments, il faut pouvoir 
attendre sans bouger 
0.4 sec. pour qu'une fois 
les 20 photos prises le 
visage soit cohérent. 

L'extension digitalisa-
tion. le TO 7 et votre 

telev1seur vous permettent 
déjà de digitaliser n'im 
porte quelle image lV. La 
caméra et un magnétos
cope sont nécessaires 
pour ouvrir les perspecti 
ves d'utilisation de ce nou
veau produit . Il est à noter 
que le magnétoscope sert 
uniquement d'entrée et de 
sortie vidéo et à alimenter 
la caméra . Aujourd'hui, 

Le digitaliseur offre 
de multiples possiblités 
d'utilisation : 
- surveillance vidéo : par 
programme le TO 7 teste 
les points allumés ou 
éteints de chacune des 
images numérisées d'une 
pièce, en cas de grande 
différence d'une image à 
l'autre, il y a détection de 
mouvements et. toujours 
par programme le télévi
seur peut faire entendre un 
bruit de sirène. Ainsi alors 
que la maisonnée dort, le 
TO 7 travaille encore. 

- animation de points 
de ventes : une image 
digitalisée peut être sto
ckée, déformée. coloriée, 
ainsi très facilement une 
publicité affiche peut être 
intégrée dans un pro
gramme d'animation. 

- enseignement . 

REPONDEZ-NOUS ET GAGNEZ UN CADEAU. 

Nom : Prénom : 
Profession ou niveau d'études suivies : 
Année de naissance : 
Adresse : 

A ~ropos du TO 7. 
• ~tes-vous possesseur d'un TO 7 : 
• Utilisez-vous un TO 7 : 
• Envisagez-vous l'achat d'un TO 7 : 
• Programmez-vous sur TO 7 : 

A propos de Théophile. 

Un porte-carte en cuir TO 7 pour les 500 premiers envois 
du questionnaire çi-dessous, destiné à resserrer les liens 
entre THEOPHILE et ses lecteurs. Dépêchez-vous de 
répondre à Théophile Micro 7 5, rue Commandant PILOT 
92522 NEUILLY$/ $ . 

• Trouvez-vous Théophile Trop, Assez ou Pas Assez TECHNIQUE : 
• Citez les trois meilleures rubriques de Théophile n° 2 : 
• Quelles sont les rubriques que vous voudriez voir améliorées : 
• Quelles pourraient être les rubriques supplémentaires dans Théophile : 
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Un clavier mécanique de 
facture professionnelle 
pour TO 7. 

SEFI (40) 35-60-86 
annonce la commercialisa 
tion prochaine d'un clavier 
à touches mécaniques 
pour TO 1. Son prix public 
devrait se situer vers les 
650 F ttc. Il vient se substi
tuer au clavier à mem
brane d 'origine qui se 
connecte à la carte mère. 

D'autres produits T.O 1 
vont être commercialisés 
en 1984 : 

- une carte d'entrées/ 
sorties au format IEEE-488 
(1 500 F env.) pour établir 
un réseau local ou connec
ter de l'appareillage scien
tifique. 

1 

- Une Mémo 1 FORTH 
(800 F env.) avec le traite
ment de chaines de carac
tères. musique, graphique. 
Le dos abritera ultérieure
ment des extensions 
FORTH telles que le traite
ment des nombres réels, 
du graphique... et des 
programmes utilitaires. 

OUK/-DUK. jeu d'adr1ss1 1n cass1tt1 ch11 TOTfK lditions. 

Les nouveautés TO TEK 
Éditions (BP 112 93172 

Bagnolet cedex). POUSS
PAN de Philippe DES
CAMPS. une cassette de 
trois jeux : DUKl-DUC, une 
chasse au canard, 
METEOR. un vaisseau doit 
éviter à tout prix des 
astéroïdes pour parcourir 
la plus longue distance 

,<~\_~~- : 
< -

1 
,... ,_ -

.. 1--

-.. -~-~~: Te, 

COMPACTOR' 

A droite : port1f1uil/1 
boursi1r, un auth1ntiqu1 
logici1/ familial tris 1 la 

mode. 

PORTEFEUILLE 
BOURSIER 

·- (jansware 
d•tfu•~ 

possible. TELL, un jeu 
d 'adresse par fléchettes 
interposées. COMPACTOR 
en Mémo 7. renumérote 
les lignes de programme, 
supprime les REM et les 
blancs inutiles, les sorties 
se font sur disquette ou 
cassette avec résultats sur 

écran ou imprimante. 
MEMENTO BASIC. Le 
Basic du TO 1 en 12 pages. 
Tout sous les yeux. l'indis
pensable pour le program
meur. 

ANSWARE présente 
PORTEFEUILLE BOUR-
SIER. Un logiciel familial 
par excellence. qui vous 
permettra de gérer un ou 
plusieurs portefeuilles de 
valeurs cotées en Bourse 
en assurant pour vous 
deux fonctions fondamen
tales : le suivi compta
ble et l'aide à la décision. 
Vous pourrez gérer à 
loisirs, SICAV, actions 
étrangères et françaises 
et obligations. Le mode 
d'emploi contient un 
mémento lexique. • 
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ZOOM AVANT SURTO 7 
Théophile vous pré
sente le T07 en tech
n1c1en consommé. 
Pour parler du Télé
ordinateur nous 
avons préféré la ri
gueur et la précision 
pour que vous puis
siez ici ou là piocher 
quelque utile rensei
gnement. 

PRÉSENTATION : le sys
tème T07 se présente sous 
la forme d'un boîtier beige 
clair et noir. Sur le dessus. 
se trouvent le clavier inté
gré, et à sa gauche la 
trappe permettant d'enfi 
cher les « Mémo 7 ». le 
crayon optique et son câ 
ble sont rangés dans une 
trappe pourvue d'un cou 
vercle, un peu au-dessus 
du clavier. En position de 
travail, ce couvercle reste 
ouvert et un logement à 
droite permet de mettre le 
crayon optique en position 
verticale. 

l'ordinateur comprend 
en outre les éléments 
suivants : 
- interrupteur Marche/ 
Arrêt sur le côte droit. 
- diode témoin de Mar
che/ Arrêt sur le devant. 
- porte-fusible à vis situé 
à l'arrière. 
- câble d'alimentation à 
l'arrière. 
- bouton de « réini tialisa
tion 1 (RESET) situé sur le 
dessus de l'appareil. 

La TO 7 passade un• sortie 
1 Z V type « rasoir ilectri· 
qu• ,, pour alimenter un 
modulateur par exemple. 
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Il permet de lancer l'or
dinateur si jamais celui-ci 
ne part pas tout seul à la 
mise sous tension. Il per
met également d 'interrom
pre un programme. Si à la 
suite de cette interruption, 
l'utilisateur choisit de nou
veau la même application, 
il doit reprendre tout à 
zéro. 
- prise d'alimentation 12 
Volts pour alimenter un 
éventuel codeur-modula 
teur SECAM ou PAL (si 
tuée à l'arrière). 
- prise 5 broches type 
OIN sur le côté gauche 
pour le magnéto cassette 
bi-piste dédié. 
- connecteurs pour péri
phériques à l'arrière 
- câble muni d'un con
necteur PERITELEVISION 
à larrière. 

A l'intérieur du système 
T07 se trouve la carte 
système. Elle comprend le 
microprocesseur, de la 
mémoire vive (RAM). de la 
mémoire morte (ROM). et 
des circuits contrôleurs 
permettant au micropro
cesseur de communiquer 
avec les périphériques. 
- le microprocesseur uti
lisé par le système T07 est 
le 6809 de Motorola C'est 

un microprocesseur 8 Bits 
très performant, fonction
nant à 1 MHz. et se présen
tant sous forme d'un boî
tier 40 pattes. 
- la RAM : le T07 possè
de 24K octets résidents, 
dont 16 sont réservés à 
l'êcran graphique. et 8K à 
l'utilisateur. 
- la ROM : 6Koctets oc
cupés par le programme 
moniteur résident. 

L'ECRAN : l 'écran fonc
tionne dans un mode uni 
que qui comprend aussi 
bien les graphismes haute 
résolution que les caractè· 
res alphanumériques. la 
résolution graphique est 
de 64 000 points {320 x 
200) en 8 couleurs. avec 
une rigidité de 2 couleurs 
par segment horizontal de 
8 points la mémoire d'ê· 
cran est composée d'une 
mémoire appelée « carac
tère 1 qui donne à chacun 
des 64 000 points la valeur 
l (forme) ou 0 (fond}, et 
d'une mémoire « couleur» 
qui précise pour chaque 
segment horizontal de 
8 points de la mémoire 
caractère quelle est la 
couleur « forme » et quelle 
est la couleur « fond 1. 

INITIALISATION 1\ 
PROGRAMME V 

------- ---

les huit couleurs dispo
nibles sont le noir, le 
rouge, le vert. le jaune. le 
bleu. le magenta, le cyan et 
le blanc. 

En mode alphanuméri
que, le programme moni
teur interprète tous les 
codes ASCII et affiche 
l'alphabet majuscule, mi
nuscule, les caractères ac
centués et la cédille, ainsi 
que les symboles habi · 
tuels. Tous les caractères 
peuvent s'afficher en sim
ple taille et double hau
teur, double largeur et 
double taille, dans toutes 
les combinaisons possi
bles de couleurs (y com 
pris la couleur de l'écran) . 
En outre, il est possible 
d'afficher les caractères 
semi-graphiques propres à 
TELETEL. 

le format alphanuméri
que est de 25 lignes de 
40 colonnes (1 000 posi
tions) . 

LE CLAVIER : 
le clavier du système 

T07 comporte 57 touches 
à rêpétition automatique. Il 
s'agit d'un clavier plat à 
membrane sans entretien. 
les touches de fonctions 
pour le BASIC sont les 

STOP 

CNT 



suivantes : 
- STOP : suspend l'exé
cution en cours ou arrête le 
défilement sur l'écran. 
Toute autre touche enfon 
cée en élimine les effets 
(équivalent à CTRL-8). 
- CNT : touche CONTRÔ
LE. Employée simultané
ment avec une autre tou
che, elle en modifie le 
sens. (le code ASCII est 
forcé en majuscule et le 
bit 6 du code est forcé à 0). 

On accède à des fonc
tions de contrôle sans 
ajouter de touches au cla
vier. Les plus couramment 
utilisées sont : 
- CNT / C : arrêt du pro
gramme ou de la comman
de en cours. 
- CNT /X : effacemment 
de la fin de la ligne à partir 
de la position courante du 
curseur. 
- RAZ : effacement de 

R.A.Z. 

l'écran et positionnement 
du curseur en haut et à 
gauche de l'écran. (équi
valent de CNT-L). 
- MAJUSCULE (point 
jaune) : enfoncée simulta
nément avec une autre 
touche. MAJUSCULE don
ne accès aux symboles 
marqués en jaune sur les 
touches doubles (indépen
damment du mode majus
cule ou minuscule) . En 
mode majuscule, elle n'a 
aucun effet sur les touches 
simples (caractères alpha
bétiques) ; en mode mi
nuscule, elle met les tou
ches alphabétiques en ma-

juscules. 
- ACC : touche accent. 
Elle initialise une séquence 
de caractère accentué ou 
de cédille suivant le stan
dard TELETEL. La touche 
suivante doit être un ac
cent (le curseur n'avance 
pas) et la prochaine un 
caractère minuscule. Les 
accents et la cédille sont 
donc envoyés en trois 
frappes successives : 
ACC/accent/lettre minus
cule. 

Les accents sont : 
AIGU Majuscule/ 7 
GRAVE Majuscule/ O 
CIRCONFLEXE Majuscu
le/@ 
TREMA (CNT/Majuscu 
le/@) ou Majuscule/2 fois 
c minuscule pour CEDILLE. 

Hors de ce contexte 
précis, les touches préci
tées reprennent leur fonc
tion normale : 

ACC 

A POSTROPHE Majuscu
le/7 
0 Majuscule/0 
PUISSANCE Majuscule/@ 
GUILLEM ETS Majuscule/2 
- ENTRÉE : validation 
d'une commande ou d'une 
ligne de programme 
- FLÈCHES : elles dé
clenchent un mouvement 
du curseur, respective
ment vers le haut, le bas, à 
gauche, à droite et le 
retour à gauche en haut de 
l'écran. Les mouvements 
du curseur n'effacent pas 
les positions qu'il parcourt. 
- INS : insertion. Crée un 
ou plusieurs espaces dans 

un texte en repoussant à 
droite ce qui se trouve à la 
position courante du cur
seur pour permettre l'in
sertion de nouveaux carac
tères. 
- EFF : effacement. Dé
truit le caractère situé à la 
position courante du cur
seur et décale vers la 
gauche tout ce qui se 
trouve à droite du curseur 
pour permettre la suppres
sion de caractères sans 
introduire de blancs. 
Une diode indique le mode 
courant : allumée. elle 
signale que l' on est en 
mode minuscule, sinon, on 

est en mode majuscule. On 
passe de l'un à l'autre en 
maintenant l'appui sur Ma
juscule et en frappant sur 
la barre d'espacement. 

Les autres touches sont 
des caractères et des sym
boles alphanumériques 
usuels. Le clavier compor
te une répétition auto
matique : si on laisse une 
touche enfoncée après 
une période de latence 
d'une seconde, elle est 
répétée à la fréquence de 
10 fois par seconde. 

Chaque fois qu'une tou
che est enfoncée, un 
« bip » sonore se fait en- Il> 
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ZOOM AVANT SURTO 7 

1 NS 

tendre par l'intermédiaire 
d'un buzzer piezo-électri
que inclus dans l'ordina 
teur. 

LE CRAYON OPTIQUE : 
Le crayon optique fait par
tie intégrante du T07. Il 
comporte deux fonctions 
indépendantes : une fonc
tion de validation qui est 
réalisée en fermant un 
contact situé dans le nez 
du crayon quand on l'ap
puie sur l'écran du télévi
seur. et une fonction de 
localisation. indépendante 
de la précédente. qui dé
céle la position relative du 
crayon sur l'écran. 

Cette dernière appelle 
quelques remarques : 
- indépendante de l'in 
terrupteur. la localisation 
peut fonctionner jusqu'à 
une distance d'environ 
20 cm de l'écran. 
- elle est relativement 
sensible à certains fac
teurs lumineux : le crayon 
ne peut pas saisir d'infor
mation quand la zone poin 
tée sur l'écran est noire ou 
rouge (manque de sensibi 
lité spectrale). 

Par ailleurs un mauvais 
réglage de la luminosité du 
téléviseur (trop faible ou 
trop importante) entraine 
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une saisie de l'information 
difficile, voire impossible. 
- la réponse horizontale 
peut varier légèrement 
d'un téléviseur à l'autre. 
suivant la qualité du régla 
ge de son balayage. En cas 
de mauvais réglage, le 
point reconnu se situe 
légèrement à droite du 
point visé. Le décalage 
vers la droite est encore 
plus sensible lorsque l'on 
ne fonctionne plus en prise 
PERITELEVISION mais par 
l'intermédiaire d'un co
deur SECAM c'est-à-dire 
la sortie modulée UHF vers 
la prise d 'antenne du télé
viseur. Pour pallier ces 
inconvénients. le program
me d'entête propose une 
« MIRE », grâce à laquelle 
le micro-ordinateur calcule 
un paramètre d'auto-cor
rection horizontale des 
mesures du crayon opti
que. Ce paramètre est 
réglé par défaut sur une 
valeur moyenne corres
pondant à un téléviseur 
couleur bien réglé, con
necté par sa prise PERITE
LEVIS ION. Au cas où un 

réglage différent est né
cessaire. il faut le refaire à 
chaque mise sous tension. 
- pour ne pas rendre le 
systéme T07 inutilisable si 
le téléviseur est trop déré
glé. il est bon de doubler 
les fonctions de sélection 
au crayon optique d'une 
possibilité de choix à l'aide 
du clavier. 

LE LECTEUR DE PRO
GRAMMES SUR M EM O 
7 : L'ordinateur système 
T07 ne comporte aucun 
autre logiciel résident que 
le programme moniteur 
qui gère les entrées/ sor
ties et les fonctions essen
t ielles du système. Tous 
les programmes d'applica
tion sont donc chargés 
dans la machine par Mémo 
7, cassettes ou disquettes. 

Le principe utilisé est 
double : soit l'application 
est écrite directement 
dans le langage du micro
processeur (programmes 
dits rédigés en « assem
bleur » ). soit elle est écrite 
dans un langage évolué 
(BASIC, LOGO, FORTH, 

... ). Dans les deux cas, il 
est nécessaire de mettre 
dans la machine une car
touche de programme 
contenant une (ou plu
sieurs) cartouches de mé
moire ROM baptisées 
Mémo 7 comportant soit le 
programme lui-même 
(BUDGET, PICTOR, M ELO
DIA, ... ) soit l'interpréteur 
du langage évolué. Le 
système T07 ne « com
prend » en effet que le 
langage du microproces
seur 6809 et ne peut exécu
ter un programme en lan
gage évolué que s'il a 
l'interpréteur correspon
dant. Dans ce dernier cas. 
le programme d 'applica
tion doit être chargé par un 
autre moyen (bande ma
gnétique, d isquette ou li
gne de transmission) , puis
que l'espace réservé à la 
cartouche Mémo 7 est 
occupé par l'interpréteur. 

Les programmes écrits 
directement en langage 
assembleur et chargés au 
moyen d'une Mémo 7 enfi
chable sont, hormis les 
« langages » (les interpré-



teurs) les programmes qui 
nécessitent des entrées/ 
sorties rapides et nom
breuses, et ceux qui font 
essentiellement appel au 
calcul et à la stratégie. A 
l'inverse, les programmes 
qui nécessitent une impor
tante « bibliothèque ». ou 
qui comportent un « dic
tionnaire » sont de préfé
rence développés en lan
gage évolué et utilisent 
des périphériques magné
tiques {lecteurs-enregis
t reurs de cassettes ou 
unités de disquettes 
5,25 pouces) pour le stoc
kage de leur bibliothèque. 

Le logement destiné à 
l'enfichage des Mémo 7 se 
présente comme une trap
pe pour cassette audio. 
Elle assure le contact, le 
verrouillage et l'éjection de 
la cartouche. 

LECTURE DES CASSET
TES DE PROGRAMMES : 
La prise OIN sur le côté 
gauche de l' unité centrale 
sert à brancher un lec
teur-enregistreur de cas
settes spécial. Celui-ci 
comporte une piste digita
le fonctionnant à 900 bits/ 
seconde et une piste audio 
normale. La piste digitale 
permet de sauvegarder 
des programmes ou des 
fichiers personnels que 
l'on souhaite exploiter ul
térieurement. Elle permet 
également de charger des 
programmes achetés sur 
bande magnétique. Dans 
ce dernier cas, une piste 
sonore est synchronisée à 

la piste digitale et diffuse 
un commentaire ou effec
tue une sonorisation à 
travers l'amplificateur du 
téléviseur. 

LA CONNECTION AU 
TÉLÉVISEUR : La sortie 
vidéo du système T07 est 
du type (< RVB » et com
porte une sortie son et un 
retour vidéo « composite » 
du téléviseur. Elle est aux 
normes SCART et sort sur 
une prise PERITELEVl 
SION raccordée à l'arrière 
de l'ordinateur. Elle se 
connecte directement sur 
la prise PERITELEVISION 
femelle qui équipe les 
téléviseurs couleur vendus 
en France fabriqués depuis 
le 21 Mars 1980. 

La sortie son permet de 
faire entendre le « bip » du 
clavier par le téléviseur, de 
répercuter la piste son 
d'une bande pré-enregis
trée et de fa ire entendre 
des fréquences musicales 
ou effets sonores synthéti
sés par l'ordinateur. Sans 
autre extension, le systè
me T07 peut synthétiser 
des notes sur 5 octaves, en 
en programmant le ryth
me, la durée et l'attaque. 

Pour les téléviseurs ne 
comportant pas de prise 
PERITELEVISION, il faut 
connecter la prise SCART 
su r un codeur-modulateur 

(SECAM ou PAL) vendu 
comme extension. Le co
deur-modulateur se con
necte à son tour sur la 
prise antenne du télévi
seur. 

LE PROCESSUS DE MISE 
SOUS TENSION : A la 
mise sous tension, le pro
gramme moniteur du T07 
procède à l'initialisation du 
système, il explore sa con
figuration (taille mémoire, 
périphériques présents, 
Mémo 7 enfichées) et affi
che en conséquence un 
« Menu » sur l'écran. Ce 

menu permet de sélection
ner lapplication désirée, 
soit avec le crayon opti
que. soit avec le clavier. au 
choix de l'utilisateur. Le 
menu désigne nommé
ment le programme conte
nu dans la Mémo 7 enfi
chable, propose un pro
gramme sur bande si le 
lecteur-enregistreur de 
cassettes est connecté et 
alimenté, l' accès à TELE
TEL si l'extension corres
pondante est présente et 
propose la « MIRE» si 
l'utilisateur désire régler 
son crayon optique. • 

1.8 prist1 OIN 5 brocht1s nt1 st1rt 
qu'au lt1ctaur-anragistraur dB 
programmas Thomson, pour 

amsliort1r la fiabilité das 
t1nrt1gistramt1nts et des lact11rt1s. 
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TECHNIQUE 
LE CRAYON LUMINEUX (fin) 

BASIC 
ET LE CRAYON 

OPTIQUE 
En Basic TO 7, les ins

tructions permettant de 
gérer le crayon optique 
sont PTRIG, INPEN, 
INPUT PEN, PEN et 
ONPEN. Nous examine
rons 1c1 PTRIG, INPEN et 
INPUT PEN. Avant de tes
ter les programmes qui 
suivent. relisez dans Théo
phile n° 1 le paragraphe 
concernant le crayon opti 
que. et au besoin effectuez 
les réglages nécessaires. 
Votre crayon doit être saisi 
du côté du cordon qui le 
relie au TO 7. le «nez» 
(partie triangulaire munie 
d'un petit bouton noir) 
étant dirigé vers l'écran. 

L'INSTRUCTION 
PTRIG 

Syntaxe : PTRIG 
Cette fonction, sans 

arguments, donne la 
valeur «VRAI », (notée 
- 1) si le contact du crayon 
optique est fermé (bouton 
enfoncé), et la valeur 
« FAUX »,(notée 0) dans le 
cas contraire. Vous pouvez 
donc soit utiliser PTRIG 
dans des instructions 
conditionnelles du type 
« IF PTRIG THEN », soit 
utiliser les valeurs 0 ou - 1 
qu'elle peut donner. 

EXEMPLE: 
Hl CLS 'Efface l'écran 
20 IF PTRIG THEN 60 
30 LOCATE 0,10 'Posi
tionnement du curseur 
40 PRINT "APPUYEZ 
SUR LE BOUTON SVP" 
50 PRINT "PTRIG="; 
PTRIG : GOTO 20 
60 COLOR 1 'Couleur 
rouge 
70 LOCATE 0,10 
80 PRINT "OK LE 
CONTACT EST ÉTABLI" 
90 GOTO 20 

Il est à noter que ce 
programme ne testant que 
l'état du bouton, il n'est 
pas nécessaire ici de poin
ter le crayon vers l'écran. 
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L'instruction PTRIG fait 
appel à une procédure 
(sous-programme) du logi
ciel de base du TO 7 ; cette 
procédure " LPINT", lit 
l'état de l'interrupteur, 
(fermé ou ouvert), et com
munique le résultat au 
Basic, qui vous le commu
nique à son tour ... 

L' INSTRUCTION 
INPEN 

Syntaxe : INPEN X.Y 
où X et Y sont des varia
bles numériques. 

Cette instruction permet 
de lire les coordonnées du 
point de l'écran visé par le 
crayon optique dans les 
conditions suivantes : 

La lecture est effectuée 
immédiatement, sans tenir 
compte de l'état du 
contact du crayon optique. 

La première variable (X), 
reçoit la valeur de la coor
donnée horizontale du 
point visé (abscisse), et la 
seconde (Y), la valeur de la 
coordonnée verticale 
(ordonnée). La mesure est 
faite en mode graphique, 
donc X reçoit une valeur 
entière comprise entre 0 et 
319, et Y reçoit une valeur 
entière comprise entre 0 et 
199 . . 

Si la mesure ne peut être 
effectuée par suite : 

• d'un mauvais réglage du 
crayon optique , 
• d'une luminosité insuffi 
sante de la zone d'écran 
visée (couleur noire par 
exemple), 
• de la visée d'un point 
situé en dehors de la zone 
de travail de l'écran, 
la valeur - 1 est retournée 
pour X et Y. 

EXEMPLE : 
10 CLS 'Efface l'écran 
20 INPEN X.Y 
30 PRINT "X=";X;" ET 
Y=";Y 
40 GOTO 20 

Après avoir fait "RUN", 
déplacez le crayon optique 
sur l'écran. Vous verrez 
apparaître les coordon
nées des différents points 
que vous visez . 

Remarquez qu'il n'est 
pas nécessaire d'appuyer 
sur le bouton pour obtenir 
des valeurs différentes de 
la valeur - 1. Cependant, si 
vous êtes trop loin de 
l'écran, la saisie sera 
impossible : il faut donc 
effleurer la surface de 
l'écran avec le nez du 
crayon. 

L'INSTRUCTION 
INPUTPEN 

Syntaxe : INPUTPEN X.Y 
Cette instruction corn -

bine en quelque sorte les 
instructions PTRIG et 
INPEN X.Y En effet, tout 
comme INPEN, INPUTPEN 
effectue la lecture des 
coordonnées du point visé 
par le crayon optique, mais 
seulement si le contact de 
ce dernier est fermé. 
INPUTPEN est donc équi 
valent à un " IF PTRIG 
THEN INPEN X.Y" . 

Comme pour l'instruc
tion INPEN, X et Y sont des 
variables numenques 
cibles qui reçoivent res
pectivement l'abscisse et 
l'ordonnée du point visé, et 
ce en mode graphique. Si 
la mesure ne peut être 
effectuée pour les raisons 
évoquées ci-dessus, la 
valeur - 1 est retournée 
pour X et Y. 

Les instructions INPEN 
et INPUTPEN font toutes 
deux appel à une procé
dure du logiciel de base du 
TO 7, "GETLP", mais 
INPUTPEN fait d'abord 
appel a "LPINT" pour s'as
surer que le contact du 
crayon optique est fermé. 
GETLP effectue une série 
de mesures d'après le 
balayage du spot de 
l'écran, et en déduit un 
certain nombre d'adresses 
d'octets en mémoire 
écran . Ces adresses sont 
ensuite transformées en 
couples de coordonnées 
(X.Y) relatives à l'écran, 
puis le meilleur couple 
(X, Y) est choisi en fonc
tion de plusieurs cri
tères comme par exem
ple le réglage du crayon 
optique. • 
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PROGRAMME DRAPEAUX 
Le T07 possède un 

~raphique tout à fait 
intéressant doublé d'u
ne facilité d'utilisation 
liée à son Basic MICRO
SOFT puissant et com
plet. Vous qui débutez 
dans l'exercice péril
leux de la programma
tion, l'apprentissage 
par l'exemple peut se 
révéler très efficace. 
C'est un programme 
totalement dépourvu 
d'ambitions mais com
préhensible par tous. 

Explications 
Le programme proposé dessi
ne des drapeaux simples et 
vous propose de trouver men
talement le nom du pays 
concerné. Passé un délai ré
glable, le nom du pays s'affi 
chera. 
Ligne 120 : N ~ 13 donne le 
nombre de drapeaux simples 
à dessiner. 
Lignes 140 à 160 : boucle 
exécutée N fois. lisant les 
paramètres de tracé d'un 
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Tous les drapeaux ont 
été photographiés sur 
téléviseur normal et le 

TO 7 grâce au 
programme ci-contre. 
(les photos sont non 

retouchées). 

drapeau et activant la procé
dure de tracé. Ces paramétras 
sont respectivement : les trois 
couleurs A B C du drapeau. de 
gauche à droite ou de haut en 
bas, le nom N$ du pays et S le 
sens du tracé ; 0 = bandes 
verticales et 1 = bandes hori
zontales. 
Ligne 170 : début du tracé du 
drapeau américain donné en 
supplément, SCREEN 1.7 défi
nit des caractères rouges sur 
fond blanc. 
Lignes 180 à 200 : tracé des 
bandes rouges. 
Ligne 210 : initialisation du 
tracé des étoiles blanches sur 
fond bleu (COLOR 7.4) en 
double taille (ATTRB 1,1) en 
haut de l'écran (LOCATE 0, 1 ). 
Ligne 220 : définition de la 
carte binaire du dessin d'une 
étoile. 
Lignes 230 à 270 : double 
boucle emboîtée dessinant les 
50 étoiles (5 lignes, 1, de 
10 étoiles, J). 
Ligne 280 : restauration du 
contexte graphique pour l'af
fichage du nolT' du pays. 
Ligne 310 : début de la 
procédure d'attente entre le 
dessin d'un drapeau et l 'affi 
chage du nom puis le passage 
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au drapeau suivant. 
Ligne 330 : déblocage du 
séquencement par approche 
du crayon optique de l'écran 
(attention ne pas pointer le 
crayon dans le noir ou le rouge 
d'un drapeau) ou l'appui sur 
une touche quelconque. 
Ligne 340 : effacement de 
l'écran et fin de procédure. 
Lignes 350 à 440 : procédure 
de tracé des bandes d'un 
drapeau. 
Ligne 350 : définition du bord 
magenta et effacement de 
l'écran. 
Ligne 360 : test de dessin des 
bandes verticales ou horizon
tales et branchement corres
pondant. 
Lignes 370 à 390 bandes 
verticales. 
Lignes 410 à 440 bandes 
horizontales. 
Lignes 20 000 à 20 048 : fichier 
interne contenant, dans l'or
dre de défilement, les 3 cou
leurs composant le drapeau, 
le nom du pays, puis le sens 
de dessin des bandes : 0 = ver
tical, 1 - horizontal. 

Les améliorations person
nelles à apporter sont nom· 
breuses. Déguiser le program
me en questionnaire à choix 

multiples (QCM). Accroître le 
nombre de drapeaux, inclure 
des drapeaux à dessin plus 
compliqué. 

Le temps laissé pour « trou· 
ver » à quel pays appartient le 
drapeau est en ligne 310. 
Intervenir sur la portée de la 
boucle (ici 999) pour raccour
cir ou rallonger le temps. 
Enfin. pour les perfectionnis
tes, essayez de rajouter les 
emblèmes qui se trouvent 
souvent au milieu des dra
peaux. • 



Programme Drapeaux 
100 'DRAPEAUX 
110 CLEAR 200 .. 2 
120 N = 13 
130 COLOR 7,0 
140 FOR 1=1 TON 
150 READ A,B,C,N$,S:GOSUB 350 
160 NEXT 1 
170 SCREEN 1,7 
180 FORl=1T013STEP2 
190 BOXF(0,(1 - 1 )*200/ 13) - (319,1*200/ 13), 1 
200 NEXT 1 
210 CO LOR 7,4:ATTRB 1, 1 :LOCATE 0, 1 
220 DEFGR$(1) = 16, 16,56,255, 126,60, 126, 195 
230 FOR 1= 1TO5 
240 FOR J = 1 TO 10:PRINT GR$(1) ; 
250 NEXT J 
260 PRINT 
270 NEXT 1 
280 ATTRB 0,0:COLOR 7,0 
290 N$ ="USA":GOSUB 310 
300 END 
310 LOCATE 13,12,0:FOR K = 1 TO 999:NEXT 
320 PRINT N$ 
330 INPEN X,Y:IF X = -1 THEN IF UN KEY$ ="" 

THEN 330 
340 CLS:RETURN 
350 SCREEN,0,5:CLS 
360 IF S= 1 THEN 410 
370 BOXFl0,0) - (106,199),A 
380 BOXF 106,0) -(213,199),B 
390 BOXF 213,0) -(319,199),C 
400 GOTO 440 
410 BOXFl0,0) -(319,66),A 
420 BOXF 0,67) - (319, 132),B 
430 BOXF 0,133) - (319,199),C 
440 GOSUB 310 : RETURN 

20000 DATA 4,7, 1,FRANCE,0 
20004 DATA 2,7, 1,ITALIE,0 
20008 DATA 0,3, 1,BELGIQUE,0 
20012 DATA 2,7,1,IRLANDE.0 
20016 DATA 0,1,2,AFGHANISTAN,0 
20020 DATA 0,1 ,3,RFA,1 
20024 DATA 1,7,1,AUTRICHE,1 
20028 DATA 1,3,2,BOLIVIE, 1 
20032 DATA 1,3,1 ,ESPAGNE,1 
20036 DATA 7,2,1,BULGARIE,1 
20040 DATA 1,7,2,HONGRIE, 1 
20044 DATA 1,7,4,PAYS BAS,1 
20048 DATA 3,4, 1,VENEZUELA, 1 
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Te~ THEOTRUCS 
Bricolage d' une 

sortie vidéo 
composite. 

Sur les connecteurs des 
trois langues de la carte 
mere se trouve le retour 
vidéo « composite » de la 
prise PERITELEVISION 
a1ns1 que le son Ce signal 
est issu de la partie TUNER 
de votre téléviseur. Aussi il 
est très facile de constater 
que !"utilisation du TO 7 
dëconnecte le TUNER pour 
n utiliser que le tube vidéo. 
Le montage hyper-simple 
proposé vous permet d'uti
liser le tuner de votre 
téléviseur pour recevoir 
sur un moniteur (noir et 
blanc ou couleurs) les 
em1ssions télévisées. 
Ainsi. on pourra simultané
ment regarder une des 
chaînes et utiliser le TO 7. 
La photo illustre le mon
tage pour capter l' image. 
La base du montage réside 
dans 1 acqu1s1t1on d'un 
connecteur femelle 
Amphenol HE 902 E 38 Y à 
38 contacts Le signal 
vidéo se trouve sur la 
broche 18. le son sur la 3 et 
la terre sur la 2 Tout ceci 
sur la face B du connec
teur Il suffit de relier l'âme 
d un câble coaxial sur la 
broche 18, la tresse métal
lique sur la 2 Pour le son, il 
faut munir un câble du bon 
connecteur côté moniteur 
ou autre • par exemple une 
prise OIN 5 broches ou un 
jack 3 5 M M 

T (§) S) Le paramètrage 
des sorties 
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Le Basic très puissant du 
TO 7 1oue sur une certaine 
orthogonalité de ses ins
tructions pour ne pas 
accroître bêtement le 
nombre de mots-clés de 
son vocabulaire Aussi ce 
sont ceux déjà employés 
pour l' ecran (PRINT, LIST) 
ou les unités de stockage 
de masse (SAVE) que l'on 
ut.1lise pour TOUS LES 
PERIPHERIQUES. Dans le 
Basic T 0 7 tout périphéri
que est « vu » comme un 
fichier et porte un nom 
simple Ces noms sont 
KYBD le clavier, SCRN: 

Un Théotruc de 
bricolage pour 

récupérer le signal 
vidéo composite sur 

les connecteurs 
arrière du TO 7. 

l'écran. CASS: le lecteur
enregistreur de pro
gramme, LPRT: le port 
parallèle et COMM : le port 
série. 

Ceci est d'un très grand 
avantage car on peut 
entièrement banaliser les 
sorties : c' est-à-dire écrire 
un seul et même pro
gramme pour la sortie de 
résultats sur écran ou sur 
imprimante par exemple. 

Voici une petite procé
dure à inclure dans vos 
programmes qui déter
mine selon le gré de 
l'utilisateur si les sorties se 
feront sur écran ou sur 
imprimante. 
5000 REM PROCÉDURE 
DU CHOIX DES SORTIES 
5010 FAUX= 0: 
VRAI = NOT FAUX 
5020 CLOSE 1 :'AU CAS 
OÙ 
5030 FOR Zl = VRAI TO 
FAUX 
5040 INPUT #SORTIE 
DESIRÉE . E(cran) ou 
l(mprimante) " ;CHOIX$ 
5050 Zl = INSTR("EI". 
CHOIX$}=0 
5060 NEXT Zl 
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5070 OPEN "0",1,MID$ M,K:NEXT:GOT04 52, 1, 198.16,247,96,43, 
189,232.18,53, 183. ("SCRN :LPRT:". 2 FORM ... 57200TO 

(INSTR("El",CHOIX$) - 1) 32624STEP-8192:POKEM, 
"5+ 1.5) 1:1FPEEK(M)= 1THENRE- Exemple d'écran recopié : 
5080 RETURN TUR LOAD "COPECRAN" 

Mode d'emploi : tout au NELSENEXT:RETURN Searching 
long de votre programme, 3 DATA 52,54,198,64, Found : COPECRAN BAS 
vous écrirez des PRINTf 1, 247,96,43,189,232,18,37, OK 
... argumentséventuels. En 129,182,231 ,195,138,1, 10 ATIRB 1.1 : LOCATE 
ayant au préalable activé 183,231 ,195,142,95,64, 1,23,0 : PRINT "TO 7" ; 
une seule fois cette procé- 134, 120, 111 , 128, 74,38, 15 BOX (0, 197) - (63, 170) 
dure pour l'initialisation 251 , 198,8,247,96,43, 189, 20 Pl - 3.14159 
par un GOSUB 5000. Pour 232,18,37,92,142,64,0, 25 PSET (315,140) 
les débutants, en program- 134,40,52,2,52, 16, 134,8, 30 FOR 1- 0 TO 11 
mation, un conseil, exami- 52,2,1 98,64,166,228,52, 35 T ... 1"8"Pl/11 
nez attentivement cette 2,166,132,68,106,228,38, 40 X - 250 + 65"COS (T) 
procédure qui simule une 251 ,50,97,48,136,40,86. 45 Y- 140+ 65"SIN (T) 
structure répétitive ab- 36,237 50 LINE-(X,Y) 
sente dans le Basic : le 4 DATA 86,189,232,18, 55 NEXT 
REPEAT ... UNTIL, avec 37,52,48,137,254,232, 60 EXEC COPECRAN 
une boucle FOR ... NEXT 106,228,38,2.21,50,97,53, RUN 
en utilisant la valeur arith- 16,48, 1, 106,228,38,205. Voici un essai de 
métique d 'une expression 50.97,198,10,189,232,18, COPECRAN 
logique. la ligne 5010 peut 37,25,48,137,0,240,140, avec le petit programme 
être mise éventuellement 95,64,37, 183,204,4, 10, ci-dessus, 
en tête du programme 189,232, 18,37 ,8, 74,38, il dessine une étoile : 
principal. Vous pouvez 248, 198.15.189,232, 18, bientôt Noël 1 
faire de même pour les r--------------------
entrées. 

Ca met d'adresses 
Pour les branchés du 

TO 7, Théophile vous livre 
pour commencer la carte 
de la mémoire centrale (la 
suite sera encore plus 
savoureuse). 

y(§)~ Comr:nen~ utiliser 
les imprimantes 

le TO 7 muni du contrô
leur de communication 
CC 90.232 se connecte à 
une grande variété de péri
phériques en général et à 
des imprimantes en parti
culier. Ce contrôleur pos
sède deux interfaces, série 
et parallèle au standard 
« CENTRONICS ». Le cata
logue Thomson est riche 
de deux imprimantes : 
l' imprimante thermique 
PR 90. 040 et l'imprimante 
à impacts PR 90.080. 

Théophile vous propose 
une séquence COPECRAN 
à charger en tête des 
programmes pour permet
tre la recopie d 'écran gra
phique sur imprimante 
impacts PR90-080. Chaque 
recopie est déclenchée par 
EXEC COPECRAN, soit 
dans le programme, soit 
en mode direct après au 
moins un RUN. 
1 GOSUB2:CLEAR, 
M-1: GOSUB 
2:COPECRAN -
M:FORM - M TOM 
+ 143:READK:POKE 

l'utilisation des imprimantes. 
l ' impr!mante thermique et l' imprimante à impacts qui 

font partie du système TO 7 ont des qualités différentes. 
• l ' imprimante thermique 
- compacte 
- silencieuse 
- graphique 
• l'imprimante à impacts 

professionnelle 
- 80 colonnes 
- papier ordinaire. 

la recopie d 'écran ou hard copy se fait à l'aide de l'ordre 
SCREENPRINT sur l'imprimante thermique. L' impri
man.te ~ impa~ts, .moins graphique exige un programme 
part1cuher (voir ci-contre). la recopie totale de l'écran 
prend environ 3 min contre 12 s pour l'imprimante 
thermique. 

Pour les 2 imprimantes la sortie d'un listing de 
programme se réalise par les ordres 
LIST"LPRT:(X)" ou 
SAVE"LPRT:(xr. A ou 
LIST"LPRT:(xr. 100-200 
X prend les valeurs 1 à 40 pour l'imprimante thermique 
1 à 80 pour l'imprimante à impact. 
la dernière commande citée permet de sauvegarder une 
partie du listing, en l 'occurence les lignes 100 à 200. 
X détermine le nombre de colonnes sur lesquelles sera 
inscrit le listing. 
les impressions sur imprimante se font dans tous les cas 
par les ordres : 
- OPEN"0",#2;,LPRT:" 
cet ordre ouvre un canal vers l'imprimante, le choix du 
canal va de #1 à #3. 
Ici # 2 est choisi arbitrairement. 
- PRINT#2,N,F ou 
- PRINT#2;BONJOUR" 

Ces ordres impressionnent soit des valeurs numéri
ques, soit une valeur alpha-numérique. 
- PRINT#2; BONJOUR" ; 
le ; empêche le retour à la ligne suivante automatique. 

Une virgule en substitution du ; permet une tabulation 
automatique sur la même ligne. 

LIBRAIRIE 
• Un ouvrage de pro
grammes ; « Un ordina
teur en fête » par S 
Pouts Lajus chez Cedic/ 
Nathan . 

Avec 32 programmes 
en 155 pages environ, cet 
ouvrage est plus apte à 
encourager la program
mation par imitation qu'à 
être un recueil de pro
grammes délectables. 
Néanmoins, un index des 
« routines •. c'est-à-dire 
des procédures réutil isa
bles dans vos program
mes est une bonne idée. 

• « Le Basic DOS du 
TO 1 » par C et F.-M. 
Blondel chez Cedic/ 
Thomson. 

Théophile a pu avant 
beaucoup d'entre vous 
travailler avec les unités 
de disquettes du TO 7. En 
plus des avantages très 
nombreux de ce périphé
rique, le Basic s'enrichit 
de près de 60 mots-clés 
supplémentaires qui ne 
sont pas tous destinés au 
pilotage des disquettes. 
les quelques instructions 
ou commandes qui n'a
vaient pu trouver de pla
ce dans la Mémo 7 Basic 
sont chargées en mémoi
re vive (une des justifica
tions de la nécessité de 
l'extension mémoire) à 
l'initialisation du systè· 
me. Parmi les nou
veautés : CIRCLE pour 
le tracé de cercles. DEF 
FN la déclaration de 
fonctions définies par l'u
tilisateur, DRAW une ma
cro-instruct ion de dessin 
à l'aide d'ordres élémen
taires, PAINT pour colo
rier une courbe fermée, 
RENUM la commande de 
renumérotation des li 
gnes d'un programme. 
STRING$ la fonction per
mettant d'engendrer une 
chaine d'une longueur 
donnée remplie unifor
mément avec le caractè
re donné et SWAP l 'ins
truction d 'échange du 
contenu de deux varia
bles. 

Le Basic DOS est bien 
entendu muni d 'un jeu 
complet d' instructions 
pour tous les fichiers. 

79 



BASIC AU PETIT POINT 
Pour la seconde fois, 
Théophile pro,e.ose à 
ses lecteurs 1 illustra
tion d'un point particu
lier du Basic TO 7. Nous 
avons choisi l'instruc
tion CONSOLE avec la
quelle on peut obtenir 
des résultats intéres
sants. Le petit pro
gramme que nous vous 
soumettons en est un 
vivant exemple. 

Syntaxe : CONSOLE 
A,B, l,J avec A = numéro de 
ligne désignant la limite 
supérieure de la fenêtre de 
travail désirée sur l'écran 
(0 à 24) par l'utilisateur, 
B = numéro de ligne dési
gnant la limite inférieure 
sur l'écran (0 à 24), 
1=0 ou 1 pour respective
ment débloquer ou blo
quer les couleurs. Pour 
forcer à une couleur tous 
les motifs graphiques pou 
vant se trouver dans la dite 
fenêtre. 
J = 0, 1 ou 2. J stipule le 
mode de défilement de 
l'écran. 
0 pour le défilement à 
vitesse normale. 
1 pour le défilement lent. 
2 pour la suppression du 
défilement et l'établisse
ment du mode page par 
page. 

Voyons à partir de 
l'exemple ci-joint le mode 
d'emploi de cette instruc
t ion. 

Le programme illustratif 
s'appelle Soleil. Son dé
roulement apparent est le 
suivant : une fenêtre avec 
barreaux découvrant la 
mer (bleue) et le ciel (bleu 
ciel) se dessine sur l'écran 
en même temps que reten
tit un réveil matin. Puis à la 
mesure du tic-tac du ré
veil, le soleil se lève à 
travers la fenêtre pour 
disparaître vers le haut. 

Regardons ce qui se 
passe au niveau microsco
pique. 
Ligne 110 : Effacement de 
l'écran et définition de 
l'écran en noir, caractéres 
noirs et cadre noir. 
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Ligne 120 : définition du 
ciel (bleu ciel= 6) pouvant 
accueillir des objets jaunes 
(3). 
Ligne 130 : définition de la 
mer (bleu = 4) avec mas
que de tout objet car de la 
même couleur (4 égale
ment). 
Lignes 140 à 160 : tracé des 
barreaux avec appel à 
deux procédures (respecti
vement horizontalement et 
verticalement). 
Ligne 170 : définition du 
rayon du soleil et des 
coordonnées de départ 
pour le tracé du soleil. 
Lignes 180 à 210 : tracé du 
soleil invisible car nette
ment en dessous de la 
fenêtre, donc noir sur noir, 

OK 
L1ST 

avec sonnerie à chaque 
rayon tracé. L'équation 
employée est hyper-classi
que (X2+ Y'= R2). 
Ligne 220 : voici enfin 
l'instruction CONSOLE, 
elle bloque les couleurs 
définies avant et instaure 
le défilement lent pour un 
lever de soleil majestueux. 
Ainsi le soleil pour le 
moment invisible car tout 
noir pourra apparaître tout 
jaune s' il apparait dans la 
fenêtre définissant la mer. 
Lignes 230 à 250 : montée 
effective du soleil par des 
PRINT avec des tic-tacs. 
Ligne 270 : Rétablissement 
des caractères visibles 
avec le curseur en bas à 
gauche. 

Lignes 280 et 290 : procé
dures de tracé de rectan
gles. • 

Pendant que le ri11eil sonne, le 
soleil se dessine sur l'écran en 
noir sur fond noir. li reste donc 
in11isible. Et ce sont de simples 
PR/NT qui le font apparaitrfl à 
tn111ers la fenitrfl, grâce à 
l'instruction CONSOLE qui bloque 
les couleurs. 

'SOLEIL le an~ derr1ere la ~e~et-e 
CL5:SCREEh0·0·0 'tout ra1r s~~ ~o:
BOXF .20 • 0) - l 39 • 8 ) "' "' · 3 • 6 
BO# F .20 · 9l-C39 · i4 # ' · 4·4 
-= 3 : GOS UB 280:~=i1 : GOSUB 280 
C=24 : GOS UB 290:C=29:GOSUB . 290 
C=30:GOSUB .290:C=35:GOSUB .290 
R=SS: 0=300- R : Y'0='199-P:PLAY'L!H1" 
FOR Z=-R TO R:Y=Y0+= 

X=SGRCR•R-=§=) : PLttY 1 S0 1 

LINEl<0-X·Y)-t 0+X·Y 
NEXT ~ 
CONSOLE ·· 1 · :1:LOCATE 0·24 
F:::>R -=0 T D :12 

PLAY 'SI':PRINT:PLAt'H!':PPI T 
NE T L 
CONSOLE •• 0.0'denloc~ge ~es co~:e~~s 
COLOR 3°0:LOCHTE ~ · 23 : E ~ 
BOF 20~L - 39 °L' 1 . 0 . ~:PETJR 
BO F ~,. ~ 1 - C • :1.:t 1 "' • ,. : PE- _RN 
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Ot:FILEMENTS : • ; C . NORMAL 
280 IF C - 0 THEN 270 
290 REM TRAÇAGE OU CONTEXTE 
300 GOSUB 1000 
310 VTAB (12! : GOSUB 2000 
320 VTAB (16 : GOSUB 2000 
330 REM COMPLt:MENTATION DE LA CHAINE 
340 AS - AS + • ••• . 
350 0 - LEN (AS) 
360 E - LEN (AS) 
370 IF E < 40 THEN AS - AS + AS : GOTO 360 
380 IF 0 • C - 11 > - 40 THEN 400 
390 AS - LEFT$ (AS,C • 0 - 10) 
400 8$ - AS 
410 REM APPARmON DE LA CHAINE 
420 AS - BS 
430 1 - 1: N - 1 
440 IF C • 0 > • 51 THEN H • 1 : GOTO 460 
450 H - 62 - C • 0 
480 FOR A • 40 TO H STEP - 1 
470 J - INT ((U(I) - INTJUll))) • 100 + .5) 
480 REM TRAITEMENT 0 FLASH 
490 IF U(I) - 0 THEN 510 
600 IF A - INT ((40 - Jl / 2 + 1 - (N - 1) • 0 - INT (U(I))) 

THEN GOSUB 4000 : 1 - + 1 
610 HTAB (A) : VTAB (14) 
520 PRINT LÊFTS (AS,41 - A) : GOSUB 3000 
530 IF 21 - A • N • 0 THEN 1 - 1 • N - N + 1 
640 NEXT A 
550 REM Ot:FILEMENT DU MESSAGE 
560 IF C • 0 - 11 < 40 THEN 660 
670 FOR A - 41 TO C • 0 - 11 
580 IF U(I) - 0 THEN 610 
690 J - INT ((~1) - INT (U(I))) • 100 + .5) 
600 IF A - IN't 40 - J) / l + 1.5) + J + INT (U(I)) + (N -

1) • 0 - 1 THEN OSUB 4000 : 1 - 1 + 1 
810 AS • RIGHTS (AS,E - 1) + LEFTS (AS,1) 
820 HTAB (1) : VTAB (14) : PRINT LEFTS (AS,40) 
630 IF A - 20 - N • b tHEN 1 • 1 : N - N + 1 
840 GOSUB 3000 • NEXT A : GOTO 660 
860 FOR A • 1 TO 51 - C • 0 :A $ - • • + AS : NEXT A 
860 FOR A - C • 0 - 10 TO C • 0 + 30 
670 IF N - 1 > • C THEN 710 
680 IF U(I) - 0 THEN 710 
700 IF A • INT ((40 - J) / 2 + 1.5) + J + INT (U(I)) + (N -

1) • 0 THEN GOSUB 4000 : 1 - 1 + 1 
)10 VTAB (14) : HTAB (1) 
720 PRINT MIOS (AS.A - C • 0 + lt ,C • 0 + 30 - A) . . • 
730 IF A - 20 - N • 0 THEN 1 - 1 : N - N + 1 
740 GOSUB 3000 : NEXT A 
760 VTAB (22) : HTAB (1) : INVERSE 
160 PRINT ·POUR GARDER LE M~ME MESSAGE, TAPER 

ESPACE, SINON UNE AUTRE TOUCHE .• 
770 POKE - 16368,0 : GET AS 
780 NORMAL : VTAB (22) . PRINT SPC (80) 
790 IF AS - • • THEN 420 
800 RUN 
990 REM AFFICHAGE DE LA PRt:SENTATION 

1000 HOME 
1010 PRINT TAB 15 ; . .... . . .... .. 
1020 PRINT TAB 15 ;••• 
1030 PRINT TAB 15 :·•JOURNAL .. 
1040 PRINT TAB 15 ;··· · 
1050 PRINT TAB 15 ;•••• ••••• •• •• 
1060 RETURN 
1990 REM TRAÇAGE DES LIGNES 
2000 INVERSE 
2010 FOR A - 1 TO 40 : PRINT • • ; : N~ A 
2020 NORMAL : RETURN 
2990 REM PAUSE 
3000 FOR G - 1 TO B : NEXT G : RETURN 
3990 REM AFFICHAGE OU FLASH 
4000 HTAB ( INT ((40 - J) / 2) + 1.5) . VTAB (14) 
4010 FLASH : PRINT MIOS (éS. INT (U(l)),J) ; é HRS (7) • 
NORMAL 
4020 FOR G - 1 TO l : NEXT G : RETURN 
t6000 IF U(I) • 0 THEN 6020 

6010 IF A - INT (U(I)) + INT (J / 2 + 5) THEN GOSUB 4000 : 1 
-1+1 
6020 AS • RIGHTS (AS,E - 1) + LEFTS (AS,1) 
6030 HTAB (1) : VTAB (14) : PRINT LEFTS (AS,40) 
6040 GOSUè 3000 : Re'ruRN 

LOGIC-STORE, le spécialiste de la micro
informatique famil iale se spécialise sur un 
micro-ordinateur français simple, tolérant et 
complet qui sera un standard à l'école 
comme à la maison. 
Autour de ce matériel hautement perfor
mant, LOGIC-STORE vous propose tous les 
logiciels et correspondants dont quelques
uns en exclusivité. 
Alors, T.07 chez LOGIC-STORE. 
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39, rue de Lancry, 75010 PARIS. 
Tél. : (1} 206.72.28. Métro. J. Bonsergent. 
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.....--~----------., Au Coeur du Basic 

Le BASIC 

R1tynald Oonnis 

Expliqué 
Au Cœur dv Basic Exp'· qué, explo
re les méthode~ de programma
t1on ovoncee pour Ïordinateu· Ap· 
plP. Les a'>peos couverts induenr 
les graphiques o bossc> et o haute 
résolution, l'utilisation des com
mandes de tobvlateur, l'omélioro-
11on de l'allure visuelle des afficha
ges à l'écran, l'incorpororion des 
effets sonores et des boîtes de 
commande dons vos progrom· 
mes, la conservation des données 
sur d1:.que, el beaucoup plus ... 

Basic en Français 
Cette version du Basic est rédiqée 
dons le langage le plus simple pos 
sible pour tous ceux qui n ont aucu
ne expérience de b programma
tion. 
Débutants et jeures enfar.ts, dé· 
fense de s'obslernr ! 

Cartels et cutthroats 
VoL•S êtes .e oig boss d ·unie gro r1oe 
soc ré te. 
Vous décidez des alliances à con
clure ou de Io IT'On ère de dominer 
le marché, des nouvelles societés o 
rnonter. 
Etes-vous capable de prendre les 
bonnes décisi0'1s? Er de devenir 
un grord manager? 

..... 
f~c •• 

APPlESOFT 

-.. Balistique 

•••• Charles Camirend 

·------· SIM411lat lon 

Basic expliqué 
f:n/i11 un cours qui vous en
seigne vraiment le langage 
de l'ordinateur Apple. 
Apprenez te f or.c11onne
ment de .'md1noteur e• 
comment foire vos propres 
programmes. 

Rendez-vous 
Vous allez foire voler Io na
vette spatiale, Io foire de 
coller de Io Terre, 10 placer 
en orbite spatiale. ScureL· 
vous diriger ce vol corri
plexe en évitant les don· 
gers qui vous guettent ~! 

Balistique 
Un fantastique programme 
de simulation el d':ni!iotion 
à Io bo!istique; Comment 
maitriser ou bout de que'
ques heures des no1ions de 
vitesse, de masse, de gravi· 
té, de portée. 



Joystick Sensor 
Entièrement sw1sitif. 3 boutons de 
tir, hr gauche·, tir droitier, tir rapide. 
Concentrez-vous su• le jeu, le Joys
tick tire tout seul. 4 ou 8 directions. 
Pour Atori 4()() et 800, NEC PC et 
T 1 99 lovec opplicoteurl. 
Garantit deux ons. 

Le Vampire Fou 
Le Vampire Fou repose tranquille
ment dons son cercueil et n'aime 
pos être dérangé. En visitant son 
château !classé Monument Histo
rique) vous risquez de réveiller son 
insatiable appétit d'hémoglobi
nes. li foudre foire appel à votre sa
gacité pour déjouer ses pièges et 
vous débarrasser de lui. l'aventure 
vous entraînera dons des situo
ions périlleuses màis humorisfi
ues où les coups de théâtre suc-
èdent oux rebondissements. Au 

ut du compte,ce jeulentièrement 
de in Froncelvousmènerode sur

~-----' prise en surprise el vous étonnera 
par son graphisme et son humour. 

Joystick Aerobic 
Faites Io course avec Endu
ro, chassez les fantômes 
avec Pocmon sur votre vélo 
d'opponement. 
Lo façon Io plus folle et Io 
plus drôle de perdre des ki
los. 

Joystick Strarfighter 
leJoystick analogique pour 
Apple. 
Le plus rapide, le plus pré
cis, le plus fantastique. 
Vous é'tes dons l'Espoce et 
vous pouvez vous f ouf iler 
parmi les Astéroïdes, 
échoppe1 aux labyrinthes 
intersidéro•JX ... 
Bon pour le dépliant gratuit 
de nos nouveautés. 

Bon pour le dépliant gratuit de. nos nouvei~~-s~ 
r----------------------------------------
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

Nom ___________________ _ 

Prénom __________ Age _____ _ 

Adresse ________________ ~ 

Marque de mon ordinateur _________ _ 

Clll ~lLU 
Editions Ciel Bleu 

Société Sofel Informatique 
20, rue Bapst, 92600 Asnières. Tél. : 0) 790.23.60 
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CONJUGAISONS 
En français, même les astres se conjuguent. 
Vous l'apprites autrefois mais peut-être 
eut-il fallu que vous le revisassiez. Nous 
parlons une langue agréable, n'est-il pas ? 

L es verbes sont classés 
en trots groupes Des 
trois, le dernier est de 

loin le plus apte à dresser 
des embûches car les 
exceptions pleuvent (3• 
groupe). 

Les moudre, acquérir, 
gésir, absoudre, ouïr, 
médire, naître, oindre, 
poindre et autre issir font 
du français une langue 
délectable Modestement, 
ce programme s'inquiète 
des régularités fort nom
breuses quand même. 

Pas de panique 1 Ce 
programme est seulement 
une aide à l'enseignement 
des conjugaisons Il peut 
intéresser les parents et 
instituteurs. Le niveau est 
celui du cours moyen à la 
6•. Son but n·est pas 
d'enseigner, mais de tester 
les connaissances. 
L'ordinateur fournit 

Un verbe à l'infinitif 
- Une personne 
- Un temps 
- Un genre 

L'élève doit répondre en 
donnant le pronom per
sonnel et le verbe conju
gué. Le programme 
contrôle la réponse et tient 
une comptabilité des 
résultats Apres 20 ques
tions il donne la moyenne 
sur 20 (et oui ça ce fait 
encore). 

Le choix se fait entre 15 
verbes, 6 temps, 3 person
nes, 2 genres et 2 nom
bres. Vous pourrez facile
ment ( 1) modifier ce pro
gramme en rajoutant des 
verbes, des temps ... 

Pour adapter le pro
gramme à une autre 
machine CLS efface 
l'écran (équivalent HOME, 
CALL CLEAR, PRINT 
CHR$(27) .. ) retirez les 
CHRS qui servent à mani
puler les couleurs sur 
l'écran. 

Mettez celles que vous 
désirez avec les instruc
tions de votre machine. 
Changer SOUNO et PLAY 
qui génèrent les sons sur 
l'ORIC. GET attend un 
caractère au clavier. 

Bon courage pour vos 
devoirs que nous qualifie
rons de con1ugaux corres
pondant au nouveau des
sin. 
HCHAR répète un carac
tère Horizontalement sur 
l'écran. 
GCHAR la même chose 
verticalement. 
SOUNO génere un son. 
CALL KEY prend un carac
tère à la volee au clavier 
CALL CLEAR efface 
l'écran Bon courage 1 • 

0 C. GUTTIERREZ 



1 REM---------EX. DE CONJUGAISON 
2 REM---------CH. GUTIERREZ 
3 REM---------AOUT 83 
9 REM---------TITRE 
10 CL8 : PAPER0 : I NK7 : FORP== 1 T04 : PR I tH : t·4E:X:TP : PR I tHCHR$( 1 7 ) : 2$= fi fi +CHR$( 
27) 
20 PR HHCHR$( 4 )Z$ ".J 
8CZ1 PR I t·ff Z$ 11 J 
40 PR I NTZ$ " ._I 

D::EF.:C I CE:3" : F'R I NT : PR I NT : PF.'. I tH 
DE" : PR I NT : PR I t~T : P~: I t~T 

COt·LJIJGA I SON" CHR$( 4 ) 
50 POKE48040)18 :POKE48760 .. 18 
60 FORP=1T08:PRINT:NEXTP 
70 PRINTZ$flH"Z$"C Cl.3.::.::.e·s de· CM i:·t i:· 6e·r,.1i:·" 
:30 l·JA I 'f 500 -p ·1Po o 
99 REM---------PRESENTATION 
100 eu:: : PR I tH : PR I NTCHR$( 4 )2$ " j Il 2$ " A PF.:ESEtHAT I ot·4 Il CHR$( 4) 
11 ~1 PF.: I NT : PR I tH : PF.: I NT" Ce· P ri::i9r.:l.r•w1e· P err1·1et de ve·r if i e-r tes 11 

12t1 PR I NT 11 c•::inn.3. i s.s.~u1ce::. i:n c•::in .j 'J. 9~. i s·:i·n . " : PR I t~T 
125 PRHH =PRHff" L ' ordir1.3.te1J.r t~? fournit 4 re·n::.e·i9nr:·-" 
l. :~:t1 PF~ I tH "r<1ent.::. : " : PF.: I tHTA8( 16 ) " 1 - Un ve·rbi:· ·='· l ' infinitif" 
14~?1 PR I HTTA8( 16 ) "2 ~· U-r1 te·rf1P :.:. " : PF.: I tHTRE:( 16 ) ":::: - Un>? P e·r·sownE·" 
15~3 PR I tHTA8( 16 ) "4 - Uï1 9.: .. nre·" l PR I tH : PF.: I NT" Le· 9o::-nre· n" est P .3,::. tou. ,j o 
u.rs su.P '2-rf l u.. " \ · ,. 
160 PR ItH : PR It~T : PR ItH" ._le te P o::.e· 2(1 q u.E·s t i i::•ns. • • .;i. te• i de-" : PR I NT" b 
i .:"n re·P or1dre • •• .• " 
170 PRINT : PRINT =GOSU81400 
199 REM---~------INITIALISATION 
200 CLS:NQ=0=ER=0=PRINTCHR$(17) 

220 DIMSP$(2 .. 3) .. F$( 2,3),8$(2,3) , VE$(2 , 3 ),FIJ$(213)J IM$(2)3), W$(2,3), 
K$( 2, 3) 
230 FORI=1T02 :FORJ=1T02 •FORK=1T03 •RERDPP$(! ,J, K) =NEXTK JJ,I 
240 FORI=1T015 =READV$(l >= NEXTI =FORI=1T06 =READT$( l )= NEXTI 
250 FORI=1T02=FOR.J=1T03=READTE$CI .. .J) JE$( l .. J),A$(I1J),AL$(l).J), RR$(I 
·' J) 
260 READSP$(J,J)JF$(l,.J) .. 8$(I .. J> .. VES<I,.J> .. IM$( J,J>,FU$(! .. J) .. W$(!,J) 
.. K$( I ·' ._I ) 
270 NE>n.J .. I 
280 A=INT<RND(1)*2)+1:8=INT<RND(l)î2)+1=C=INT<RND(1)*3)+1 
290 D=INT<RND<1 >*15 )+1 =E=INT( RND(l )r6)+1 
:300 I FA= 1 THENG$=" M.3.:=.i:•.1. l in" ELSEG$::: "F o:·r'' in i ri" 
:3 10 I FB= 1 THENN$::: " ::. i n9u. l i e-r" EL SEN$===" P l 1J.r i e 1 11 

320 I FC= 1 THEt·~P$=" 1 ere P • du." EL'.3E I FC=2THEt·~P$=" 2E·r,1e P • du." EL:3EP$= '' :~:.:·r1·1 
e P. du." 
330 V$=V$(0):NQ=NQ+1 
340 IFNQ >20THEN1500 
399 REM-----------QUESTION 
40i3 P~: I t~T : PR I NT : PF.'. I NTTAB( 1 :ï ) "Verbo:- • " j 

41f1 PRIMTZS "H"Z$"C" .: V$ : PF.:ItH 
42f1 PRIHTTAB( 15 ) 11 îer,1Ps : ".• : PF.:ltHZ$"H"Z$"C" .: T$i~ E > 
4:3~1 PR I tH : PR I t·ffTFt8( 15 ) "Po:·r·::.eorfflE' : Il .: 

440 PF.:It·ff2$"H"Z$"C" ,; P!ti.: t·4$: PRIMT 
45~) PR I t·ffTAB( 15 >" Ge·nrE· : " ,; : F'R I tHZ$ '' H" Z$" C" ; G$ 
460 FORT=1T011 =POKE48042+Tr40 .. 124 : NEXTT 
470 FORT=0T036=POKE48082+T .. 45 :POKE48482+T,45 :NEXTT 
48~1 PR I MT : PR I t·ff : PR I MT : PR I MT : PR I NTTAB< 18 ) "Q1.1.e l le· o:·:s t to. re-P 0:.·n::.e ? " 
490 PRINT :POKE48758,124 
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50€1 
51~1 
520 
5 30 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
599 
600 
610 
620 
6:3~3 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
699 

FORT=0T036 =POKE48762+T}45 =POKE48682+T,45 =NEXTT 
PR I t·ff : PR I NTTRE:( 1:?. ) " 11 

,ô : I NPUTG!$ : F·F.: I NT 
ONEGOSUB600 , 700, 800 .. 900 .. 1000 , 1100 
IFQ$()RSTHEN560ELSEPRINT :PRINT 
PR INTCHR$( 4 )Z$"N"Z$"A C' EST EXACT ••• ! "CHR$( 4) 
PI t~G : GOTIJ59~1 
PR I NTCHR$( 4 )2$ If t~ 11 Z$ Il A c .. E:3T F"AU:x: • • • ! fi CHR$( 4 ) 
GOSUB1 300 =ER=ER+l =PRINT 
PRINT : PRit·ffTAE:( 15 )"L:i. reP i::; ·11:::.e : 11 

.ô : PRI~ffZ$ 11 H 11 Z$ 11 C 11 ; R$ 
PRINT :PRINT=GOSUB1400 :CLS =PRINT=GOT0280 
REM- ---- --- --PRESENT 
F.:A$=PP$( A I 8, c ) +Il Il : I FD< 6THENR$=F~A$+LEFT$( '•/$ ·' LEt·K '·/$ )-2 )+TE$( 8 J c ) 
IFD=6THENR$=RA$+E$( 8,C) 
IFD=7At·mB=1AtK•C= 1 THENR$=".J" AI "ELSE IFD=7THENR$=RAS+A$( 8 , C ) 
IFD=8THENR$=RA$+AL$(8,C) 
IFD=90RD= 1THENR$=RA$+LEFT$(V$ ,LEN( V$ )-1)+RR$( 8 , C) 
IFD= 110RD=12THEHR$=RA$+LEFT$( V$,LEN<V$)-3)+SP$(8,C> 
I FD= 13THENR$=RA$+F$( 8 _.C) 
IFD=14THENR$=RA$+8$(8,C) 
IFD=15THENR$=RA$+VE$(8,C) 
F.~ETUR~4 
REM- - ------ - - IMPARFAIT 

?eH?1 RA$=PP$ ( A, 8 .· C ) + 11 
" 

710 IFD<60RD=80RD=110RD=120RD=15THENR$=RR$+LEFT$( V$ ,LENC V$ )-2 )+!M$( 
8, c) 
720 I FD=6At·4DB= 1At~DC=1THEt4R$= 11 .J ·· En~ I :3 "ELSE I FC•=6THEMF.'.$ =RA$+ 11 ET 11 + I t1$ ( 8 

C .... J ••• 

7:30 I FD=8AMDB= 1RMDC= 1 THEt·4R$=" .J ' ALLA I S 11 tJ 
740 IFD=7AMD8=1AMDC= 1THEHR$="J' AVRIS 11 ELSEIFD=?THER$=RA$+"AV"+lt1$(8 
.• c:) 
?5ü I FD=90F.:D= 10THEt·4R$-=RA$+LEFT$( './$ , LEt·4( './$ >- 1 )+"SS"+ I M$( 8, C ) 
760 I FD:::; 1 :3 THEMR$=F~t1$+" FAIS"+ I M~li( 8 .. C > 
7'?0 I FD::: 14 THEt·H~:$=RA$+ " E:UV 11 + I M$1~ B .. C > 
7E:t1 RETUR~4 
799 REM-- ----- - ---FUTUR 
80'21 F.:t=1$=PP$( A) 8 I c )+Il " : I FD< 60R( D >8Rt·4bD< 13 )îHEt~R$=RAS+V$+FIJ$( 8 ·' c ) 
810 I FC1=6THEMR$=RA$+ 11 SEF.:"+FU$( B .• C > 
8::~0 I FD:::7At·4DB= 1At4DC= 1THEMR$ = 11 ._I ·' AURAI 11 ELSE I FD=7THENR$=RA$+ 11 AIJR11 +FU$( 
8,C) ~ 
830 I FD=8At·tDB= 1t1t·füC=1THEt~F.'.= 11 .J) I F.'.A I 11 EU3E I FD=8THE~4F.:$=RA$+ " IR 11 +FUS( B .• 
C) 
840 I FO= 14 THEt~F.:!fi=RA$+ "BO IF.: 11 +FIJ$ ( B , C ) 
850 I FD= 13THEMR$=F.:A$+" FER 11 +FIJ$( E: ,. C ) 
860 I FD= 15THE~4R$=RA$+ Il VI E~4DR Il +FIJ$( BI c ) 
870 F.:ETURM 
899 REM-------- ----PASSE COMPOSE 
900 GOSUB 1200 : RA$=PP$( A, 8 .• C )+ " 11 

9 10 t FD< >8At~DD< > 12At·4DD< > 15AMD8= 1AMDC=1THEt·~R$= 11 .J' AI "+PAS : GOT0970 
920 1 FD< >sAt·mD< > 12At·mD< > t 5THEt·4RS=RA$+A$( e:, c >+ 11 

.. +PA• , GOT0970 
930 R$=RA$~E$( 8 , C )+ " "+PA$ 
9 40 I FB= 1 AfqA=2THEt~R$==F.'.$+" E " 
950 I FB=2ANDA= 1THENR$=R$+ 11 ~; 11 

960 I F8=2A~4DA=2THEMF.'.$=F.:$+ 11 ES 11 

97~1 RETURt·4 
999 REM---------- --PASSE SI MPLE 
10~Z10 RA$=PP$( t1 I 8 ·' c >+Il Il : I FD< 60RO=:::THEt·4R$ ==F.:A$+LEFî$ ( V$ .. LEN( V$ )-2 ) +L·J$ 
( B .. C) 



1~10 
1020 
1030 
1040 
105€1 
1060 
1070 
1080 
1099 
1100 
1120 
90 

I i:-o=8A~U>9= 1At·mC=1 THEt~R$= Il .J .. ALLAI Il 
IFD >8ANDD<13THENR$=RA$+LEFTSCVS , LEN(V$ )-1 )+K$( 8, C) 
IFD=13THENR$=RA$+ 11 FI 11 +K$C8 .. C ) 
I FD= 14 THE~~RS=RA!fi+ "BU" +K$( 8 .• C ) 
I FD= 15THE~4RS=RA$+ " VIN 11 +1<$( 8 .. C ) 
I FD=6THENR$=RA$+ "FU 11 +K$( B .. C ) 
IFD=7THENRS=RA$+"EIJ"+K$( 8,C) : IF8=1ANDC=1THENR$="J JEUS" 
RETURN 
REM-- ---- - - ---PLUS QUE PARFAIT 
GOSUB 1200 : RR$=PP$( A J 8 .• C ) + " " 
1 FD< >8 At·mD< > 12At·4DD< > 15At~DE:= 1 ANOC= l THEt·H;::$= " .J / AVR I S " +PA$ : GOTO 11 

1130 I FD< >8ANDD< > 12At·mD< > 15THEt~R$=RA$+ 11 HV "+ I t1$( E: .. C ) +" 11 +PA$ : GOTO 119 
0 
1140 R$=RA$+ Il ET Il+ I t1$( 8 I c :•+Il tl +PA$ 
1150 I FB= 1At~DA=2THENF.'.!fi=F.:$+ 11 E 11 

1160 I FB=2ANDA= 1THENF.'.$=R$+ 11 S" 
1170 I~B=2ANDA=2THENR!fi=R$+ 11 ES:" 
1180 I FB= 1fiNOC=1THENR$= 11 

• .J ·· ETAI S " +PA$ 
1190 RETUR~4 
1199 REM~----------PARTICIPES 
1200 IFD< 13ANDD<>6ANDD<>7 THENPA$=LEFT$( V$ .. LENCV$ )- 1 ) 
1210 I FC>=6THENPA$= 11 ETE 11 

1220 IFD=7THENPA$=11 EIJ" 
1230 IFD=13THENPAS= 11 FAIT 11 

1240 I FD= 14 THEt~PAS= 11 BU 11 

1250 I FD= 15THEt~PA$= 11 VENU 11 

1260 RETIJRN 
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1299 REM---------RAFALE 
1300 FORI=1T020=SOUND1, 1 .. 3=SOUND4, 1, 10 =PLAY1 ,1,0 .. 0 
1310 FORJ=1T040 =NEXTJ =PLAY0,0 , 0 , 0 =NEXTI =RETURN 
1399 REM--------CHGT DE PAGE 
140~3 PF.: I ~n "Pi:11J.r .:ont i nuer.. t-3.P E· sur une ti:•1_1.i::ht:· • • " 
141 [1 GETG!$ 
142E1 I FG!$=" "THEt·~ 141 OELSEF.:ETU~:t·~ 
1499 REM-----------RESULTATS 
150(1 CLS = PR I tH : PR I MTCHI''.$( 4 )Z$ " .J "Z$ "A F.:ESUL TATS" CHF'.$( 4 > 
1510 FORP=1T05 =PRINT =NEXTP 
152€1 PR I tH ".Je t ' .~. i Pose· 2ü q 1_1.i:·s. t ion::. et ttJ. .3.S" : PF~ I t-ff " f -3. i t" .• 
1530 PRIMTZ$"C" .• ER ; 
1540 I FEF.:< 2THENP~: I MT" err.;:·1.1.r . "ELSEPF.: I MT" e-rreu.r:s . " 
155~3 PF.: I tH : PRI t~T : P": I HT: F'F.: I MTTAB( 2(1 '•" T ~. note · " · 
1560 PF.: I NTZ$" A" .• 2LJ-ER ,; " / 2~J 11 

157t1 F'RHff =PRHH =F'R Hff" '·/1:-1_1.::<-u. ri:·f .:i.iri:=· u.ï1 .:-::<E·t··cic.:- ? " 

15:312:1 GETG!$ 
1590 IFG!$=" 0"THENCLS : t·4G!=0: EF.:=ü : PRINT : GOT02:::~jEU::EIF1)$=: "t·~ 11 THEt·K:L::;: Hm 
ELSEGOTO 15:::1Z1 
1599 REM--------- --- DATA 
1600 DATA JE. TU , IL .. NOUS,VOUS , JLS ... JE .. TU . ELLE. NOUS,VOUS.ELLES 
1610 DATA CHANTER , MARCHER .. SAUTER,LAVER,CASSER . ETRE,AVOIR,ALLER,FI NI 
R. REU:::s IF.: 
1620 DATA SENTI R, PARTIR,FAIRE.BOIRE,VENI R 
1630 DATA PRESENT. IMPARFAIT.FUTUR .PASSE COMPOSE .. PASSE SIMPLE .. PLllS Q 
UE PAF.:FA I T 
1640 DATA E.SUIS,AI,VAIS,S.S .. FAIS ,80IS,VIENS,AI S .. Al , AI .S, ES,ES,AS, V 
AS .. ::;,~: .. FAI S 
1650 DATA BOIS, VIENS.A IS .. AS .. AS,S,E,EST, A,VA .. T,T. FAIT .. 80IT , VIENT 
1660 DATA AJT, A,A,T,ONS,SOMMES,AVONS,ALLONS,SSONS .. TONS,FRISONS 
1670 DATA BUVONS,VENONS, IONS,ONS.AMES,MES,EZ.ETES·A~~FZ,ALLEZ 

1680 DATA SSEZ .. TEZ·FAITES , BUVEZ,VENEZ.IEZ .. EZ .. ATES,TES,ENT.SONT 
1690 DATA ONT , VONT , SSENT . TENT,FONT,BOlVENT , VIENNENT, AIENT .. ONT , ERENT 
, REMT 
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ORIC 
ORIC 1 - 48K - Version 1 

Cric + illimentation 
+ cordon UHF 
K7 d<!monstraciO<\ + nw>uel 
+ K7jeu Vismo . . . .. .•. 2. 140 F 

ORIC 1 - 48K - Version 2 
Oric + alir'nentation 
+ K7 dêmonstntion 
1- manuel français 
+ Pêritel + alim. péritel 
+ K7 jeu Vismo . . .... .. . 2.280 F 

ORIC 1 - 48K - Version 3 
O ric + Modulateur N/ 8 
Intégré + alimentation 
+ Kl démonstration 
+ manuel français 
+ cordon UHF 
+ K7 jeu Vismo •.• . . ..... 2.300 F 

K7 JEUX 
D.C.A. . . . 40 F 
Star War.... . . . .... .• . . 80 F 
Solitaire . . . 80 F 
Billard ... ... ...... . ..... . 80 F 
Casse briques . . . . 80 F 
Tir ..... . . .. . .... . .... . 80F 
Xénon . . . 100 f 
Poker .... . . . ... .. .. .. ... 45 F 
Yams . .. .. .. . .. .•. . . . . . . . 70 F 
Ba.se Mercure . .. . . . . . . . . . 1 OO F 
Echecs . . . . . . . . . • • . . . . . . . 1 OO F 
Hopper.. .... ... . . .. . ... 90F 
Simulacion de vol . . . . . . . . . 45 F 

K7 EDUCATION 
Orle Pour Tous. . . .. 60 F 
(Programmes du livre du même titre) 

K7 GESTION 
Gestion compte bancaire . . 120 F 
Traitement de texte . . . . • . 200 F 
Orle Phone . . . . . . . . . . • • • . 200 F 

K7 UTILITAIRES 
Oric Ba.se.. .... .... 180 F 
OricMon ... ... ... ....... 180F 
Désmembleur . . . . 60 F 

ACCESSOIRES 
Moniteur Zenith Vert 12 P .. 1.300 F 
Alimentation Oric 80 f 
Cordon Péritcl . . 90 F 
Aliment.atîon Péritel 60 f 
Cordon moniteur Zenith . . 30 F 
Cordon UHF . . . . . . . . . • . . 20 F 
Cordon K7 OIN 3 jaclu.. .. 45 F 
Modulateur UHF N/ 8 . • . . . 190 F 
Modulateur Sec21n couleur. ~9S F 
lmprimonte Oric . . . . . 2.1 70 F 
Imprimante GP 100 A .. . .. 2.300 f 
~le imprimante 170 F 

VEGAS 
Nous consuker 

SINCLAIRZX 
SPECTRUM 

Speccrum 16K Pal. . . . ... . 1.480 F ' 
~peccrum Péritel .. . . . .. .. 1.850 F 
Spectrum48KPal. . .. . •... 1.965 F 
Spectrum Péritel .. . . ... • . 2.325 F 

K7 JEUX ( 16 ou 48K) 
Panique .. .. . • . . .. 75 F 
Minedout . 86 F 
Space lnvader . . . . . • • • • . . . 86 F 
Androïde. .. . ..... . . .. .. . 75 F 
3 D Tank .. . . .. .• ••••.. 75 F 
Métêorids .. . . . . . . . . . . . . . 7 5 F 
Jaw2 . . .. . . . . . . •••• . . 75 F 
fruit Machine . .. . . . .. . .. 75 F 
Gold Mine... ... .. ....... 75 F 
Spawn Of evil......... .. . 75 F 
RoadToad . . . . . . . . . . . .. . . 75f 

K7 JEUX REFLEXION 
(16 t t48K) 

Simulateur de vol . • . • . . . . . 95 F 
Othello ( 16 ou 48K) ....... 7SF 
Awari ( 16 ou 48K) ... . . .. . S4 F 
Echecs ( 48K) . . • • . • . . .. . . Il SF 

K7 EDUCATION 
Math ( 16 ou <18K) . • . . . . . . . S4 F 
Hiscoire ( 16 ou 48K) . . .. . 54 F 

K7 GESTION 
Directeur financier (48K) . 125 f 
Gestion d~ fichiers 
(16 ou 48K). .... . . . . .. . 11 S F 

K7 UTILITAIRES 
Pascal 4 T ( 48K) . . . 260 F 
Devpac Assembleur/ 
Dèsasscmbleur ( 16K) . . . . . 160 F 

INTERFACES 
Carte 8 E/S . • • . . . . . • • • . . 39S F 
Interface maneuc de jeux . 250 F 
Poignée de jeu . . 120 F 
Modulateur UHF N /8 . . . . . 190 F 

SINCLAIR ZX·81 
ZX·81 . .. 580 F 
Mernoirc 16K • . . . . . . . • . . . 360 F 
Imprimante . . . . . . . . . . . . . . 690 F 

K7 JEUX ( 16K) 
Simul;mon de vol , .. .. ••• , 
Patrouille de l'espace ..... . 
Phantom . .. ... .... .. . .. . 
Scock car . . .. .• .. 
lnvaders . , , , ... , , . . ..••. , 
Tyrannosaure Rex , , ...• 
Guip .... .. . 

9SF 
65 F 
7SF 
7S F 
6SF 
7SF 
75F 

BON DE COMMANDE 
à retourner à Vlsmo, 61 rue Albert 75013 Paris 
Nom : __________ Prénom : _______ _ 

Adresse: - - ------------------
Ville : ______ _ 

Code Postal : _______ Tél.: ______ _ 

Dote : __________ Signature : 

o Désire recevoir catalogue 
20 F (remboursable â Io 1•• commande) 

Sioryth11'c~ ... .. 
C hirornan.cie 
Sctamble: 

85 F 
85F 
7H 

K7 JEUX REFLEXION (16K) 

Othello .. . .. . 95 F 
Echec. • . . . . • • • • . 95 f 
Tric·TraqBackgarnmon) 85 F 
Awari. . 85 f 

k7 GESTION ( 16K) 

Gestion <.ompte banca.ire . 95 F 

Vu - File . l lOF 
Vu · Cale .. . . • . . • • .. . • . 1 10 F 
ZX·Mulcifoch1ers . . • . . . . . . 150 F 
Data· Base . .. . . .. . . . . 60 F 

K7 UTILITAIRES ( 16K) 

Assembleur Arne ..... ... . 75 F 
Moniteur Desusemblcur . . 7 S F 
Tool Kit!Test. ..... . . . . 75 F 
ToolKit 11 .... ..... 90 F 
ZX · Tri ........ . .. .. . .. . 7S F 
Fast Loa.d Monitor 
(16ou 61 K) ... ... 7SF 

PACKVISMO 
GP 100 A + Interface 
Memotech • Cable 
+ 1000 Feuilles listing ... l 900 F 
GP 100 A + ZP-82 
+ 100 O feuilles Li seing . . . . 3.1 OO F 

EXTENSIONS MEMOTECH 

Mémoire 16 K . . . . . . . . . . . . 360 F 
Memoire 32K • . . . . • • • . . . . 540 F 
Memoire 64K . 790 f 
Haute Résolucion Graphique. 490 F 
Memotcxt . . . . . 440 F 
Z 80 Assembleur . 440 F 
l/f Centronics . . . . 440 f 
Clavier Mécanique . . . . . . . . 540 F 
RS 232.... ... .... ..... .. 640 F 
Mémocalc Analyse . . . . . . . . 140 F 

PERIPHERIQUES 

Nouve:iu Moniteur Zenith 
écran vert (crès beau) ..•.• 1.050 F 
Boîtier Vismo 
(forme Applc) ... 300 F 
Inverseur TV - video . 120 F 
Interface ZP·82 . . • . . • • • . 800 F 
Interface ZP·83 
avec extension 64K . . . . . . 2.320 F 
Stiper clavier type Pro en Kit 
(<.ouches Jean Renaud) . . . . . 300 F 
Clavier Pro Monté . . . . . . 390 F 

Stiper carte coul<:ur PentrO<\ . 
conncc.tablc directement 
sur fe ZX. Pas de soudure. 
nécessite une 16K Smclaîr 
et u1le TV avec Pêritel . . ~SO F 
Magneto K7 . .. .. . . . .. . 430 F 
V 2001 .. . . .. ... ..•.. . 230 F 
Carte Auto·Repeat . . . . 9S F 
Clavier ABS. . . 140 F 
C arte Sollore . . . . . . . . . . . . 350 F 
lnccrfacc Monctcc de jeux . . 250 F 
Manettes de Jeux .. .... . .. 120 F 
Carte 8 E/S ... .. . ..... . . . 390 F 
Cane Mère 192 F 
C,onnecceur Femelle • . • . • . 40 F 
Alimentat io n 1, 2A . . . . . • . 180 F 
GP 100 A .. . . . .... .. ... .. 2.300 F 
l isting Blanc (bande c>rrol). 2.30 F 
Câble lmpr imance GP 100 A 170 f 
Moniteur i.enith 
Monochrome .. .. ....... . 1.050 F 
Imprimante GP 100 A .. , . . 2.300 F 
Imprimante GP 50 A .... . . 1.450 F 
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Guide del'Oric. .......... 79 F 
Oric pour Tous . . 96 F 
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ZX-81 
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Le petit livre du ZX . . . 72 F 
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Demandez les produits Vismo 
chez votre revendeur habituel. 
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SPECTRUM 
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POUR DÉTAXE 
A L'EXPORTATION 

SERVICE 
COMMANDE 

EXPRESS 
CRÉDIT 

RÉCLAMATIONS 

TÉLÉPHONE 
586.60.10 
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89 



Basic : HX-20 
Adaptabilité : • • • 
Difficulté : • • 

ASSURANCIS 
1 1 1 - Quel assureur n'a pas rêvé de pouvoir laisser sur place, chez son 

client, un projet concis mais complet, établi sur mesure, et dont 
tous les calculs ainsi que lédition seraient effectués automati
quement devant lui? Telles sont les prestations des logiciels 
« ASSUVIAC » conçus et réalisés par un professionnel. 

= ,, 
· : 1 

C e premier logiciel ne 
concerne que les ta
rifications, à l' exclu

sion (pour les assurances 
dites de capitalisation. 
d'épargne et/ou retraite) 
des rendements financiers 
actuariels et des bilans éta
blissant . par année ou au 
terme d'un contrat, les 
comptes de résultats et de 
disponibilités avec les op
tions entre capital, rentes 
ou annuités : ce sera la ma
tière d'un second logiciel 
« ASSUVIAC », de beau
coup le plus important . .. et 
le plus attèndu. Mais. 
comme il ne peut être que 
complémentaire du premier 
logiciel, c'est celui-ci que 
nous vous présentons au
jourd'hui. 

Champ d'application 
Aussi large et aussi souple 
que possible d 'application, 
ce programme permet de 
tarifier presque toutes les 
combinaisons d' assuran
ces-vie. assorties (ou non) 
d'assurances complémen
taires et/ou d'individuelles 
accidents, le nombre et les 
variétés des garanties étant 
laissés, sans limitation. au 
choix de l'assureur. 

•• Mode d'emploi et fonc
tionnement : Destiné à 
lassureur qui opère le plus 
souvent « sur le terrain », 
ce « tarificateur » fonc
t ionne automatiquement, 
avec le minimum d'interven
tions. elles-mêmes très élé
mentaires. tant pour effec
tuer les calculs les plus im
briqués que pour en éditer 
les résultats d 'abord par-

90 ·IVllCRD7 

tiels, puis regroupés, sous 
forme de tableaux complets 
et parfaitement lisibles. 

Dès qu ·on a exécuté 
l'instruction RUN 1 10 re
turn , l'imprimante entre en 
fonction et lécran affichera 
successivement les ques
tions se rapportant aux 
données à entmr, avec, 
dans certains cas, les codes 
(limités à un chiffre ou à une 
lettre) pour actionner le 
choix d'une décision. (Ex. : 
on lit sur l'écran qu' il faut 
entrer A . S. T ou M, selon 
qu'on veut calculer une 
prime payable Annuelle
ment . Semestriellement ... 
etc. ). 
Organigramme : Le pro
gramme se divise en sept 
parties, comprenant certai
nes séquencas itératives 
communes et deux sous
programmes : 
1 - (Lignes 110 à 225} : 
INITIALISATION & ENTREE 
DE DONNÉES COMMU
NES : Âge - Avec ou Sans 
Assurances Complémentai
res (AC) - Quittancement 
(U. A, S, T ou M) - Quelle 
Assurance-Vie (4 catégo
ries de base) 
2 - (Lignes 230 à 280) : 
« VIE PRIME UNIQUE » 

- Lignes 550 à 590 
« TYPE-CONTRAT » (sous
programme) 
3 - (Lignes 285 à 370) : 
« VIE CAL CONSTANT » ( + 
même sous-programme que 
ci-dessus) 
4 - (Lignes 375 à 450) : 
« VIE AUX QUINQUEN
NAL 1t (Tableau par Tranche 
quinquennaie) 
5 - (Lignes 455 à 545): 
« VIE CAL DÉGRESSIF » 

(Tableau par année donnant 
Cal. taux, prime) 
6 - (Lignes 625 à 885) : 
« ASS. COMPLÉMEN
T AIRES » ou Individuelles 
Accident) 
7 -: (Lignes 890 à 960) : 
« RECAPITULATION » 

© Michaël DE 
GUYENRO 

100 TITLE.ASSUVIA<:• 
101 LPRIHT• C°'""'r 19ht 

1903 ~ l'tichael ~ 
Glr:fenro • 

105 LPRIHT"ASSURAHCES VI 
E & CRES• 
110 LPRINT: LPRIHT•tr -

.. 
115 LPRIHT•f1 ______ _ 

______ TéUB> 
D> • : LPRIHT 

129 OEFDBl. C. P-Q 
12~ EV=68: ECz60 ' <1rai 
s d'entrée Uie a. Cre> 
130 TV=0. 0515 : TC=-0. 09 
• <Taxex Uie & Cre> 
135 U=0 : Az 1 1 S=0. 51 1 

f>~ int 
C,.o s"b C 

M re.~ 
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T=8. 2575 : M=0. 086667 ' 
<Fr ac:t. Quit. > 
140 '*DONNEES UARIABlES* 
145 IHPUT •A9e"iA6 
159 CLS:PRJHT "Ass.Cre<O 
ui:l )( Hon:0) 
tss IHPUT"A.s.Cre l ou 0· 
;AC 
160 IF ~=1 THEH LPRIHT• 
AVEC ASS. CRES ''ELSE LPRI 
HT"SANS ASS. CRES• 
165 CLS:PRIHT•?Quit.U; A, 
s.r.M· 
170 INFU1·u.A.S.ï,M.~ ;F$ 
175 IF F$=•U" TIEN F=U:Q 
S="QUIT. UHIQUE" 
188 IF F$=•A• TIEN F=A: Q 
~="QUJT.~· 
185 IF FS="S" Tf-EM F=S:Q 
S="QUIT. SEl'ESTRIRLP 
190 I F Ft= "T" THEH F=T:Q 
$="QUIT. TRIMESTRIELLE" 
195 IF F't="M" THEN F=M: Q 
$="QUIT. MEHSUELLP 
200 LPRIHT Q$ 
205 PRIHT•Qt.ielle ASS.UIE 
?· 
210 PRIHT•t=Uni"° 2=C3l 
Const• 
215 PRIHT•:J=Quin1 4=Cal 
~9f"'eS'" 
220 tHPUT•1.2 ... J ou 4";9 
225 LPRIHT"' 

,P -- •:a.s 
/ 230 ~ B GOTO 2~.2ss;~ 

/ 5,455 
235 LPRIHT• - =VIE PRIME 

UNIQUE=-
240 GOSUB 550 
245 LPRIHT:LPRIHT• 
ui t. Ur'li q. Vie • 

Q 

250 LPRIHT USING"PIJ Uie 
HT= •tWlllll •• tt•;PVB 
2~5 LPRINT US ING"Frais E 
V= tl.ll";EU 
260 TXU= <PVB+EU>*TU 
26!5 LPRIHT US1totG•Taxe QU 
V=- lllttt •. tt•;TXU 
270 QIJIJ=PVB+EV+TXU 
275 LPRIHT USIHG•QU Vi~ 
TC=- lllHHt •. H" ;QUV 
280 IF AC=9 TtEK SOTO ~ 
~ El.SE. GOTO 628 
285 LPRitfî• -=VIE CAL C 
OHSTAHT .. - • 
290 GOSUB ~8 
295 LPRIHT:L~IHT• lè 
re Quit.Vie •;MIDSCQS, 6, 
1) 

309 PF=-PU8$F 
305 GOSU8 595 
319 TXl=<PF+EV>*TV 
315 LPRIHT US1t~· Frais 
EV=z ttt. tf•;EV 
328 LPRINT USIHS• Taxe Q 
1 = 111H1 •• 11•;rx1 
325 QllJ=PF+f:U+TXl 
330 LPRIHT USIHG'" Q1U TC 

= llllllt#,.tt•;QlU 
335 LPRIHT:LPRIHT• 2è 
111e Quit. Vie •;MIDS<QS,6, 
1) 

C;i;'lTI HOT LJNE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HO 
~ ~ 
~ M. CASTRE (Wattrelos) : Je suis actuelle- ;! 
o ment possesseur d 'un Tl 99/4A et si les o 
::r: instructions CALL CHAR et CALL ~ 
..... BCHAR me sont apparues difficiles à ~ 
E-< assimiler au début, toutefois l'instruc- Z 
~ tion CALL JOYST me pose beaucoup de t:i:J 
~ problèmes. Est-il possible de se servir ~ 
E-< des ma.nettes sans le module Basic ;:i:: 

0 étendu '1 · g 
::r: Voicilasyntaxe :CALLJOYST(N° stick,X,Y) ~ 
..... - Le ·premier paramètre spécifie le numéro t"' 
~ de la manette (1ou2) que l'on désire tester. z 
z - X et Y sont des variables cibles qui t:i:J 
,.... peuvent prendre les valeurs - 4 ,0 et + 4. ~ 
...:i Elles caractéris ent les positions de la '"" b manette par rapport à la position de repos. Il S 
::r: est donc possible de reconnaître la p0sition ~ 
..... d 'une manette et de se servir de cette t"' 
~ instruction pour faire des jeux sans le Basic z 
~ étendu. t:i:J 
~ ~ 
~ ..... 
E-< M. Eric Limelette : Je voudra.la savoir :Z 
@ où se procurer des manuels sur l'as- Q 
..... sembleur du microprocesseur du TI t"' 
~ 99/4A' ..... 
~ Voici les ouvrages concernant le TMS 9900 ~ 
Z et sa programmation : t-3 
::S • « 9900 . Family systems desi~ 11 1064 ..... 
e--. pages, ref : LCC4400. Livre indispensable ::r: 
@ ~~::;. se familiariser avec ce microproces- Q 
E:: • 11 Software development handbook ., 432 S: 
~ pages, ref : MPA 29. Z 
z • « Microsystems designers handbook •• t.11 
::S 176 pages, r ef : MPL 29 traite le TMS 9900 j 
~ et le TMS 99000. ::r: 
0 Tous ces ou~s sont disponibles chez TI, 0 
::r! MS83. Libraine tecluùque, BP5 06270 - i-3 
,... Villeneuve-Loubet. ~ 
E--< z 
~ t:i:J 
~ NOUVEAUX OUVRAGES "3 
~ Le .... c< langage assembleur TMS9900 pour b l'ordinateur familial Texas Instruments avec S 
~ la Mini-Mémoire» par R. Didi et D. ~ 
,... Amrouche. Shift Editions, 27 rue Gal FOY t-c 
~ 76008 Paris ainsi que cc Jeux et programmes z 
~ pour l'ordinateur familial Texas Instru- t1.1 
~ ments '' en Basic Etendu (Tome 3). >-3 
..:i Aux éditions EYI'()lles, 61 bd ST Germain, ~ 
~ 75005 Paris : cc Mon TI 99/ 4A » par X. o 
@ Ceyrat et C. ~· >-3 
,... Aux éditions Radio : cc Pratique de l'ordina- t1 
F..; teur familial Texas Instruments » niveau 2 z 
~ (programmes en Basic étendu) par B. tXl 
Z BONNELL et C. Sapet. i-3 
~ .... 
~ ::r: 
O NOUVEAU LOGICIEL 0 

.. • • .. 
Il 
&I c: • Il ... 
:1 c.: -... 

::r: MOONMINE (PHM3131) : le but du jeu ~ 
E:: consiste à récupérer des trésors volés et ..... , ... ,~ .. -
fl:l amené~ sur la lune par l'infâme Zygonaute. ~ 
Z Attention, votre char lunaire résiste d.iffici- ~ 
::S lement. aux envoyés cc très spé<:iaux 11 du ..... 
E-< Zygonaute. Heureusement que votre ordina- ~ lli('!.,,!Jt.îi~ 
O teur de bord parle ... (lorsque le synthétiseur 0 
~ de parole est branché) en plusieurs langues ,_, 
~ dont le français. ' t: 

2! 
Tl HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT 
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l ... 
ia: ,,, 
1 ... 

340 IF 8=4 THEH IF F=A T 
HEN PF=PD<2> 
345 GOSUB 595 
350 TX2=PF•TV 
355 LPRIHT USIH6" Taxe Q 
2 = lllltl •• llH;TX2 
360 Q2V=f'f'+TX2 
365 LPR I HT US HIS" Q2V TC 

= ···········•·;Q2V 
370 IF AC=0 THEH GOTO 88 
5 ELst GOTù 62& 
375 LPRIHT"-=VlE TAUX QU 
IHQUENHAl.=-•:LPRIHT 
388 IHPUT "Cal Base";CS 
385 LPRIHT USlHG"CAL de 
BASE= ll#ttttt .. 1 . u; CB 
390 et.s: PRIHT"Durée=l'l.11 t . 
iPle de 5• 
395 IHPUT"Durée";D 
40& LPRIHT"Age";AG:"ans" 
;• Durée•;o;•ans• 
40'5 LPRIHT 
410 LPRtHT•Tranche Taux 

PA HT " 
415 LPRJHT: K=0/5 
420 FOR K=l TO K:PRIHT•T 
Q"K; 
425 IHPUT"Tauic Ck.Jin";TQ( 
K> 
438' PS<K>=CB•TQ<K)/109 
435 LPRIHT USIHG" TQ(I) 
11.11% 111111 •• lt";K;TQC 
K);Pe<IO 
440 HEXT K 
445 PVB=P9'( l > 
450 GOTO 295 
455. LPRIHT •-=VIE CAL DE 
GRESSIF=-":LPRIHT 
460 INPUT •cal Bas~";C8 
465 LPRIHT USING"CAL de 
BASE'.= 1111111#11.";CB 
470 IMPUT"Durée" ;O 
4·75 LPRIHT"A9e" ;AG; "ans• 
;" Dur~";D;"ans" 

498 LPRIHT:LPRIHT" T• 
bleau Dé9ressi1 • 
48' LPRIHT" ~ 

• 
499 LPRIHT" Cal Df•. 
" PA HT 
49'5 'C~ 1. TAUX CHANGENT 

CHAQUE At+EE! 
500 CO:z:CB/D 
~ FOR O>zl TO O:PRIHT D 
; 
518 CRO<O>=<CS+co>-<a>*O 
) 

515 lHPUT"Taux<D>•iTB<D> 
528 PO<D>=CRD<O>*TB<l>>/l . 
00 
:5~ LPRIHT usnm· 

tt•;D 
S30"LPRIHT us1HG•tntt11• 
Il. li.li 11 .. tt.•;cRt><D 
); TB<O>; PO<D> 
535 HEXT D 
540 PVB=PO<l> 
545 GOTO 295 
550 LIHE HPUT"T':ff'e-Cont 
r~t?•;TYt 
555 LPRIHT"(";TY$;")":LP 
RIHT 
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568 IHPUT •cat•;cs 
565 IHPUT•Durée";O 
570 IHPUT"Taux Prime";TB 
575 LPRIHT USIHGuCal llt 
##ttt ... #l.##%"; CB:TB 
580 LPP.IHT•A9e";AG; "ans• 
; .. Durêe•; o; "ans .. 
sas PVB=CB*TB/100 
59i3 REïURl-4 
595 IF F=A THEN LPRIHT U 
SIHGH .PA HT = ••••••• 
t •. Il"; PF 
600 IF F=S THEH LPRIHT U 
SIHG" PS HT = HHHI 
tt •• Il"; PF 
605 IF F=T THEN LPRWT U 
SINGN PT HT = ...... . 
1 •• H";PF 
610 IF F=M THEH LPRIHT U 
SING" PM HT = IHHH 
#,. 11"; PF 
615 RETURH 
620 LPRIHT" =-===-= 

• 
625 LPRIHT•-=ASS.COMPLEl'I 
ENTAIRESa-":LPRIHT 
630 CLS:IHPUT"Mb de §•;H 
635 IF H=0 THEN LPRil'fT"A 
ss Cre annulée" : GOTO 885 
640 LPRIHT "Taux : T0t.is 
en % <0. 165 Pour l. 65"/-) 
Mais POU" IJentrer le Ta 
ux P>OYr 1 F. ":LPRIHT 
645 DIM Gt<H>.GC<H),T(H) 
.PHT<H> 
650 FOR K=1 TO H 
655 CLS 
660 PRIHT •§•;K 
665 PRIHT "S01T1111eS" ' Catt 
itaux 
670 PRIHT "Taux" 
675 LOCATE 4,0:1HPUT 6$( 
K> 
688 LOCATE 6, l: I>f>UT GC< 
IO 
~ LOCAtE 6,2:ltf?UT T<K 
) 

699 HEXT K 
695 'Edition 
709 LPRIHT•§ C,:w>ITAUX 

" P. HT• 
70~ FOR K=l TO H 
710 LPRIHT St<K> 
715 LPRIHT USIHG"lttllll 
.... •;GC<K>; 
720 LPRIHT USIHS•te. Il • 
; T<KH 
725 IF GS<K>2 •1J•THEH T< 
IO=T00•108 
730 LPRIHT USIH6"1111t,• 
; GC OO *T< K >"' 100 
735 R=GC <K>*T(K)/108 
740 PCB=PCB+R 
745 HEXT K 
7~ LPRIHT• 

• 
755 LPRIHT USIHSori'o't.al H 
T = •1111.-1 •• tt•;PCB 
760 IF F=U GOTO 845 
765 LPRIHT:LPRIHT• là 
re Quit.Cre •;MIDt<QS,6. 
l> 
na PF =PC8'*f' 

775 GOSU8 595 
780 TXl=<PF+EC>*TC 
795 LPRIHT USIHG" Frais 
EC.= ttt. H~; EC 
799 LPRIHT USJHG• Taxe Q 
t • 111111 •• lt";TXl 
7CJS QlC=PF+EC+TXl 
800 LPRIHT USIHG• QlC TC 

a 11•11111,.lt";QtC 
80~ IF F=U GOTO sas 'Rée 
ap V+C ' 
819 LPRIHT:LPRIHT" 2à 
me Quit. Cre •;tU0$(Q$.6, 
l> 
~1~ sosue ~95 
":.l0 TX2=PF*TC 
~2~ LPRIHT USIHG• Taxe Q 
2 • · 111111 •• 11•1rx2 
830 Q2C=PF+TX2 
835 LPRIHT USIH6" Q2C TC 

= ···········•·iQ2C 840 GOTO 885 
845 LPRIHT 
850 LPRIHT• Quit.lk'li 
q. Ct'e • 
855 LPRIHT us1HG·Pu Cre 
HT= 111#1#1'1 •• ll";PCB 
860 LPRIHT USING"Frais E 
C ~ 11.ll" ; EC 
865 TXU=<PCB+EC>*TC 
870 LPRIHT USIH6MTaxe QU 
C = llll#t •• 11w;TXU 
875 QUC=PCB+EC+TXU 
880 LPRIHT US IHG"QU Cre 
TC= 11111111,.##";QUC 
885 LPRHIT" ========-

• 
898 LPRIHT:LPRIHT• --R 
ECAP ITLl.ATION=t-
89~ IF F-u 6om ~e 
900 LPRIHT:LPRIHT•tàre " 
;Qf 

90~ LPRIHT:LPRIHT USIHS• 
Quit Vies tititlllll •• 11 
";QtV 
910 LP.RIHT USIHG•Quit Cr 
e • la4tllltl •• tt":QtC 
915 LPRIHT" 
- · ---· 
928 LPRIHT USIH6"Vie-+Cre 
TC2 lllHHI •• tt• ;QlV+Q 
1C 
925 SOTO ~ 
930 LPRIHT: LPRIHT Q$ 
93:5 LPRIHT: LPRIHT USIHG 
"Quit Vie• ... lltH •• I 
•·:QUU 
940 LPRIHT USIHS"Quit Cr 
e = ••••'*'•··•••;QUC 
945 LPRIHT• 
------· ' 
950 LPRtHT USIHG"Vie+cre 
TC= IH .. Hlh u•: QUV+Q 
uc 
955 LPRIHT• • 
======== .. 
960 END 



La souplesse d'une équipe, 
la force d'un groupe. 

.. .. . . . . . .. 

c r présente la gamme (h~ ~!~KL:~6 
Le bon sens informatique 

C- 3, route de la Reine - 92100 BOULOGNE Tél. 603.76.40 + r Centre artisanal les passages - 91000 EVRY Tél. 078.41.87 
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-----------------------------NOM ou Société ___________________ _ 
N°_Rue _ ______________ ______ _ 

Tél.: _________________ ____ _ 

Pour recevoir une documentation, bon a retourner à : 

C - 3. rout.e de la Reme - 92100 BOULOGNE Tel 603.76 40 • r Centre ar:1sanal les passages 91000 EVRY Tul 078.41.87 
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----'CLUBS et FORMATION------. 
• Le club Microtel d'Aire 
sur lAdour est ouvert du 
lundi au samedi. La cotisa
tion annuelle s'élève à 250 
francs. Le club compte 
actuellement 40 membres. 
La moyenne d'âge est de 
trente ans. Le club rassem
ble un large éventail de 
professions, étudiants... Il 
est équipé en Commodore 
64, Newbrain, Goupil 2, Tl 
99A. 
Section informatique 
Centre de loisirs, BP 88, 
Quartier de la Plaine, 40800 
Aire sur l'Adour. Tél. : (58) 
76.74.97. 

• Le CEMEA (Centre d'En
traînement Méthodes Edu
cation Active) organise du 
26 au 31 Décembre un 
stage intitulé « 50 h 
Microinformatique Activi
tés Ludiques de Loisirs ». 
Ce stage propose des 
réflexions et échanges sur 
l'informatique, le micro
ordinateur, l'utilisation 
auprès des enfants et des 
jeunes, une sensibilisation 
et un perfectionnement 
par une pratique impor
tante au fonctionnement 
d'un micro, au Basic, à la 
programmation par la réa-

lisation de petits logiciels 
de jeux. 
Prix du stage : 980 F. 
Renseignements auprès 
de CEMEA, Délégation 
Nationale, 7 rue Henriette 
Dumuin, BP 2703 80027 
Amiens Cedex. Tél. : (22) 
92.04.49 
• On nous annonce la 
création du « Club Doua
nier de Micro-informati
que ». Destiné au person
nel de l'administration des 
douanes, ce club a établi 
son siège social 5, rue des 
Colonels Renard, 75017 
Paris. 

• Le ZX micro club est 
ouvert à tous les posses
seurs de Spectrum. Les 
membres du club reçoi
vent un bulletin mensuel 
de contact et d 'informa 
tion sur toutes les nou
veautés intéressantes en 
matériels et logiciels, pro
grammes, petites annon
ces gratuites ... La cotisa
tion est fixée à 500 FB plus 
250 FB de droit d'inscrip
tion. 
ZX Micro club : Résidence 
Europa, 6, boulevard Léo
pold Ill, 8 1030 Bruxelles, 
Tél. : (02) 216.01.25 

CLUB VIC 20/COMMODORE 64 
• Au mois de Septembre 
nous vous avions annoncé 
la création d'un club d'uti
lisateurs du Vic 20 et 
Commodore 64. Aujour
d'hui le club 20 64, c'est 
son nom. compte 26 adhé
rents et multiplie ses acti
vités. Situé à Villemonble, 
en région parisienne, le 
club est né grâce à Léon 
Britan un acharné et un 
passionné de micro. 
Aujourd'hui et grâce à 
l'aide de sa femme, il fait 
fonctionner le club dont le 
siège se trouve au rez-de
chaussée de sa maison. 
~ Je dispose de trois Vic 20 
et un Commodore 64, 
raconte Léon Britan. J'ai 
acheté tous les périphéri
ques existant sur ces 
machines. Il est donc pos
sible de s'entrainer au 
traitement de texte, au 
graphisme, au traitement 
de fichiers. Ce qui est 

étonnant~ poursuit Léon 
Britan. c'est que les adhé
rents du club viennent de 
Paris, de banlieues oppo
sées. Ce qui est formidsb..fe 
c'est qu'il règne un climat 
de sympathie. Au sein du 
groupe, une atmosphère 
presque familiale. » L'ad
hésion au club s'élève 
actuellement à 500 francs 
par an, il fonctionne les 
mardi, mercredi, jeudi et 
samedi. Outre les cours 
l 'initiation et la pratique 
sur micro, Léon Britan 
offre à ses adhérents une 
bibliothèque fournie ... 
toute la littérature et la 
documentation concer
nant le Vic 20 et le Commo
dore 64, les revues spécia
lisés et ... Micro 7. 

Club 20 64 : Léon Britan, 20 
rue Léo Desjardins, 93250 
Villemonble, Tél. 528. 
82.59 
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A VOS CLAVIERS 1 
• 

LE PREMIER TOME EST DEJA UN BEST SELLER, VOICI 
DEUX NOUVEAUX RECUEILS DE LOGICIELS ET UN MANUEL 
D'INITIATION A L'ASSEMBLEUR VOTRE ORDINATEUR 
TEXAS INsrRUMENTS T.1 - 99 / 4 A N'A PLUS RIEN 
A ENVIER A PERSONNE f 

JEUX lt PROClltMIE8 
pourroec11neteurfMl•el 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tomel 

Des programmes originaux et 
passionnants avec graphismes, 
couleu rs et sons pour explorer les 
étonnantes possibilités du Ti Basic : 
Jeu de dames, déclaration d'impôts, 
bowling et 421 ou encore backgammon, 
morpion en 3 dimensions, sous-marin 
ou suivi de chèquiers. 
Plus de 40 programmes et plus de 
6000 lignes par tome 1 Sans aucun 
périphérique ni module complémen
taire. 

Des programmes rapides et 
performants en Basic étendu : tapir, 
parachutiste, gestion complète de 
plusieurs comptes en banques, poker, 
batailles de respace, quiz, bataille 
navale, thème ast ral, crocodile, 
traitement de textes ... + de 40 
programmes 1 

L'assembleur enfin accessible à tous : 
initiation progressive à ce langage 
proche du langage machine qui 
optimise les performances du Ti 99. 
La connaissance du Basic et le module 
mini-mémoire suffisent pour se 
former à cette technique. 

EN VENTE CHEZ LES DISTRIBUTEURS TEXAS INSTRUMENTS OU PAR CORRESPONDANCE 
BON DE COMMANDE A RETOURNER A shift editions 27. avenue du Général Foy · 75008 PARIS 

d<! - - - - -DEM AND EZ LE CATALOGUE DE N OS PROGRAMMES D ISPONIBLES SUR CASSETTES ET D ISQUETTES. 

Nom/ Prénom 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TOME 1 0 155 F TOME 3 0 155 F 

Adresse 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
TOME 2 0 155 F ASSEMBLEUR 0 195 F 

1 1 1 1 
CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE + 20F 0 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Codo Postal 1 1 CONTRE REMBOURSEMENT ETRANGER + 30 F 0 

V1llo 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 REGLEMENT JOINT ........ . .. .. 1 1 1 1 looF 
DATE SIGNATURE chèque 0 cep 0 

--

vo 



~ ~ L'informa-
tique familiale 

existe. Alice, 
~ fille de Matra et 

Hachette, s'adresse à 
tous ceux qui veulent 

découvrir la micro dans la 
facilité et le plaisir. Ses 
atouts : sa simplicité, ses 
allures de jouet et son 
manuel, clair et détaillé. 

L'informatique nous agresse. 
Bouscule les habitudes, effraie 
surtout les moins jeunes qui la 

rejettent. Matra et Hachette relèvent 
le défi de faire connaitre l'informati 
que à tout le monde malgré les 
nombreux handicaps rencontrés en 
France dans ce domaine. Un accord 
a été signé début 82 avec Tandy pour 
diffuser par l'intermédiaire du GIE 
(groupement d'intérêt économique} 
Matra-Hachette. une petite machine 
toute simple accompagnée d'un 
manuel clair, guidant l'utilisateur pas 
à pas dans son apprentissage. C'est 
dans ce but qu'est lancée Alice. 
jumelle du TRS-80 MC 10. connu 
sous le nom Micro color computer. 
Alice est fabriqué. en France, dans 
l'usine Matra Tandy Electronique de 
Wintzenheim (Alsace). L'apparence 
d'Alice se veut rassurante : un nom 
féminin. le boitier de couleur rouge 
ressemble plus à un jouet qu'à un 
micro, un manuel avec une jolie 
couverture aux couleurs douces, 
nous mettent dans l'ambiance. Alice 
attire les enfants. Le micro et le 
manuel - un modèle du genre, le 
texte est dû à Anne-Marie Bour
geade, les programmes à Olivier 
Zitoun et la couverture (notre illus
tration ici) est signée Moebius -
forment un tout. Nous sommes 
guidés dans notre apprentissage 
d'Alice vraiment progressivement, 
chapitre par chapitre. Chaque point 
est expliqué d'une manière précise 
et simple, un exemple est fourni à 
chaque fois que c'est nécessaire. Il 
conseille de faire une première 
lecture en passant sur les points qui 
paraissent trop compliqués, puis de 
faire une seconde lecture. Ces points 
vous paraitront alors plus clairs. 

Alice est vendue avec une alimen
tation électrique séparée et un câble 
péritel (assez long) afin de la 
connecter au téléviseur. Un modula
teur. bientôt disponible permettra à 
ceux dont le téléviseur - ancien -
n'est pas muni de cette fameuse 
prise péritélévision, de connecter 
Alice sur leur prise d'antenne (il 
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existe, à ce propos, un boîtier qui 
convertit le pêritel en module, le 
CGV PHS 60, distribué par Vidéo
match. La face arrière est munie d' : 
- un connecteur d'extension 
mémoire (obturé lorsqu'il n'est pas 
utilisé) 
- une touche INIT qui permet de 
relancer la machine lorsque par 
mégarde, elle se bloque (RESET sur 
d'autres machines) sans détruire le 
contenu de la mémoire 
- une prise de type série AS 232 C 
qui permet de brancher une impri
mante Série 
- une prise destinée au magnéto
phone à cassette. 

Le branchement d'Alice ne pose 
aucun problème : le manuel explique 
pas à pas ce qu' il faut faire et 
éventuellement ce qu'il ne faut pas 
faire. Un bon point à signaler ; alors 
qu'avec la plupart des micros. il est 
difficile de trouver le câble correct 

n'existe pas de possibilité de répéter 
une touche automatiquement (tris
tesse). Bien qu'elles soient de 
contact précis et apparemment 
assez solides, il est difficile de taper 
rapidement : les touches sont trop 
prés les unes des autres. Ceci est 
compensé en partie : certaines 
touches ont plusieurs significations : 
un caractère ou un chiffre (pas de 
minuscules) directement accessible, 
un signe ou un caractère semi -gra 
phique (caractères formés de petits 
carrés de couleurs) accessibles par 
la tcuche SHIFT, littéralement 
majuscule, (en bas à droite), des 
mots clés Basic écrits en clair 
accessibles par l'intermédiaire de la 
touche CONTROL (en bas à gauche) . 
Un détail important pour les gens qui 
utilisent plusieurs machines, la tou
che CONTROL est exactement à 
l'endroit où l'on trouve une touche 
SHIFT sur beaucoup d'autres cla-

L'alimentation électrique (1); la prisa TV (2); 111 connecteur d'extension m6moire (3); 111 
bouton da remise ' /'étllt initial (4) qui est utilisé quand /'ordinateur sa bloqua ; /'encrée at 
sortie en séria (5) qui permet da brancher una imprimant• séria ; la prisa u ssetta (6). 
qui relie l'ordinateur au magnéto- viers, ce qui cause des problèmes. 
cassette. il est écrit dans le guide Les instructions du Basic (micro 
(p. 15) quels magnétos fonctionnent Basic Microsoft} sont bien expli -
correctement avec Alice. quées dans le manuel . les exemples 

a: 
Cl 

Le clavier comporte 48 touches sont bien choisis et des problèmes 
mécaniques (du genre calculette en sont proposés avec une solution en 
plus gros) qui font ressentir un petit fin de l'ouvrage « Pour vous mus
déclic sous les doigts, mais il cler ». Les possibilités d'affichage ..,. 





Voici qu11fqu11s lcrans qu11 n'importtl quel dlbutant peut créer : superposer des rect1mgles ou 
d11ssint1r un bateau ; p11indrt1 dt1 f'lcossais ou imaginer das papillons. 

FICHE TECHNIQUE 
• Microprocesseur 
• mémoire morte 
• mémoire vive (RAM) 

dont 3 ko utilisateur 

• Encombrement (mm) 

:6803 
: 8 ko 
:4 ko 

Hauteur : 51 
Largeur :216 
Profondeur : 178 
• Clavier : 48 touches (jusqu'à trois 
significations par touches) 
• Écran : 16 lignes 32 colonnes 

• Résolution graphique : 32 x 64 
• Couleurs : 8 
• Son : un son sur 3 octaves 

• Entrées/sorties 
• sortie Magnétophone type cinq 
broches (OIN) ; vitesse de transmis
sion 1 500 bauds. 

• Interface RS 232 C prise. Quatre 
broches (Q). Un port d'extension est 
prévu à l'arrière. 

LE JUGEMENT DE MICRO 7 
Alice est, par définition un micro 
d'initiation. D'où ses attraits char
meurs et ses limites. 
Nous avons aimé 
• Le manuel clair et progressif qui 
inclue des exercices d'initiations 
intéressants. 
• Sa rapidité à l'affichage. 
• Des mots-clés du Basic sont 
accessibles en une seule frappe. 
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• Esthétique sympa. 
Nous avons regretté : 
• Impossible de modifier une ligne 
de programme, il faut la réécrire (pas 
d'éditeur) en entier. 
• Pas de touche de répétition de 
frappe. 
• Les minuscules ne peuvent être 
obtenues que sur l'imprimante. 
• Des capacités sonores moyennes. 

d'Alice, étonnante par sa rapidité 
dans ce domaine, sont moyennes : 
l'écran affiche 16 lignes de 32 carac
tères ; on dispose de 8 couleurs mais 
les caractères apparaissent systé
matiquement sur fond vert. L'affi
chage n'occupe que 80 % de l'écran 
du téléviseur et il n'est pas possible 
de changer la couleur des bords. Les 
caractères semi-graphiques (32 x 
16) sont en noir sur fond de couleur. 
On peut aussi utiliser des points 
graphiques (64 x 32) qui sont de la 
taille d'un quart d'un caractère. Ils 
peuvent être de n'importe quelle 
couleur à condition que le fond soit 
noir (et qu'il n'y ait pas dans la même 
case-caractère d'autre point graphi 
que d'une autre couleur). Les possi
bilités sonores d'Alice sont facile
ment accessibles en Basic : deux 
paramètres modifient la hauteur du 
son et sa durée. Malheureusement le 
son interrompt le programme pen
dant le temps d'émission ce qui 
limite son utilisation dans les jeux. 
De plus les valeurs attribuées à la 
hauteur du son sont ésotériques : 
même si un tableau des valeurs est 
indiqué. Les autres instructions du 
Basic sont celles que l'on retrouve 
dans la plupart des autres Basic. On 
peut sauver les programmes et des 
tableaux de données sur cassette et 

] 

les retrouver, ce qui évite d'avoir à 
faire des fichiers. D'ailleurs il n'y a 
pas d' instruction de fichier. Pour le 
moment il n 'existe pas de périphéri 
que pour Alice, sinon les impriman-
tes série (RS 232 C) vendues actuel
lement. De plus, il n'existe qu'un 
seul logiciel de jeu. D'autres seront 
disponibles au début de l'année avec 
l'extension mémoire. 

En résumé, Alice est un petit micro 
d' initiation à l'informatique. Pour le 
moment il supporte mal la comparai
son avec certaines machines anglai
ses à peine plus chères, de capacité 
mémoire supérieure. Des périphéri
ques et des extentions puissants 
permettront d'améliorer le Basic et 
ses possibilités graphiques. Si Lewis 
Carroll, mathématicien écrivain de 
talent nous emmène au pays des 
merveilles depuis plus d'un siècle, 
cette Alice-là nous entraîne au 

J 
royaume du Basic en douceur. 

François DUPIN 



Micro, magnétophone et 
cassettes. Un ménage à trois 
qui ne va pas sans problè
mes. Six conseils pour vous 
aider à les résoudre. 
« un dimanche à onze heures 

du soir, je sauve tranquille
ment mon programme 

(commande SAVE : je /'enregistre 
sur une cassette ordinaire), après 
avoir consciencieusement tapé mon 
programme, avec quelques amélio
rations de dernière minute. Tout se 
passe normalement. Par précaution, 
je vérifie ensuite que je peux le 
récupérer (LOAO : je le charge). Le 
curseur clignote pour signaler que 
tout est Ok. Je fais RUN. Fatalité : on 
m'avertit d'une ERROR 130. Pas un 
mot de commentaire. Je me reporte 
au bouquin : erreur d 'enregistre
ment! Pardis, je ne m 'en serais pas 
douté ! Impossible de savoir si cela 
venait du niveau d 'enregistrement 
ou d'ailleurs», raconte Jean-Claude 
Simon, un collectionneur de pro
grammes. Une mésaventure parmi 
d'autres. Car enreg istrer un pro
gramme sur cassette n'est pas 
chose aisée. C'est pourtant ind is
pensable pour conserver vos pro
grammes, même si les risques 
d'erreur inévitables sont inévitables. 
Jean-Claude Simon aurait dû enre
gistrer plusieurs fois de suite son 
programme pour augmenter les 
chances d'obtenir un enregistre
ment valable. Piège fatal entre tous, 
l'étourderie qui consiste à taper 
LOAD au lieu de SAVE avec les 
micros qui effacent la mémoire 
immédiatement. Le ménage à trois, 
micro, magnétophone et cassette 
est parfois difficile. 
Premier conseil : Observez avec 
attention les broches de votre micro 
et de votre magnéto avant d'acheter 
un câble . Il est en effet difficile de 
trouver le bon câble qui relie le micro 
et le magnéto-cassette acheté il y a 
plusieurs années. Ce n'est pas 
toujours une partie de plaisir. A 
l'exception du TO 7 et de l'Atari qui 
ne peuvent travailler qu 'avec le 
propre magnéto de la marque. 
Solution certes plus onéreuse mais 
beaucoup plus fiable. Pour les 

autres, il s' agit d'un véritable casse
tête chinois. Car les fiches du micro 
et du magnéto n'appartiennent pas 
aux mêmes familles. Les fiches d'un 
magnéto-cassette peuvent être de 
quatre types : Cinch, assez rares ; 
Jack (3,5 mm) ; Oin qui peuvent être 
à trqis broches, cinq broches, sept 
broches ou 8 broches. Mais atten
tion aux fausses Oin qui ont cinq 
broches en croix. Si votre micro et 
votre magnéto sont tous les deux 
équipés en Oin, il faut un câble avec 
une Oin pour l'ordinateur ainsi 
qu 'une prise Oin et une prise 
haut-parleur pour la sortie sur le 
magnéto. Mais n'espérez pas trou
ver ce type de câble dans le 
commerce . C'est un objet particuliè
rement rare. Le plus simple est de le 
faire monter par un radio-électricien. 
Coût : 300 à 400 F. Ou alors prendre 
son fer à souder si on se sent une 
âme de hobbyiste. A déconseiller à 
l'écrasante majorité. Attention au 
problème supplémentaire de la Sté
réo. Exemple = comment enregis
trer sur un « walkman » stéréo les 
programmes issus d'un ZX. 

Attention 
aux amorces ! 

Deux ième conseil: N'achetez ni des 
cassettes trop bon marché (15 F), ni 
des cassettes trop chères (60 F) . 
Choisissez des cassettes dites infor
matiques (comme Data -or) tout en 
sachant que des cassettes ordinai
res peuvent malgré tout faire l' af
faire. Inutile de rechercher celles 
dépassant 60 minutes. Vérifiez que 

/. 

~~ 
\ 

la cassette possède bien des amor
ces (assez courtes, de préférence). 
« Certains magnétophones plissent 
systématiquement le début des ban
des. JJ explique Gilles Probst, res
ponsable technique chez Logi'Stick, 
spécialiste de la duplication de 
programmes. « Résultat : la fré - ... 

-. ... 
'~\,\\\\\\\\\\ 
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Â 
Ssnyo TRO t 000 conçu 

spécialsmsnt pour 
l'enregistrement 

et la lscture ds 
programmes. 

4 

Prix : 800 F. /' 
Les fiches t et 4 · sont des fausses 

01Nà5et 7 
broches. On les 

trouve sur les 
magnétophones 

dédiés à un micro. 
(TO 7, Atari, 

n99/4A). 1 
2. Fiche 

haut-parleur type. 
3. Fiche Jack 

3,5mm. 

,. , ,. . 

• 

Q 
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quence porteuse, à la lecture, ne 
transmet pas au micro le signal qui 
indique que le changement s'effec
tue bien. On perd son temps : 
impossible de retrouver le nom du 
fichier». Attention à l'oxyde de la 
bande magnétique. Sur les cassettes 
bon marché. il se décolle après dix 
ou quinze heures d'utilisation. Cette 
cc crasse » se dépose sur les têtes de 
lecture. le cabestan. le galet-pres
seur ou autres pièces du magnéto
phone. 
Troisième conseil : ne pas stocker 
ses cassettes dans un endroit trop 
humide ou trop ensoleillé, ni contre 
des appareils électriques pouvant 
comporter des aimants (effets de 
magnétisation) : le téléphone par 
exemple. 
Quatrième conseil : Savoir bien se 
servir des réglages de son magnéto
phone quand l'enregistrement est 
manuel. L'aiguille d'enregistrement 
doit être à la limite du rouge. Ou 
même un peu au-dessus . Quand 
vous chargez votre programme, 
réglez les aigus au maximum, les 
graves au minimum et le volume aux 
trois quarts . Si cela ne fonctionne 
pas, essayez par approximations 
successives en notant à chaque fois 
ce que vous réalisez. Certains ord i
nateurs sont en effet très sensibles 
«J'ai eu tellement de difficultés à 
m 'en sortir avec mon Apple que j'ai 
scotché le bouton du volume » 
assure Georges Smets, un program
meur amateur. Il n'est pas le seul 
dans ce cas. «Je n 'ai aucun pro
blème avec mes propres cassettes » 
assure Frédéric. un lycéen proprié
taire d'un Lynx, «par contre, avec 
certaines cassettes que j'achète 
dans le commerce. je passe un 
temps fou à régler le volume. Le plus 
ennuyeux, c'est qu'on ne me donne 
aucune information pour savoir si le 
signal sonore est trop ou pas assez 
fort». Un problème que les proprié
taires de ZX 81 connaissent bien. 
Soyez également vigilant avec les 
têtes de lecture. d'enregistrement et 
d'effacement. N'oubliez pas de net
toyer également le cabestan (petit 
axe qui sert à entraîner la bande 
magnétique à la vitesse de lecture 
ou d'enregistrement) et le galet 
(cylindre en plastique dur qui presse 
la bande contre la cabestan). 
Cinquième conseil : inutile d'utiliser 
un magnéto-stéréo. Les résultats 
seront très décevants. 
Sixième conseil : faites un essai à 
vide pour détecter les parasitages. 
Faites tourner votre magnéto avec 
l'ordinateur en le mettant sur la 
position enregistrement sans faire 
de SAVE. • 

François DUPIN 
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EXPOSANTS 
Du 24 au 28 janvier 1984, les professionnels de la micro

informatique tiennent leurs assises à la Gare d e la Bastille. 
Ne prenez pas le train en marche! 
Constructeurs, distributeurs, fournituristes, SSCI, 

organismes financiers, vous avez des produits ou des services à 
fa.ire connaitre, ce salon est fait pour vous. 

' . 
UTILISATEURS 
S'informer, choisir, tout ce qu'il faut savoir 
sur la micro-informatique se trouve réuni 
en un seul lieu. Des professionnels vous 
e tabliront le diagnostic de vos besoins en 
vous guidant dans votre choix jusqu'au 
plan de financement. 

Plusieurs centaines d 'exposants sur près de 5000 m font 
de cette manifestation le rendez-vous de la profession. ORGANISATION DU SALON 770.38.00 1 

1 1 l 1 l 

DU 24 AU 28 JANVIER 1984 - GARE DE LA BAI STll.IJE 
. LE SALON DE LA MICRO-INlil

1

0RMATIÔUE: 1 : I 
1 ' 

1 
: : • i ; 1 
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Tout bien ~esé, 

l'ordinateur Sanro 
PBC 25 mérite 

' e 

OPTIONS : Synthétiseur musical. Poignées de jeux. Codeur SECAM TV couleur. Imprimante 4 cou 
Câbles pour TV. Magnétocassette. Imprimante. Nombreux programmes disponibles. 

EXTENSIONS PREVUES : 8 K. RAM et lecteurs de disquettes. 
Spécifications susceptibles de changement sans préavis. . 

-----------------------~ 
Pour recevoir une documentation. retournez ce coupon a SANYO FRANCE 8. avenue Léon HARMCL 92160 ANTONY 

Nom et Prénom 

Adresse complète 

Profession 

Tél. 



TO 7 

GÉRER VOTRE BIBLIOTHÈQUE, 
DISCOTHÈQUE, VIDÈOTHÈQUE. 

• Sur cartouche Mêmo 7 uti lise le 
magnêtophone à cassette 
• Manuel 
• Auteur : Answare-diffusion 
• Genre : Pratique chez soi (êven
tuellement au bureau) 
• Prix : environ 450 F. 

Pour chaque livre, disque ou 
cassette ce logiciel propose la 
crêation d'une fiche regroupant le 
nom de l'auteur, le titre, l'interprète, 
l'êditeur, les rêfêrences. le support, 
le genre le sujet et des notes. 
Chaque zone de saisie peut servir de 
rêfêrence pour la consultation de 
ces fiches donc elles sont automati 
quement rangêes dans l'ordre du 
critère choisi. Les donnêes sont 
sauvé sur cassette. 
Nous avons aimé : Le sêrieux du 
programme. La prêsentation claire 
est pratique. La relation simple entre 
fiche est facile à êtablir. 
Nous avons regretté : Le rêpertoire 
n'est accessible que sur l'impri
mante. Le peu de texte par fiche et la 
prêsentation font que ce système est 
plus pratique pour gêrer les livres ou 
les disques classiques (un auteur et 
un ou deux titres) que de jazz ou de 
rock (plusieurs auteurs, plusieurs 
musiciens). 

aux possibilités un psu limitées toutefois. 
(Stockage sur cassstts). 

ORIC 

le monde 
animal 

ORIC-1 (ASN) 
Sur cassette • Notice 

• Auteur : .Squirelle (Toulouse) 
• Genre : Educatif 

Ce programme êducatif, à l'usage 
des enfants (et des grandes person
nes) vous propose de chercher le 
nom d'un animal. Deux possibilitês 
sont offertes : questionner le pro
gramme qui vous donne les particu
laritês de l'animal ou proposer une 
lettre du nom de l'animal. 
Nous avons aimé : 

Un jeu très attrayant et instructif si 
on suit les conseils du programme. 
L'animation bien faite et agrêable, 
contribue à l'intêrêt du jeu. 
Nous avons regretté : 

Il est plus facile de gagner en 
jouant les lettres (voyelles d'abord 
etc.) qu'en faisant attention au 
caractêristiques des animaux. Le 
temps de chargement est d'environ 
six minutes (en vitesse rapide). 

VINCENNES 
1 OO m. d u R. F. R 

le 

spécialiste 
de l'ordinateur 

... . 
a moins 

de 5 000 francs 

1 J\S FR ( 0 ·\1 \IOI H >R 1 

11 :'\ AS 1 HO M SO'\ 

-

:'\ll\1011 C H COI FCO 

NOl' VEAl ' SERVICE 
1 all t'' 1 mprimer \th prngra mmc' : 

en\ 1>\C / -1111 1" une copie. 
1H•11' \ 11u-.. la rctournor1' 

.1t·t·t1m pa gm;e d e 'on 11-i ing. 
( nntal"tl'/ :'\ a\ lt't pou1 lllll ' 

1 t' t" t·1gnt· mt· 111 , cnm pk me 111 a1 re ' . 

20. rue de Montreui l 
9.000 - VINCENNES 

TEi. : 328 22 06 
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APPLE 

1 - Visicalc (Tab) 
2 - Apple Writer Il (TdT) 
3 - PFS (F) 
4 - Multiplan (Tab) 
5 - CX Base 200 ~B~ 
6 - CX Base 100 B 
7 - CX Base texte 
8 - D.G.S. (G) 
9 - Paie Gipsi (P) 

10 - Omnis (G) 
11 - Epistole (TdT) 
12 - Plume Il (TdT) 
13 - Magicalc (Tab) 
14 - Compta Saari (C) 
15 - Compta Bus (C) 

OLIVE'ITI M20 

1 Multiplan (Tabl 
2 Oliterm (Tcom 
3 Oliword (Tdîl 
4 Olicom (corn 
5 Olisort (F) 

IBMPC 
1 Multiplan (Tab) 
2 dBase Il (B) 
3 Easywriter (TdT) 
4 PFS (F) 
5 H.A.I. 
6 Spellbinder (TdT, F) 
7 Lotus 1, 2, 3 
8 D.G.S. 
9 Textor \TdT) 

10 Fusion F) 

TANDY 
1 Visica lc (Tab) 
2 Superscripsit (TdT) 
3 Profil ( G, F) 
4 Scripsit (TdT) 
5 Editeur/ Assembleur (u) 
6 Basic Compilator (u) 
7 Cresus (C~ 
8 Fortran (u 

SORD 
1 Gescom (G) 
2 Multiplan (Tab) 
3 dBase Il (B) 
4 Pips Ill (G, Tab, F) 
5 Traitement de texte 

COMMENTAIRE 
Les programmes d'aide à la 
décision (représentés par les 
tableurs du type Multiplan, Visi
Calc, permettant de travailler sur 
une grille de chiffres avec des 
calculs automatiques par lignes 
et par colonnes) commencent 
sérieusement à rivaliser avec les 
traitements de texte. Les bases 
de données {dBase Il toujours en 
vedette) font aussi leur chemin. 
Michel Teissedre. 

Classement des meilleures ventes, 
avec le concours de : Cermia (Paris 
16•) H.2 H. (Paris 149), H.M.C. (Paris). 
IBM Montparnasse (Paris), lmagol 
(Paris 15•). Maison de la micro 
Hachette (Paris 5•). Micro-Assis
tance (Paris 15• et 17•). Nasa (11• et 
7•). PITB 5 (Paris 11 •, 13•. 18•. 
Versailles), Point-Micro (Paris a•) ; 
Province : AMI (Toulouse. Lille. 
Boulogne, Chabert (Grenoble), 
Domica (Dijon). Elec (Nancy), L.S.I. 
(Marseille), Logidif (Chelles), Mag
mod (Strasbourg). Micromag (Mar
seille), Nasa (Asnières). Random 

~
Nancy), Soubiron (Toulouse), Tandy 
Aix-en-Provence, Rennes, Auxerre), 
.T.M.S. (Marseille). Unison (Tou

louse). 

Catégories de logiciels profes
sionnels : B (base de données). C 
(comptabilité), Com (Communica
tion, télécommunication), F (Fi
chiers). G ( ~estion), Gdiv (gestion 
diverse). P (paie). Tab (tableur ou 
calque, ou feuille de calcul automati
que). TdT (traitement de texte), U 
(utilitaire de programmation, lan
gage, système d'exploitation, etc.) 

prochain numéro 
{parotion 22 die. 83) 

LOGICIELS FAMILIAUX 

RAINBOW 

1 - Wordstar (TdT) 
2 - dBase Il (B) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

1 
2 
3 
4 
5 

1 
2 
3 
4 
5 
6 

1 
2 
3 
4 
5 

1 
2 
3 
4 
5 

LOGABAX 

Computexte (TdT) 
Paie Logidif 
Paie AMI 
ICS 
Multiplan (Tab) 
Compta AMI 

VICTOR Sl 
(SmIUS) 

Multiplan (Tab) 
dBase Il (B) 
T extor (T dT) 
D.G.S. (G) 
W ordstar (TdT) 

GOUPIL 

Supercalc (Tab) 
Wordstar (TdT) 
Voltaire (TdT) 
Logicalc (Tab) 
Astrid 
dBase Il 

COMMODORE 
8000 

Visicalc (Tab) 
Propaie (P) 
Silicon Office (G div.) 
Traitext (TdT) 
Cale Result (Tab) 

SAN CO 

Sanco texte (TdT) 
Gest corn I G.C) 
Gest paie P) 
Multiplan Tab) 
Harpagon ( C) 



UN EVENEMENT: EPISTOLE, 
LE SEUl TRAITEMENT DE TEXTE fRANÇAIS 

QUI CAlCUlE SUR APPU 
\} otre traitement de texte français sur 
APPLEll + et APPLE/ /~ écrit. calcule et corn· 
munique avec des gesuons de f1ch1ers . 

- rermet l'intégration de tableaux créés par 
VI SICA LC ( r)' MAGI CALC ( r)' Mu L nPLAN ( r ). 
- Reprend les fichiers ter.tes crees par 

Societe 

- une centaine de commandes puissantes et 

très faciles à utiliser· _ Rapports. uvres. circulaires. étiquettes. 
mais aussi DEVIS. FACTURES. TABLEAUX OE 
TARIFS etc, EPISTOLE fait les calculs et a11gne 

1es décimales. - Vision vidéO totale ou partielle ~es textes 
pré-formatés, avec pagination . en-tete et bas 
de page. défilelllenl 1atéfal , contrtlle de la 

syntaxe des calculs. 
_ Fusion et Mailing intégrés. 
_ Mode insertion et recouvrement. 
- Utilisation deS 1ouch8S Jonctions de 

l 'APPLE//e _ impression totale ou partielle de vos tex· 

APPLE WAITEA (r). 

tes. d. - Il fonctionne avec un seul tecteur de is· 
quettes. mais peul utiliser t recteur de 
disquettes supplémentaire ou disque dur. c 

(031 ). ... ~ •ou1~ u ronu 
Cttlll'l'f~'• 

----
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,, ........ ,. 
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Le CXP (Centre d'expérimenta
tion des progiciels) vient d'édi
ter la troisième édition de la 

Banque des progiciels pour micro 
ordinateurs. Une nouvelle édition 
nécessaire étant donné l'évolution 
du marché. En effet, constate le 
CXP, si trois matériels se déta 
chaient {Apple, Commodore, Bull
Micral) en 1982/ 83. en 1983/ 84 on va 
constater une redistribution le 
passage en tête d' IBM. 62 % des 
progiciels actuellement développés 
sur matériel IBM, le sont sur l'IBM 
PC (Persona! Computer). D'autre 
part, l 'arrivée en cinquième position 
de Victor {Sirius) alors qu'il était 
absent des 10 premiers cités en 
1982/83. Autres marques bien 
placées : Digital et A ltos, qui se 
maintient : 78 en 82/83, 88 en 83/ 84. 
Par contre, AOD -X et Sord disparais
sent des dix premiers. Le classement 
selon les systèmes d'exploitation 
montre que CP/ M renforce sa 
position en tête, MS/ DOS passant, 
toutefois, de la huitième place en 
82/ 83 à la seconde en 83/ 84. 
Prologue {français) par contre. rétro
grade à la troisième place. Au total, 
le CXP (Tél. (1) 267.08.59) propose six 
tomes référençant la plupart des 
logiciels existants (200 à 300 F par 
tome). 

IBM-PC 

Logiciel graphique couleur pour 
IBM-PC, Chartman permet de sortir 
jusqu'à 20 graphiques différents sur 
une imprimante ou une table tra
çante. Différents menus guident 
l'utilisateur pour la création des 
grilles, ou son utilisation à partir de 
fichiers créés avec le logiciel de 
tableau Visicalc. Il donne également 
la possibilité de sauvegarder les 
graphiques sous forme de diaposi 
tives. L' écran couleur IBM devient 
alors un projecteur pour les réunions 
et les séminaires. 

Distributeur : la Commande Elec
tronique ; Tél. : {32} 52.54.02. Prix : 
4 600 F HT. 

Applied Data Research 
(A.D.R.)/ PC Datacom donne aux 
utilisateurs d'ordinateurs personnels 
d'IBM un ensemble intégré de 
fonctions permettant la manipula
tion de données extraites d'un ou 
plusieurs ordinateurs centraux. Le 
contrôle et la gestion des données 
est étendue aux autres ordinateurs 
PC dans la limite des autorisations 

enregistrées dans ADR/ Datadict io
nary au niveau du site central. C'est 
lui qui contrôle toutes les modifica
tions effectuées sur les données 
échangées et permet d'utiliser une 
seule et unique base de données 
dans les entreprises utilisant un site 
central et des PC répartis dans 
différents services. 

Le GIE Matra Hachette qui a signé 
un accord de coopération avec l'édi
teur canadien le Nordais Logiciel lnc. 
annonce l'éditeur PC traitement de 
texte en Français pour rtBM PC et XT. 
Et ce quelques semaines après sa sor
tie au Canada où. il a été conçu par 
Tanda Software. Ecrit en Assembleur, 
et entièrement résident en mémoire 
{pas d'accès disque) l'éditeur PC se 
comporte comme une machine à écrire 
Azerty. Il produit des caractères ac
centués. des cédilles, des trémas. Il 
peut être configuré pour nïmporte 
quelle imprimante. L·univers d.édition 
est une fenêtre de 23 lignes sur 197 
colonnes. On peut lire des fichiers 
Visicalc, dBase Il et 1,2.3. Ces com
mandes s·obtiennent à l'aide de tou
ches de fonction. Son prix : 2 595 F 
TTC. 

APPLE 

Magicalc est un tableau électroni
que de la famille des « cales •. conçu 
spécialement pour I' Apple. Il 
s'adapte de lui-même à l'Apple // e 
et utilise donc les touches supplé
mentaires du clavier (flèche en haut, 
en bas, de une, tabulation ... ). Il 
trouve de lui -même les cartes de 
mémoire supplémentaires {RAM) 
enfichées dans n'importe quel slot. 
Utilisant des cartes qui peuvent 
afficher 80 colonnes sur l'écran, il 
peut même afficher, grâce à un 
programme inclu dans le système 
qui gère l'écran (vidéo driver) 70 
caractères par ligne. L'utilisateur 
peut même introduire sa propre 
gestion d'écran afin d'adapter Magi
calc à son propre système d'écran. Il 
en est de même pour l'imprimante et 
les lecteurs de disquette. 

Distributeur 8 .1.P. Tél. (1) 
255.44.63. Prix : 2 400 F HT. 

MS/DOS 
Voici venu le temps des nouveaux 

logiciels. 1-2-3 de Lotus Develop
ment Corp. combine à la fois les 
avantages du tableau électronique, 
d'un programme graphique et d'une 
base de données. Il fonctionne sous 
MS/ DOS. Distributeurs Sideg, 
Edisoh. Sives, Computer land. 
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Initiation réussie 
JAMAIS aucun ordinateur n'a fait 

autour de lui autant l'unanimité. 
Dans le monde, 2 millions de pas
sionnés pratiquent déjà l'informa
tique active avec leur «initiateur», 
le ZX 81.' 
Les revues de micro-informatique 
publient sans cesse programmes, 
et expériences d'utilisateurs. 
Ainsi en vous initiant avec le ZX 81 , 
vous ne serez jamais seul. 
A votre tour, rejoignez «l'esprit Sin
clair». 
Pour 580 F. c'est unique. 
Mais au-delà de l'initiation réussie, 
le ZX 81 vous offre un vaste champ 
d'applications. Puisez dans l'incom-

Fiche technique 
Le ZX 81 est livré avec les connecteurs 
pour TV et cassette, son alimentation 
et le manuel de programmation. 
Unicé cemrale. Microprocesseur ZX 80 A 
- vitesse 3,25 MHz. 8 K ROM. 1 K RAM 
- extensible de 16 K à 64 K 
Clavier 40 touches avec système d'entrée 
des fonctions Basic par 1 seule touche. 
Lang~ges Basic évolué intégré.Assembleur 
et Forth en option. 
Ecran. Raccordement tous téléviseurs noir 
et blanc ou couleurs sur prise antenne UHF. 
Affichage écran : 32 colonnes sur 24 lignes. 
Foncuons • Contrôle des erreurs de syntaxe 
lors de l'écriture des programmes. 
• Editeur pleine page. 
Casse11e Sauvegarde des programmes et 
des données sur cassettes. 
Connectable sur la plupart des magnéto· 
phones portables. 
Vitesse de transmission : 250 bauds. 

parable bibliothèque de program
mes sur cassettes. 
Et si vous voulez aller encore plus 
loin, allez-y. Repoussez les limites 
de votre ordinateur. Extensions de 
mémoire, imprimante, manettes de 
jeux, autant de périphériques parmi 
tant d'autres pour décupler les 
fonctions du ZX 81 . 
Ainsi le clan Sinclair et le ZX 81 vous 
.donnent tous les atouts pour par
venir à être Sinclairiste en toute 
sérénité. 

Découpez le bon de commande ci
dessous et votre ZX 81 vous par
viendra très rapidement. 

Bus d'exQansion. Permet de connecter 
extensions de mémoire et autres périphéri· 
ques. 
Contient l'alimentation et les signaux spéci
fiques du Z 80 A. 

Nous sommes à votre disposition 
pour toute information au 359. 72.50. 
Magasins d'exposition-vente : 
Paris - 11, rue Lincoln 
75008 (M 0 George-V). 
Lyon - 10, quai Tilsitt 
69002 (M0 Bellecour). 
Marseille - 5, rue St-Saëns 
13001 (M0 Vieux Port). 

Attention : seul, Direco Interna
tional est habilité à délivrer la 
garantie Sinclair; exigez-la en 
toutes circonstances. 

--? §--

Nom ............................................................................................................................................................. . 
Prénom .................................................................................................................... Tél .............................. . 

Rue ............................................................................................................................................................... ID 
N° .............. Commune ......................................................................................... Code postal ! 1 1 1 1 1 li 
Signature (des parents pour les moins de 18 ans) 

Au cas ou je ne serais pas entlerement satlafalt, Je • 1 • 
suis libre de vous retourner mon zx 81 dans les 15 ~1 ne: air 
jours. Vous me rembourserez alors entièrement. ...._. 

la micro-ordination 



... 

Le désert et la brousse manquent cruellement de médecins 
pour de multiples raisons. Les populations de ces régions 
sont pourtant celles qui en ont grand besoin. La solution 

préconisée par le centre mondial informatique: l'ordinateur. -
- M al au dos? 

- Cui. 
- De la fièvre? 

- Oui. 
Il ne s'agit pas d'une consultation 

ordinaire. L'action se passe au Tchad. 
Si le malade est bien malade, le méde
cin, lui, n'a rien d'un médecin. Se 
seule qualification est peut-être de sa
voir tout juste lire et écrire. Mais il est 
bien incapable de dire ce qu'est telle 
ou tellft maladie. En fait, le véritable 
médecin, celui qui établit le diagnostic 
et dresse ..&'ordonnance. n'est autre 
qu'un micro-ordinateur porté en ban
doulière. 
~tte scène deviendra familière 

dans peu de temps lorsque' le Or Em
manuelli et quelques collègues parti
ront en novembre tester leur système. 

A l'origine de cette aventure, des 
hommes. Xavier Emmanuelli, Corse et 
donc passionné. Il est l'un des fooda
teurs de c Médecins sans Frontières ». 
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Sa formation : anesthésiste-réani
mateur. d'où une aptitude à travailler 
et réagir au plus vite. Ajoutez à cela 
une spécialisation de tropicaliste for
gée sur le terrain par onze années pas
sées dans le Tiers-Monde. 

Harold Goldberger. ~édecin mais 
aussi informaticien. Il est passé par le 
fameux Massachussetts lnstitute of 
Technology (M.l.T.). C'est le boss. Il 
dirige le groupe de travail abrité par le 
Centre Mondial Informatique et Res
sources Humaines présidé par Jean
Jaoques Servan-Schreiber à Paris. Là, 
dans cet immeuble moderne. avenue 
Matignon près des Champs-Élysées, 
plusieurs chercheurs tentent de mettre 
en pratique les orientations définies 
dans le livre Le dlJfi mondial. 

La dizaine de personnes réunies au
tour du Or Harold Ot>lberger s'est fixée 
pour objectif' grâce à r ordinateur. 
d'introduire la médecine dans les coins 
les plus reculés et de parvenir à soi-

gner les populations même en I' ab
sence de personnels médicaux. Mais, 
attention, il ne faut y voir rien de dia
bolique. Tous ces chercheurs connais
sent le Tiers-Monde et ses particulari
tés et donc leurs propres limites. 

Le Dr Xavier Emmanuelli met d' em
blée les choses au point : « La santé 
n'est jamais un phénomène isolé, elle 
dlJpend d 'un contexte politique, cultu
rel ... précise-t-il, nous nous attaquons 
au problème sanitaire tout en sachant 
très bien qu'on ne peut pas le disso
cier des autres aspects. " 

Ceci dit, que faire 7 « Il faut aussi sa
voir que les postes de brousse reste
ront dlJserts. Il ne faut pas jeter la 
pierre aux médecins qui refusent d 'y 
aller, c 'est la même chose dans les 
campagnes en Europe. " Certes, dans 
le Tiers-Monde les autorités peuvent 
employer des moyens cohercitifs pour 
contraindre les praticiens à rester dan~ 
la brousse, mals leffet restera limite. 



De même si r on tente de former des 
gens sur place " ils ne resteront pas JI. 

Autre possibilité : les « médecins 
aux pieds nus » chers aux communes 
populaires chinoises. Mais " cela sup
pose un certain quadrillage et l'exis
tence d 'une médecine traditionnelle 
(utilisation des plantes, acupuncture) 
donc déjà une pratique et qes connais
sances médicales JI, note le Dr Emma
nueRi. Selon lui, une solution est à re
jeter catégoriquement : celle qui con
siste à s'appuyer sur les guérisseurs. 
" Il y a un contre-sens sur le mot gué
risseurs. Ils n 'ont pas de fonction mé
dicale. Ils relèvent d'une autre démar
che, plus mystique. Sur le nfan mé
dical, il faut les combattre car ils sont 
dangereux. JI 

Bref, pas possible de compter sur 
grand monde et tout est à faire. On a 
bien pensé établir des sortes de listes
aide-mémoire permettant de guider 
r apprenti-médecin dans sa démarche. 

Un micro tout te"ain 
débusqué dans 

l'année anglaise 
joue les infinniers 

de brousse. 

Mais lorsqu'il est livré à lui-même, il 
prend de moins en moins la peine de 
consulter ces fiches. Ou alors, il ne 
trouve pas sur place les médicaments 
nécessaires. L' informatique peut être 
une solution adéquate en systémati
sant la politique sanitaire. " D'abord. il 
faut un micro solide, portable, étan
che, autonome, sans maintenance, fa
cile à utiliser et pas cher 11, indique le 
Dr Emmanuelli. 

Cet oiseau rare n'existe pas. 
L'équipe du Centre Mondial a cepen
dant débusqué dans lannée anglaise 
un micro tous terrains capable après 
quelques modifications de jouer les 
infirmiers de broasse. Ce compagnon 
fidèle s'appelle Husky. Il est fabriqué 
par OVW Micro-electronics. Mais il 
coûte 30 à 35 000 F. A ce prix-là, il 
n'est pas prêt de jouer les Saint-Ber
nard aux quatre coins du monde. 
N'empêche, il est très performant, 
avec une autonomie de 3 à 400 heu
res. Ensuite,-.r il faut un soh ultra
faci/e, recouvrant toutes les données 
de la pathologie JI. Et puis, il faut un 
minimum d' infrastructures. Toutes 
ces conditions vont être réunies au 
Tchad. « Médecins sans Frontières » y 
dispose d'une quarantaine. de méde
cins ou infirmiers. Une structure cen
trale existe à R"djamena, la capitale. 
aveo. une pharmacie et des médecins 
ou infirmiers capables d'en former 
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Au Cintre mondial infom11tiqu1 1t f1Ssourc1s humain1s, uni iquip1 d'un• dizain• d1 p1rsonn1s s'1st fixi1 pour tâch1 d1 tenter, gric• à 
l'ordinat1ur, d'introduif'I la mid1cin1 dans lis coins lis plus flculis du mond•. A sa tit•. X1111i1r Emm11nu11lli co-fond11t1ur dts « Mid11cins Slins 
fron6'f'IS " at Warold Goldbarg1r, mid1cin 1t infonn11tici1n, fonni au Massassuch1tts Institut• of T11chnology. 

d'autres. Une dizaine d'hôpitaux 
sont répartis en province. Ils contrô
lent a leur tour des dispensaires de 
brousse possédant de 20 à 1 OO mé
dicaments différents selon leur caté
gorie. L'ordinateur va s'intégrer dans 
ce réseau en allant au-devant des po
pulations non-médicalisées. Les pro
grammes sont en cours d'achèvement 
au Centre Mondial. 

l 'informatique médicale n'est pas 
un fait nouveau. Elle peut être appli
quée aisément en cardiologie par 
exemple, pour laide au diagnostic. Un 
système assez élaboré a été mis au 
point à Rennes. Mais dans tous les 
cas. K le docteur fait lui-même le dia
gnostic, il reste maitre de son choix. 
Et /'ordinateur n'indique jamais au mé
decin ce quïl doit faire ensuite» 
précise Harold Goldberger. L · expé
rience conduite au Tchad sera diffé
rente. L'ordinateur ne raisonnera pas 
comme un médecin. mais en fonction 
de probabilités. En clair : s'il y a tel ou 
tel symptôme. il y a de fortes chances. 
vue la situation locale, que lon soit en 
présence de telle maladie. 
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Voyons comment cela se passe. 
L'ordinateur est confié à une personne 
respectée par la population. Guère 
plus lourd qu'un magnétophone à cas
settes, le micro ne craint ni la chaleur, 
ni la pluie, ni le sable. Il a la couleur 
verte de l'armée. Son clavier est bleu. 
Il se porte dans une sacoche. Vous le 
mettez en marche et vous vous con
tentez de répondre aux questions qui 
s'inscrivent sur l'écran: 

Est-ce un adulte? 
Oui. 
Un homme? 
Oui. 
Plus de 45 ans? 
Non. 
Suivent quelques questions sur le 

poids. la taille et le tour de bras pour 
les enfants. Cette dernière question 
permet de vénfier létat de malnutri
tion. A titre d'information, l'ordinateur 
fournit à la demande les tailles et men
surations normales. 
- A -t-il de la fièvre? 
- Oui. 
- Souffre+il de dyspnée? 

Le manipulateur ne connait pas le 

sens de ce mot. Peu importe, il appuie 
sur la touche : « 7 » Et l'ordinateur ex
plique qu' il s' agit de troubles respira
toires. Tout en soignant le malade. le 
micro assure ainsi la formation du mé
decin amateur. 

Encore une ou deux questions : rai
deur de la nuque ou intolérance à la 
lumière? Le diagnostic s'inscrit vite sur 
lécran : K Présomption de méningite. 
Hospitaliser d 'urgence. Faire surveiller 
la population infantile 11. Et le micro in
dique également le nom des médica
ments à ordonner avec la dose à admi
nistrer. L'opération a duré quelques 
secondes. Elle est à la portée de n ' im
porte qui. N'y a-t-il pas des risques? 
Une erreur de diagnostic ou une con
tre-indication pour les médicaments? 
La posologie est prévue pour ne pas 
être dangereuse et le diagnostic est 
celui qui est le plus probable à au 
moins 90 %. Ces légères imperfec
tions ne doivent pas masquer le pro
grès que constitue lordinateur pour 
des populations totalement dépour
vues de personnels de soins. C'ost le 
micro ou rien. 



les chercheurs du Centre tentent 
d. élaborer des programmes assez sou
ples. Il faut en effet éviter que l'ordina
teur soit trop sûr de lui dès le dépan 
et «s'enfonce» dans une mauvaise 
direction. Il doit être capable d'en 
abandonner une pour une autre. Dans 
le jargon des informaticiens du Centre 
«il s ·sgit d ·éviter que les ordmo
grammes soient définitivement reliés 
entre eux à partir de I ordinogramme 
de départ. Il fsut pouvoir revenir en 
arrière et passer d ·un sous-arbre à un 

aurre Ji. Une tâche complexe. L·ordi
nateur peut donc être amené à poser 
cenaines questions dont les réponses 
augmenteront ou bien diminueront le 
degré de probabili té et dès lors réo
rienteront laxe des recherches. Pre
nons un exemple. Imaginons que 
l opérateur réponde oui à la question : 
douleurs abdominales? L·ordinateur va 
réagir en conséquence. Mais si ce 
n·est pas le « mal dominant ». tout est 
faussé. D. où la nécessité de prévoir 
des sécurités. 

• 

Pas plus grand qu'un 
magnltophon•. Husiy 
n• mint ni la cml•ur, ni 
la plui•. ni lt sabl•. 
Ptldonnant, il dispose 
d'un• autonomi• d• 300 
â 400 h•uras. Par un j11u 
d• qu•stions/répons•s 
a11•c un int•rlocut11ur 
non spicialista, il itablit 
l•s diagnostics •t 
pruait mimt lts 
mitfiaments. 
Malhturaus•nNnt son 
prix, 35 000 F, train• sa 
drffusion dans des 
régions dishiriti•s. 

.. 
Q 

Le travail est d 'autant plus délicat 
que les malades auront souvent des 
difficultés à s·exprimer clairement. Pas 
facile. parfois. de dire précisément où 
on a mal et d 'expliquer ce qu·on res· 
sent. le Dr Harold Goldberger note : 
« r ordinateur doit raisonner à partir de 
sensations " · lesquelles sont plus ou 
moins bien appréhendées. Il y a aussi 
le risque que les manipulateurs refu· 
sent d. alimenter correctement I' ordi
nateur ou rejettent son diagnostic. « Il 
faut leur faire confiance, d'sutsnt plus 
qu'ils connaissent le terrain Ji, recon
naissent les chercheurs du Centre. 

Ceux-ci prendront donc le temps, 
cet hiver. de tester leur programme 
sur place. Retour ensuite à Paris pour 
laffiner pendant environ six mois. Et le 
système fonctionnera vraiment au se
cond semestre de lan prochain avec 
25 micro·ordinateurs. 

Des apprentis-médecins 
aux apprentis-sorciers 

Le Or Harold Goldberger a un autre 
projet : après cette action au coup par 
coup. il envisage une opération de plus 
grande envergure permettant de con
server la trace de toutes les interven· 
tions pratiquées sur les malades. 

Et il pense les stocker sur des car
tes à mémoire identiques aux cartes 
de crédit. Celles actuellement sur le 
marché sont prévues pour des applica
tions bancaires et ont une mémoire in
suffisante pour emmagasiner toute 
l'histoire d·un individu. Là encore, les 
militaires peuvent fournir la solution. 
Aux États-Unis. chaque régiment se 
déplace avec son camion informatique 
et les soldats sont dotés d'une carte 
d'identité à mémoire. 

En médecine, ce système permet· 
trait d 'établir des statistiques sur la 
fréquence ou la localisation des mala
dies et de mieux gérer les besoins en 
médicaments. « Je ne suis pas très 
chaud :., confie un membre de l'équipe 
Goldberger. C'est un outil dangereux 
dont pourrait se servir une administra
t ion sans scrupule. les individus de· 
viendraient ainsi parfaitement transpa
rents. On devine les atteintes à la vie 
privée, les possibilités de chantage. de 
mise en mémoire d'informations erro
nées. De quoi donner des idées à cer
tains. Avec le risque de voir les ap
prentis-médecins se transformer en 
apprentis-sorciers. 

Nous n' en sommes pas là. Pour 
l'instant. il s' agit de parer au plus 
pressé avec le micro-ordinateur. Et de 
faire en sorte que cette petite boîte 
magique ne devienne pas un nouveau 
tabou. • 

Jean-Charles GATÉ 
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l LAMAISON 
~ 

ELAMICR 
En plein cœur de Paris, à deux pas du quartier Latin et de la 
Sorbonne, Hachette ouvre une Maison de la micro-informati
que où ordinateurs familiaux et professionnels se côtoient. 
Finis les complexes, il suffit de franchir le seuil afin de 
comprendre pourquoi l'univers de l'informatique individuelle 
est fascinant. Tout est réuni ici pour faire son choix en 
connaissance de cause : vingt ordinateurs y sont en 
démonstration permanente avec leur environnement.. 

T ,.- • 

S'initier : les néophytes pourront, 
sans rougir, toucher - pour la 
première fois peut-être - un clavier 
d'ordinateur. Ils auront la possibilité 
d'essayer te matériel et de poser 
toutes questions techniques ou non 
sur 20 micro-ordinateurs différents. 
Chaque micro est installé dans un 
compartiment particulier, à l'abri des 
regards curieux, avec tout son 
environnement matériel (lecteur de 
cassettes, lecteur de disquettes) et 
avec. à disposition, un grand nombre 
de programmes. Cette présentation, 
à notre connaissance, est unique sur 
Paris. 

Cet ensemble de documentation 
et d'informations autorise aussi 
toute personne déjà avancée en 
micro -informatique, à se perfection
ner en essayant un nouveau logiciel 
ou un nouvel ordinateur. Parmi les 
ordinateurs familiaux. sont présents 
les principaux modèles : Alice de 
Matra-Hachette, Atari 400 et 800, 
Commodore 64 et Vic 20, Thomson 
TO 7, Sinclair ZX-81 et Spectrum. 
Oric 1, Dragon 32, Lynx, Laser 200, 
Spectravidéo SV-318, notamment. Il 

Oi convient d'y ajouter, pour quelques \ ~ 1 semaines encore, le Tl 99/4A de 
• ~ Texas en vente à un prix record 

Ou lundi 9 h au sam1di 19 h, la micro-infonnatiqu1 à potti1 d1 tout un chacun, au 24, bd (
1 ~?2/d~ 500 logiciels sont disponi-

Saint-Michel, ' Paris (6- A"·'· Pour accu1illir 11 niophyt1 comm1 11 passionné una solid1 bles. Mieux Hachette créé un 
i quip1 qui veut alli1r la comp8t1nc1'111 symp11thi1. Tout1s lts qu1stions sont bi1n111nu1s... service « No uveaut és » sans 

Vitrine sobre, sans fioriture. La 
Maison Hachette a choisi de 
respecter le classicisme du 

Boul'M ich. Des tons bleus, des 
matériaux sans extravagance souli
gnent une volonté d'être à la portée 
de tout le monde. La foule qui 
descend le boulevard Saint-Michel à 
l'angle du boulevard Saint-Germain, 
ne s'y trompe pas : la seule vue de 
tous ces micro-ordinateurs, de l'ex
térieur, invite le public à partir à la 
découverte. Chaque micro, bien 
rangé dans son box, est prêt à 
tourner : il est connecté à un 
téléviseur ou à un moniteur vidéo. Il 
ne reste qu'à charger un programme 
de son choix et, à l'aide de toute la 
documentation se rapportant à ta 
machine que vous voulez tester, 
vous faites connaissance avec IBM, 
Commodore, Apple ... 
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Découvrir, s' initier, se perfection
ner. Telles sont les trois règles d 'or 
que se fixent les responsables de ce 
point de vente. Fidèle à sa tradition, 
Hachette propose tous les ouvrages 
existant sur la micro-informatique 
(Hachette-Jeunesse, PSI Diffusion, 
SECF-Editions Radio, Eyrolles, Sy
bex, Masson, etc.) soit plus de 300 
titres. En librairie, sont disponibles 
une vingtaine de publications spé
cialisées françaises, et une quaran
taine de revues étrangères : à noter 
en particulier, pour les connaisseurs, 
quatre revues sur Sinclair, trois sur 
Apple, au moins une sur Dragon 32, 
Oric 1, etc. L'éventail d'ouvrages va 
de l'initiation - comme les livrets de 
la collection Echos pour juniors 

1 

publiés par Hachette-Jeunesse -
jusqu'aux manuels spécialisés su r 
l'Apple 11, par exemple. 

Chaqw micro-ordinateur ut i disposition : 11 
mettre 1n route i pattir dl son manwl 
d'utilisation, lui dlatfer un programnN dl 
feux ou un klgicill d'orpniut:ion, tout u t 
possiM. 11 IUfflt dl prendrl plaœ, comme ici, 
dans le box du Commodorl 64. 



équivalent : le magasin s'engage à 
fournir dans les dix jours, tout 
programme demandé, pourvu qu'il 
existe en France. Les logiciels pro
posés viennent de tous les horizons, 
en particulier d'Ediciel, de Ciel Bleu, 
de Viti-Nathan, d' Answare, du Cana
da et des Etats-Unis. 

Lu math/• profeuionM/s acquii1ent aussi 
un• p/ac• t# choix : l'IBM PC (notn photo), 
c6toi• J. &inbow 1 OO tJ. DEC, # Goupil 3 t# 
SMT. 0.1 uuions tJ. fomvôon sont 
auwHs •~K # cont:OUn H Mx S«#til, 
IM-lnlot at Micro-Auistata. 

Côté professionnel, trois marques 
de renom sont en démonstration : 
IBM, bien sûr, avec le PC (Persona! 
Computer), Digital Equipment avec 
le Rainbow 100, et un français, le 
Goupil 3 de SMT. Tous les logiciels 
existants sont réunis autour de 
chaque machine (traitement de tex
te, base de données, aide à la 
décision avec des tableaux à calculs 
répétitifs, automatiques - les Visi
Calc, Multiplan, gestion. etc.). 

Pour une formation plus complète, 
pour l'installation et la maintenance 
de ces machines professionnelles, 
sont proposées - sur rendez-vous 
auprès de M. Jean-François Ber
trand tél. PJ 633.84.68 - des 
sessions de ormation par demi
journées, en association avec une 
société de service, Gec-lnfor. Les 
inconditionnels d ' Apple pourront 
aussi tester - chaque mardi et jeudi 
après-midi - un traitement de texte 
en français (Epistole, de Micro
Assistance). 

Aux micro-ordinateurs familiaux 
et professionnels, il faut ajouter une 
nouvelle catégorie : les portables, 
outils bientôt indispensables du 

cadre. Les Casio FP 200, Canon X-07 
sont en vitrine (moins de 3 000 F). 

Egalement, en vitrine, pour les 
fêtes de fin d'année, de véritables 
symboles de la technologie du futur, 
pour moins de 500 F : ce sont des 
robots miniatures • en kit, à monter 
soi-même. S'ils tiennent dans la 
main, ces« meccanos de l'An 2000 1 
n'en sont pas moins d'authentiques 
automates électroniques qui obéis
sent à un simple claquement des 
doigts ou à un coup de sifflet ou tout 
autre signal sonore. A partir de 1 OO F, 
des petites merveilles techniques à 
assembler tranquillement chez soi, 
avec un simple tournevis et une clé. 

Du reste. si le montant de votre 
achat, dans l'enthousiasme, venait à 
gonfler inconsidérement, vous pour
rez, à partir de 1 500 F, faire appel à 
un crédit (Cetelem) tant sur du 
matériel familial que professionnel. 

D'autres surprises vous attendent ... ---

au boulevard Saint- Michel : ainsi, 
pour le mois de janvier prochain, une 
expérience-pilote de télématique. 
Vous visiterez le magasin Hachette à 
partir de votre salon, comme si vous 
y étiez. Grâce à l'utilisation d'un 
ordinateur Goupil 3 converti en 
terminal Minitel (sur le réseau public 
Vidéotex). les clients pourront, sur 
simple appel téléphonique, de chez 
eux et à partir d'un terminal PTT ou 
d'un micro-ordinateur - le Thom
son TO 7 notamment - • connaitre 
les nouveautés du mois, le catalogue 
des produits disponibles et, de là, 
formuler leur commande. De même, 
par ce canal, des conseils pourront 
être donnés sur la programmation, 
sur le fonctionnement de votre 
machine ou de votre logiciel. Bref, 
les technologies du futur non plus en 
théorie mais concrètement accessi
bles. Voilà le pari où Hachette a 
choisi de s'engager. • 

1 

==~ --

En duc.ndant ,. Boul'Midt. à d.ux pas d• l'•n1,. du Bd St-G•muin.,,,,. mm. llOUY.,. : 
HacMn. Micro-Informatique. le symbole d'un. ~ aujourd'hui vulpri$n. 

Pour ,,,.;,,. tJ. 300 F, il nt ~ 

1 

d • .,,,,, ..... •t • compnndre, chu soi, ,. 
montJ. mMY"'-ux 81 robot$. C.ux- ci 
obéiu•nt ' tout •i11Ml 1onore. 
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IDE 

M onter dans sa voiture, faire la 
cuisine, pratiquer son sport fa
vori.. . tous ces actes de la vie 

quotidienne ont un point commun : 
pour chacun d'eux nous somm~s as
surés. L'aile froissée au coin de la rue, 
l'huile qui prend feu. le magnifique plâ
tre-souvenir de l'hiver dernier. A cha
que fois, nous faisons jouer l'assuran
ce. A chaque fois, elle est différente. 
Ouvrez donc votre dossier. L'automo
bile est assurée chez Dubois, l'appar-. 
tement chez Durand et la responsabi
lité civile est prise en charge par Du
pont. Pas toujours évident de s'y re
trouver. D'autant que votre agent ou 
votre courtier d'assurances a un 
millier de clients, ou même beaucoup 
plus ... 

C'est son mét ier. bien sûr, et lui s'y 
retrouve. Mais que de paperasseries 1 
Un courtier représente plusieurs socié
tés d'assurances. Chaque jour, il doit 
écrire à tel client qu'il arrive bientôt à 
terme, rappeler à tel autre qu'il a bien 
payé une avance. mais qu'il ne doit 
pas oublier le solde. envoyer les de
mandes de contrats aux sociétés. véri
fier celles qui viennent de revenir, les 
faire parvenir aux clients, essayer de 
régler un litige dans un accident de la 
route ... 

« Le volume de travail administratif 
est disproportionné par rapport à la 

URE UR 
URER 

Les assureurs abordent la 
micro avec prudence. Mais 

pourront-ils longtemps 
encore la bouder ? Des 

solutions de plus en plus 
nombreuses existent. 

taille des affaires », explique Hervé de 
Wazières. assureur-conseil. responsa
ble des questions informatiques et bu
reautiques au sein du syndicat français 
des assureurs-conseils (SFAC). "Un 
cabinet comprenant trois ou quatre 
personnes a une comptabilité aussi 
importante qu'une P.M.E. employant 
cinquante personnes. Pour établir un 
contrat, il faut déjà faire toute une cor
respondance, d'une part avec le client, 
d'autre part avec la compagnie. » Un 
travail long. répétitif , qui demande un 
classement rigoureux et une mise à 
jour impeccable. Bref. un travail pour 
ordinateur. Alors. avec le déferlement 
des micros, tous les assureurs se 
sont-ils informatisés? - Non, pas en
core, car ce n'est pas aussi simple. 

Il y a quelques années, certains ont 
foncé tête baissée, ont réalisé de gros 
investissements et... se sont cassés 
le nez, faute d'avoir trouvé des pro-

grammes véritablement efficaces. Du 
coup. cela a refroidi r enthousiasme de 
candidats potentiels à l'informatisa
tion. D'autant plus que la profession 
est plutôt âgée. Beaucoup d'agents et 
de courtiers arrivent à la cinquantaine. 
Pas évident d'investir dans de nouvel
les techniques. de changer sa façon de 
travailler quand on commence à voir 
poindre le moment de la retraite. 

«Non. je ne m 'informatise pas, me 
dit André Carnier. assureur dans le 
Pas-de-Calais. Dans quelques années. 
je serai à la retraite. Et puis /'ordina
teur, c'est bien joli, mais quand on 
laisse passer une erreur, lui, il l'avale. 
Et ensuite, on perd un temps fou à la 
retrouver. Et puis, on ne prend pas 
une assurance comme on achète une 
soupe toute faite. Je ne voudrais pas 
employer de grands mots, mais /'as
sureur, c'est un peu comme le méde
cin de famille. Il est là pour aider à 
choisir le produit adapté au client. Il ne 
sert à rien de payer des primes pour 
une garantie qui ne servira jamais. Ce 
service, seul un homme peut l'assurer. 

DEUX LOGICIELS AU CHOIX 

ASSURA 
Trois fichiers types constituent 

ce programme. Il utilise en fait le 
système dBase Il. 
• Motériel : Disponible sous le 
système d'exploitation CP / M 80 
ou 86, (machines sous 8 ou 16 
bits) sous MS-DOS, Assura est 
proposé avec les micro-ordina
teurs Zénith Z100 (85 000 F HT) 
et IBM XT ( 109 000 F HT). 

Assura est recommandé par le 
Syndicat français des assureurs 
conseils (SFAC) qui compte envi
ron 500 adhérents. 
• Distributeur: Artware 49, rue 
de Maubeuge, 75009 Paris, tél. 
(1) 526.86.64. 

GEST A 
Les principales fonctions sont por
tefeuille, sinistres. gestion des 
quittances. comptabilité agence. 
divers. 
• Matériel : Micral 9050. 5 
Méga O. (jusqu'à 3 000 polices) 
10 Méga O. (jusqu'à 5 000 poli
ces) 
2 x 10 Méga O. (plus de 5 000 
polices) 
• Prix: De 125 000 à 
150000F. H.T .• y compris 
6 jours de formation. 
• Distributeur : Compagnie Gé
nérale d' Informatique - 2 7, rue 
Tolbiac - 75013 Paris - Tél. 
1/ 584.12.85. 

tr NoU6 n• somm•s mariés à aucun const111c
t.ur " affirme M. de Waziil8S du syndicat 
fran~s des assureurs-consails. 

L'ordinateur ne serait là que pour s 'oc
cuper des « tâches domestiques ». » 

Justement. De plus en plus d'assu
reurs en ont assez de ces tâches ré
pétitives. Aujourd'hui. un micro peut 
s'occuper de tout cela, et beaucoup 
plus vite que n'importe quel employé. 
A condition que cet élève exemplaire 
ait eu de bons professeurs. Là réside 
la difficulté. Bruno Friedmann, installé 
à Nantes. travaille depuis plus d'un an 
et demi avec un Commodore 
CBM 8096, utilisant le logiciel ouvert 
« Silicon office ». «Aujourd'hui, dit-il. 



. . 

Silicon OfficB toum1 sur Commodore 80 96. Distribué par Proc1p, il co0t1 61 000 F TTC. 

tout tourne bien. Mais avant de 
trouver ce matériel, quels déboires ! 
Impossible de trouver un logiciel "prêt 
à remploi » correspondant à mes be
soins. Les logiciels concernant ma 
profession sont rares, souvent inadap
tés, ou uniquement orientés vers la 
gestion. Il ne faut pas oublier le côté 
commercial et la prospection I » 

Considérant qu'il ne serait pas maî
tre d'un programme tout fait, Bruno 
Friedmann a donc choisi un logiciel ou
vert, et s'est attelé à la tâche. If Au 
départ, je n'y connaissais rien. Nous 
avons commencé à nous amuser en 

Une personnalité marquée 

Ce vide constaté par Bruno Fried
mann du côté des logiciels, les cons
tructeurs ne manquent pas d'essayer 
de le combler le mieux possible. 
La Société d'études et de Réalisa
tions Informatiques Méditerranéennes 
(S.E.R.l.M.E.) depuis un an, filiale de la 
C.G.I. (compagnie générale d' informa
tique) est l'un d'eux. Il y a déjà quatre 
ans qu'elle s'est lancée dans la con
ception et la réalisation de logiciels 
adaptés aux agents généraux et cabi
nets de courtage. 

Le programme GEST A permet la 
gestion du portefeuille et la tenue de 
plusieurs comptabilités, qui ont l'avan
tage d'être réal isées simplement, sans 
être obligé de passer par la complexité 
du langage comptable. " La génération 
d'écritures comptables est transpa
rente, explique Michel Vidal. responsa
ble de ces programmes. Il n 'y a qu'à 
faire l'encaissement. C'est une opéra
tion qui ne s 'effectue qu 'une seule 

équipe comprenant un informaticien, il 
vient de mettre au point un pro
gramme que le syndicat propose 
comme exemple à tous les courtiers 
qui désirent s'informatiser. If c·e~t 
vrai: il y a pas mal d'échecs. Jusqu'à 
présent, les matériels étaient trop 
c'1ers pour des cabinets de deux ou 
trois personnes. Maintenant, avec les 
nouveaux micros, le rapport prix/per
formance devient intéressant. Mais 
l'esprit de l'assureur est souvent éloi
gné des contraintes et de la rigueur de 
/'informatique. En plus, chaque cabinet 
a une personnalité marquée. Il est 
donc impossible de faire un pro
gramme passe-partout. » 

Le SFAC propose donc une solution 
comportant un fichier client et un 
fichier comptable, le programme étant 
intégré au traitement de texte. Les 
disques souples ont été exclus, au 
profit de disques Winchester de 5 à 
10 millions de caractères. " Tous ceux 
qui ont essayé les disques souples 
sont arrivés à la catastrophe. » 

Le programme a été réalisé sur un 
Zénith 100, mais il devrait pouvoir 
être adaptable sur d'autres matériels. 
" Nous ne sommes mariés à aucun 
constructeur. Nous voulons laisser une 
grande liberté de choix quant au maté· 
riel. Nous employons un langage tout 
à fait standardisé . .11 

C'est évident, il n'y a pas de for
mule miracle. Il y a une multitude de 
cas, et diverses solutions. Actuelle
ment. moins de 15 % des petits cabi
nets sont informatisés. La seule ques
tion : pourront-lis se passer des nou
veaux outils - tussent-ils encore en 
plein développement? • 

Patrice DESMEDT 

Basic, en faisant des jeux. En s 'y met
tant, cela n'a rien d 'inaccessible. Mon 
micro m'a sorti d 'une situation sans 
issue. Je n'arrivais plus à suivre, mon 
courrier s 'accumulait ... ». Aùjourd'hui, 
les différents fichiers sont tenus à jour 
automatiquement, par tout élément de 
dossier nouveau. A chaque client cor
respond une fiche, à chaque contrat 
également. Le traitement de texte per
met d'envoyer les avis d' échéances, 
de réaliser des mailings. Un fichier 
consacré aux produits financiers 
(S.C.A.V., retraites ... ) permet de sor
tir des statistiques, et donc de mieux 
conseiller le client. 

fois. Et chaque soir, on peut sortir les - -----------------. 

En tout, ce sont six fichiers diffé
rents en ligne, avec les fiches d'un 
même client chaînées automati
quement. 

" Pour les clients, cela signifie que 
leurs dossiers sont tenus à jour de 
manière impeccable, qu'ils peuvent 
obtenir des informations immédiate· 
ment sur la situation de leurs contrats, 
sur les caractéristiques d'un compte 
d'épargne ou d'une retr{Jite complé
mentaire. Comme nous sommes affi
liés au groupe Drouot, la possibl1ité de 
conriexion avec l'ordinateur de la 
compagnie permet l'accès à un grand 
nombre de banques de données. » 

"journaux » comptables. A cf]aque 
moment, l'assureur peut donc savoir 
exactement où il en est . .11 

L'ordinateur (un Micral 90 - 50) 
apporte une aide importante dans les 
relations entre le courtier et les com
pagnies. Il permet de vérifier les bor
dereaux envoyé par la compagnie. S'il 
détecte la moindre incohérence, il blo
que la prime. L'assureur n' a plus qu'à 
contrôler en détail ces cas litigieux. La 
société de service ne prétend pas ap
porter un produit miracle : " Nous li
vrons un outil, pas une solution toute 
faite. Les assureurs doivent y mettre 
du leur, pour constituer les fichiers. 
même si une personne de chez nous 
est là au début de chaque phase de 
saisie. De toute façon, il faudra faire 
un effort». Et ce n'est pas Hervé de 
Wazières qui contredit cela. " Je ne 
suis dans /'assurance que depuis quel
ques années, après quinze ans dans 
/'informatique. J 'avais un œi/ neuf sur 
la profession. » Aidé d'une petite 

TARIFS SUR MESURE 

Ex-dirigunt d'une tntnptû• d'usuran
ca, Mit:hail t» Guy.,,,. • icrit pour Ils 
usureun Auwillc, un /ogici«I de 
Wfflutions. Nous la publions 1n page 
90 du CBMr du IOfÎCÎll. 
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« J e travaille chez Asystel depuis En deux ans, la jeune que CGI. En désaccord sur la 
deux ans, c'est une bonne politique des nouveaux patrons, il 
performance» plaisante Alain équipe d' Asystel crée en septembre 81 sa propre 

Obadia, PDG - fondateur d'Asyste l. a imposé son talent. société en compagnie de deux amis 
Ce jeune patron baroudeur a enfin Philippe Sergent et Yves Sabatier. 
trouvé un employeur à sa mesure : La stratégie de cette Le trio emprunte un IBM chez un 
lui-même. Ce meneur d'hommes société de services : loueur ami qui ne se montre pas trop 
préfère en effet la souplesse d'une exigeant sur les cautions financiè-
PM 1 au confort des grands groupes avoir joué la filière IBM. res, des logiciels, et se lance dans la 
«Je me sens assez mal a l'aise dans vente d'énergie informatique. 
les grosses structures. C'est une Jeune ingen1eur commercial, il Ironie de l'histoire, mais réal isme 
caractéristique de base. Aussi ai-je quitte CSS France quand cette technique et commercial, les trois 
saisi l'opportunité qui s'offrait de société de time sharing (traitement hommes visent le marché des 
créer une société». Une décision informatique fractionné) est rache- grandes entreprises et fondent toute 
dans laquelle l'audace et la lucidité tée par un puissant groupe. Direc- leur stratégie en jouant la carte d'un 
sont présentes . Avant de s'établir à teur qes ventes chez Informatique géant parmi les géants, IBM. «Nous 
son compte, Alain Obadia a fait ses Inter Ecole, il choisit de voler de ses ne nous sommes même pas deman-
classes chez les autres. Tant qu' ils propres ailes quand cette entreprise dés si nous devions ou non travailler 
ont pu lui apporter quelque chose. est reprise par le groupe informati- sur du matériel IBM. Étant tous des 
Uns équipe ds champions. Os gsuchs à droits : Philippe Malssrt, rssponssbls commercial ds la micro, Pisf18 Lucrsti, dirsctsur ds la production, 
Joël Jussisume, rssponsable technique de la micro, Philippe Sergent, Oirsctsur technique. 
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spécialistes du matériel IBM, nous 
avons naturellement choisi cet axe 
de développement. » assure Alain 
Obadia, « Au début, les gens d'IBM 
se sont montrés très ré ticents. Mais 
peu a peu, ils nous ont regardé d 'un 
autre œil. Maintenant, nous travail
lons en étroite collaboration avec 
eux"· Rançon du succès oblige. En 
deux ans la petite société anonyme a 
réussi à s'imposer comme la société 
de services des sociétés de services. 
Ses clients s'appellent Sligos, Cap 
Gemini Sogeti, Steria . Son porte
feu ille de références compte égale
ment quelques noms connus de 
l'industrie Bouygues, Amrep, 
Schlumberger, lntertechnique, 
Charbonnages de France. Ainsi que 
le ministère des PTT et le Crédit 
ag ricole. Son chiffre d'affaires a plus 
que quadruplé : 8 millions F en 1982, 
35 millions F en 1983. Les bénéfices 
sont passés de 1 million F la deu 
xième année, à 3,5 millions F la 
troisième année. Par seule réintég ra
tion des bénéfices, le capital a été 
porté de 300 000 F à 1 million F. Il 
atteindra 5 millions F l'année pro 
chaine. Aujourd'hui les sa lariés sont 
51 . Leur moyenne d'âge : 30 ans. 

Innover d'abord 

L'assiette des activités s'est par
rallèlement éla rgie. Asystel compte 
maintenant cinq divisions : l'énerg ie 
informatique (14 millions de CA en 
83), l'assistance système (6 millions 
de CA en 83), la micro-informatique 
(7,5 millions de CA en 83), la location 
et l'infocentre tourné vers les appli
cations bureautiques (traitement du 
texte, et de l'image, messagerie 
électronique) (7,5 millions de CA en 
83). Avec une volonté très nette 
d' innovation dans trois secteu rs. 
« Refusant de nous battre en bra
dant les prix de vente en énergie 
informatique, nous avons lancé le 
concept de machine « dédiée » a un 
seul client. " expl ique Alain Obadia. 
« Nous offrons ainsi un service de 
meilleure qualité. Avec la machine 
partagée, quand un client se plante, 
il gêne obligatoirement le client qui 
partage l'ordinateur avec lui. Cette 
dernière formule revient certes 
moins chére mais les risques de 
perturbations existent». Un créneau 
peu occupé mais pas facile. « Nous 
devons prendre le risque d'un inves
t issement de plus d'un million F sur 
24 mois tout en demeurant raisonna
ble au niveau de nos prix. Demander 
a un client de s'engager sur 48 mois 
n'est pas possible». Quatre ordina
teurs seront dédiés dès l'année 
prochaine. Autre cheval de bataille : 
la connexion du micro d' IBM, le PC, 
à de gros systèmes IBM. Sa méta-

« Non aux cabinets 
de recrutement. 

Oui à la cooptation " 

morphose en un terminal intelligent. 
Condamné à ouvrir une boutique 
pour être agréé IBM PC, Asystel ne 
vou lait surtout pas vendre le PC tout 

du centre de calcul installé dans le 
159 arrondissement à partir des 
bureaux du 149 arrondissement. 

Réussite technique, Asystel a mis 
un tigre dans son moteur. Elle 
privilégie l'esprit d'entreprise et les 
petites structures. « Nous voulons 
offrir les services les plus complets 
possibles sans donner l'impression 
d'être tentaculaires" assure Alain 
Obadia. «Nous voulons donner une 
impression de compétence particu
lière dans un domaine particulier. 
Voila pourquoi nous sommes organi-
sés en petites unités de 15, 20, 
30 personnes. Peut être se transfor
meront-elles en filiales. Nous avons 
déjà filialisé l'activité location vente, 
et achat de matériel. Nous avons 
également créé une nouvelle société 
APL Informatique en septembre en 
collaboration avec Jean Louis Bou
chard, Président d'ECS et Gérard Du 
Bessex spécialisée dans la réalisa
tion de centre de calcul clé en 
main. » Asystel envisage également 
de développer ses activités de micro 
et d'infocentre en province et celle 
d'assistance système à l'étranger. 

Cette croissance est d'autant plus 
::: méritée qu'Asystel ne s'est appuyée 
-~ que sur ses propres forces. «Je ne 
~ vous raconterai pas nos difficultés 
~ financieres de départ» confie Alain 

Alain Obadia, PDG fondateur. 

seul. « Dès son annonce en janvier, 
nous avons cherché comment l'utili
ser. Nous sommes allés aux États
Unis pour chercher des cartes de 
connexion. Nous les avons impor
tées et adaptées ainsi que les 
logiciels ». 

Troisième atout d' Asystel : l'adap
tation de nouveaux produits, IBM 
bien sûr, aux besoins des non-infor
maticiens. Un ingénieur conseil 
indépendant, Bernard Peteul, qui 
collabore avec la société, ancien 
d'IBM, a ainsi simplifié un t raitement 
de texte C.M.S-texte. «Le logiciel 
IBM nécessite un programmeur pour 
l'utiliser, notre produit peut être 
utilisé par n 'importe quelle secré
taire au bout de deux jours "· 
L'équipe de recherche qui va être 
étoffée, va, elle, travailler sur la 
composeuse 4250 et l'écran plasma. 
« Nous voulons mettre la 4250 à la 
portée de tous les gens qui dans 
l'entreprise s'occupent de documen
tation technique, de gens qui ont 
besoin d'intégrer du graphique dans 
du texte. Pour cela nous allons 
proposer un package complet avec 
interconnexion des différents logi
ciels. Ce qui n'est pas le cas 
actuellement», explique Alain Oba
dia. L'écran plasma devrait lui 
permettre de gérer les ordinateurs 

Obadia . « La clé de notre succès est 
d'avoir réinvesti tous nos bénéfices. 
En augmentant ainsi nos fonds 
propres nous avons obtenu des 
concours bancaires. '' Mais la 
confiance ne se méritant que diffici 
lement, les responsables d 'Asystel 
envoient tous les trois mois une 
situation financière aux organismes 
bancaires. 

Une politique de développement 
s'appuie aussi sur les hommes. «Je 
n 'ai que trés peu confiance dans les 
cabinets de recrutement et dans les 
petites annonces. Aussi notre recru
tement est-il basé principalement 
sur la cooptation. Ce qui compte, 
c 'est le potentiel et non la techni
cité" affirme Ala in Obadia. Au fil 
des mois, Asystel s'est révélée une 
pépinière de champions soit en 
attirant depuis quelque temps des 
cadres confirmés venant de sociétés 
informatiques bien connues soit en 
pratiquant une politique de forma
tion interne poussée. « Tous les gens 
qui sont restés depuis le début avec 
nous ont progressé " · Philippe 
Roquesalane et Dominique Sales en 
sont les meilleurs exemples. Sim
ples pupitreurs au départ, i ls sont 
devenus ingénieur-système pour le 
premier et responsable du centre de 
calcul pour le second. • 

Yann LE GALES 
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Clavier Informatique lntellivision : 
vos premières touches de programmation. 

Les ordinateurs ne sont pas toujours d'un abord facile. Le dialogue avec 
eux exige la connaissance d'un langage élaboré. Le clavier informatique 
lntellivision vous initiera à un langage BASIC simplifié, pour vous facilicer 
le contact avec ces surdoués. 

Le clavier a rouces lesqualirésd'un bon pédagogue. li esc patient: il vous 
fait avancer pas à pas. li est clair: ses instructions apparaissent en gros 
caractères à l'écran. li est prévenant: il vous signale vos erreurs avec un jeu 
simple de couleurs. Enfin il n'oublie pas qu'on n'apprend bien qu'en 
s'amusant. 

Ce savoir "roue neuf' vous pennema de créer facilement vos propres 
jeux. En raccordant le clavier à laconsoledejeux lnrellivision, vous pourrez 
récupérer les personnages de voscasserces lntellivision. Modifier leur caille, 
leur graphisme, leur déplacement, et même le décor visuel et sonore dans 
lequel ils évoluent. 

Vous le voyez, avec le clavier Informatique lntellivision c'esr une 
nouvelle aventure qui commence: l'aventure de l'imagination ... 

Signalons enfin que la console de jeux lntellivision peut également se 
raccorder à un clavier musical qui vous donnera le plaisir de voir danser les 
noces sur l'écran en même cemps que vous les jouez. 

Système lntellivision: l'intelligence est de la partie. 

=
••••••••••• •••••••D••• ............ ••••••••••• li•-· · 
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Périphériques 
pour ZX Spectrum 

Deux nouveaux périphériques 
pour le ZX Spectrum de Sinclair. Le 

Di.trtbutton exclusive 
Z.I. du Coudray 
14, av. Albert-Elnateln 

ZX Microdrive, un lecteur de bande 
sans fin et l'interface ZX 1. Ces 
périphériques adaptés sur le Spec
trum forment un système complet 
d 'informatique domestique. Ce sys
tème étend les capacités de 
mémoire. de vitesse et de traitement 
de l'information de cet ordinateur 
individuel. Le ZX M icrodrive dispose 
d'une capacité de stockage mini-

93155 LE BLANC-MESNIL· Tfl. 1165.14.24. 

mum de 85 K sur une cassette 
magnétique. Par ailleurs !'Interface 
ZX 1 fonctionne comme organe de 
contrôle du Microdrive et offre des 
facilités RS 232 et réseau local. 
Contrôlé par une interface ZX 1, 
multi fonctions, le Microdrive per
met de rel ier jusqu'à 8 lecteurs de 
cassettes Microdrive, en donnant 
une puissance totale de 680 K. • 



L'Alphatronic PC, présenté par M3C, c'est le 
premier micro-ordinateur ·professionnel ré.ellement 
accessible à tous . . · , 

L'Alphatronic PC offre en effet, dès sa version de 
base, une somme de caractéristiques et de possibilités 
introuvables à ce prix (moins de 5.000 F H:T.) : 
• Unité centrale Z 80 - 4 MHz 
• 64 Ko RAM + 32 Ko ROM 
• Basic Microsoft 24 Ko en ROM 
• Affichage 24 x 40 .et 24 x 80 
• Graphique 8 couleurs fond + 8 couleurs texte sur 

moniteur (160 x 72) ou téléviseur (80 x 72), prise Péritel 
• 7 interfaces intégrées (cassette, cartouches PROM, 

parallèle Centronics, Série RS 232 C, disquette, sortie 
vidéo, sortie couleur via Péritel) 

• Clavier professionnel ergonomique 
• Clavier numérique séparé 
• 6 touches de fonctions programmables. 

·Marque déposée de Digital Research. 
··Unité centrale sans moniteur ni lecteur de disquettes. 

. Les périphériques sont déjà disponibles : 
• Lecteurs de Clisqllettes 320 Ko · 
• lmprimàntes.à impact OLI à marguerite , 
• Cartouches PROM. 

Ils font de l'Alphatronic PC un puissant ordinateur 
professio.nnel et familial disposant déjà 
d'impressionnantes bibliothèques de programmes sous 
CP!M: Lifeboat, Micropro, Ecosoft, Birdy's. 

--...-... ·-:555!:!' ..... ...... _,,,,.. __ -------------------- -
12, place de Seine - La Défense 1 

92400 COURBEVOIE 
Tél.: 774.57.80 - Télex : 612247 
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Aquarius: 
la séduction 

Distribution exclusive 
Z.I. du Coudray 
14, av. Albert-Einstein 

Qu'y a-t- il de commun entre la 
Lamborghini Countach et l'Aquarius 
de Mattel Electronics ? Le design, 
réalisé pour tous deux par le styliste 
italien Bertone. Pour le prix par 

0~15 OÇ_L.J.JU...AN C,.llote!.:J 21j!.&...,D-' • ,PAC •A "A 

contre ... L' Aquarius dont la distribu
tion en France sera assurée grâce à 
l'association de Leyco France et de 
Sideg, est vendu au petit prix de 
1 200 F TIC. Ses possibilités d'évolu
tion en font un micro séduisant pour 
tous ceux qui veulent s'initier à la 
programmation. Sa mémoire de 
base de 4 K Ram par exemple peut 
être étendue à 52 K. On peut lui 
adjoindre une unité double disquette 
(simple face, double densité) per
mettant ainsi l'accès au programme 
sous CP/M et un crayon lumineux. 
Un manuel en français et un cours de 
Basic facile accompagnent le pro
du~. • 

synapse 
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Nom 

/\ FIE TOU l=l'JER A . lnsc1t.uc PrtvQ Coi l \..1 •ul OC:lt..i.l 
8'.ree u ~30 . 59 rue N at.1ona 1e 75013 Per...e.. 
Tél ; 111 5Bd15 .89. 

Adres se 

~------------~ Age 

N IVEAU D'ÉTUDES : niveau bac 0 bac 0 

études sup. 0 Autres --------
INTÉRESSÉ PAR COURS D'INSPECTEUR DE 
MAINTENANCE e n 26 semaines è Paris seu
lement 0 
INTÉ RESSÉ P AR COURS D'ANALYSTE
PROGRAMMEUR e n 19 semaines è Paris 0 
è Marseille 0 à Nances 0 è L ille 0 · 

Téléphone total 

Le Jistel 30X présenté par le 
groupe Jeumont-Schneider offre une 
capacité en lignes PTT et en postes 
intérieurs supérieure à celle des inter
commutateurs et une facilité nouvelle 
en téléphonie. Il permet d'effectuer 
double-appels, transfert, va-et-vient. 
appels urgents, rappels automatiques, 
filtrage.. . • 

Le P.C. junior 
arrive 

Le P.C. junior (Personal Computer) 
d'IBM sera commercialisé à la fin du 
1 or trimestre 1984 aux États-Unis. 
Utilisant un microprocesseur de 16 
bits Intel {Intel 8088) il existe en deux 
versions. Une version avec 64 K 
octets de mémoire ROM (cartouche) 
et de 64 K octets de mémoire 
utilisateur. Il dispose de deux 
connecteurs pour cartouche, d'un 
générateur de son. L'écran peut être 
soit un poste de télévision soit le 
moniteur couleur de l'ordinateur 
personnel d'IBM. li affiche 40 colon
nes. Son prix : 669 dollars. Une 
version avec 128 K octets de 
mémoire principale, deux cartou
ches, un lecteur de disquette {dis
quette 5 pouces de capacité 360 000 
caractères). Il affiche 80 colonnes. 
Son prix : 1 269 dollars. Le clavier du 
P.C. junior comporte 62 touches et 
fonctionne sans câble par infrarouge 
jusqu'à une distance de 6 mètres de 
l'ordinateur. • 



Disquettes ------ -
arc en ciel 

Les disquettes sortent de la gri
saille. Avec les éditions Ciel Bleu et 
la société Sofel Informatique qui 
importent à partir de ce mois-ci des 
disquettes en couleurs. Bleues, ver
tes. jaunes, rouges ... elles coûtent 
40 francs environ. Ces disquettes 
sont garanties à vie et pourront être 
échangées si la lecture et l'écriture 
sont mauvaises. Elles sont disponi
bles en format cinq pouces ou huit 
pouces, simple face ou double face 
double densité. Pour les commandes 
importantes. il est possible de 
personnaliser les disquettes en fai 
sant g raver le nom du client ou de la 
société dessus. Les disquettes en 
couleur sont disponibles dans les 
Fnac et dans les magasins spéciali
sés.(Nasa ... ) • 

O· 
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en direct du constructeur 
des Produits Français 

EXTENSIONS MtMOtRE; 

Permettent l'utilisation 
de périphériques supplémentaires 

RAM 64KA 860F 
caractéristiques ide.ntiquœ à 64KS, 
+adr-essage par plages, grâce à un 
switch manœuvrabJe dè l'extérieur. 

Gérer votre Extension 64K comme une 
disquette !!"i§e .u : Simulateur de Ori11e 
M.O.S. 7 fJ 120F 

pour votre TEXAS-INSTRUMENTS 
Tl99-4A 

EXTENSION 16K 1.450F 
complète, fournie avec alimentation. 

EXTENStON 32K 1.900F 
complété, fournie avec alimentation. 

po\ir. v91re $HARP MZ80A/B 
JNTERFACE RS232 1.000F' 
REVENDEUR à PARIS : MVI 
27,rue Vaneau·75007 Paris-Tél: 551 66. 77 

TOUS NOS PRIX SONT T.T.C. 
/-----ro~~~~mëtm~ 

BON de COMMANDE à I 
f SOCRELEC 1 
1 26.rue du Pavé des Gardes 
1 92370 CHAVILLE - Tél: (1) 750 53.56 

1 

1 
1
Nom _ __________ _ 

1
Prénom _ ___ _ 

1Adresse_ 

1- -100000 Villt> _ ___ _ 

l Ouantité,. Prix TTC contre 
f remboursement 

1 RAM 64KS t-20F ou chèque 
IRAM 64KA 
IM.O.S. 7 B 
1 Extension 16K 
1 Extension 32K 
:interface RS232 _ 
f Nous cntc1issons 110tre 

1oin1. 

Signature des 
Pdrents o bliga 
toire pour les 
rninours. 

fChéQue. a l'expédition f 
~c v~re c~nm~n~ _ _ ___ ___ __J 
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Une gamme 
Eagle 

Trois machines dont une entière
ment nouvelle constituent la gamme 
Eagle. L'Eagle PC coûte 34 600 F 
avec deux disquettes de 320 K 
octets un 100 % compatible 
IBM PC. Sa carte mère peut accueil
lir une quantité de mémoire très 
importante. L'Eagle 1600 est un 
système professionnel fonctionnant 
avec le microprocesseur 8086 et un 
disque dur de 10 millions d'octets. 
Son prix est de 45 900 F. Le tout 
nouveau, c'est Spirit : un transporta
ble compatible IBM XT. Doté d'un 
écran 9 pouces. de 128 K octets de 
RAM. d'un disque dur de 10 mégaoc
tets et d'une unité de disquettes 
360 K octets, il possède une sortie 
moniteur couleur en version de base. 
Prix du Spirit : 49 000 F. Le disque dur 
relève d'une nouvelle technologie : 
l'épaisseur est moitié moindre (slim 
line). La gamme Eagle est distri
bué par Gevecke électronique à 
Montrouge. • 

Goupil serveur 
Le Goupil 3, micro serveur de don

nées est équipé d'une carte mémoire 
256 K octets. Il est le seul serveur à 
être à la norme Vidéotex. Le Vidéotex 
permet une utilisation optimale de la 
technique de pointe du Goupil 3. Plu
sieurs logiciels proposent une large 
gamme d'applications, du simple an
nuaire électronique à la gestion des 
stocks. • 

Sanoo7400 
JDultiprocesseur 

Le Sanco 7 400 est un système 
multiprocesseur pouvant atteindre 
quatre postes et huit imprimantes. Il 

~--- . " 
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dispose de 48k-octets de mémoire 
centrale. un disque fixe 5 ,25 pouces 
et une disquette 5,25 pouces. Le sys
tème d'exploitation fonctionne sous 
CP/M. • 

Sanyo 555 
un 16 bits pro 

Sanyo présente un ordinateur 
professionnel 16 bits : le Sanyo 
modèle 555. Fonctionnant sous M 
Dos ou CPM 86, il dispose d'une 
unité centrale 8088. Il est compatible 
avec l.B.M. pour le système d'exploi
tation, le langage machine, les 
disquettes et les fichiers. Le Sanyo 
modèle 555 possède une mémoire 
vive (RAM) de 128 K octets. Il est 
disponible au prix de 16 000 F toutes 
taxes. • 



AQUOIBON 
UN MICRO-ORDINATEUR PUISSANT 
SI ON NE PEUT LE DOMESTIQUER ? 



f EPSON QX ·10 LE 
LE PLUS FACILE 

Une marque aussi réputée 
qu'Epson n'aurait pas mis sur le 
marché le 103e micro-ordinateur s'il 
n'avait pas des qualités qui le différen
cient de tous les autres. 

Aujourd'hui, Je problème des 
micro-ordinateurs n'est plus leur 
capacité de faire mais leur capacité à 
être utilisés par le plus grand nombre 
de personnes non spécialisées en 
infonnatique. 

A ce titre le QX-10 est 
exceptionnel. 

Ci>té agréments: 
D'abord l'esthétique: elle 

démode ce qui paraissait moderne il 
y a peu de temps, son écran haute 
résolution anti-éblouissant et ses 
possibilités de zoom pour mieux 
visualiser les graphiques. Le QX-10 
possède 103 touches sculptées pour 
s'adapter aux doigts sur un clavier 
standard ASCII. Il y en a pour chacune 
des langues européennes dont bien 
entendu l' AZERTY accentué français. 
Une touche de secours aide l'utilisateur 
qui aurait perdu le fil de l'utilisation. 

Un des secrets de facilité du QX-10 
réside dans son système d'exploitation 
CP /M 2.2 étendu: en plus de la possibi
lité d'exploiter des centaines de pro
grammes d'application déjà disponibles 
sur Je marché, il a été ajouté des 
fonctions spécifiques comme par 
exemple la gestion de 16 polices 
de caractères différentes pour le 
traitement de textes. Le modèle de 



M1cRO-ORDINATEUR 
~ DOMESTIQUER. 

base du QX-10 peut recevoir 5 cartes d'interfaces optionnelles qui permettent des transferts par fibres 
optiques analogiques/digitaux, des télécommunications par modem, la connection à des réseaux locaux ... 

Le port série RS-232 C incorporé lui permet de communiquer avec 
d'autres ordinateurs. 

I.:interface imprimante permet la recopie d'écran et avec l'interface 
crayon lumiileux, on peut travailler directement sur l'écran. 

Au chapitre de la puissance, le QX-10 
n'a rien à envier à personne; il possède 
192K octets de mémoire RAM interne, 
extensibles à 256Ko. Un autre avantage 
unique qui rend le QX-10 bien sympathique 
est la mémoire en circuit CMOS: 2 Ko 
sont protégés par batterie pour conserver 
les données importantes que vous 
aurez choisi de garder, même lors
que la machine aura été mise 
hors tension. 

Mais le plus important reste le label EPSON, connu à 
travers le monde entier pour sa qualité. 

EPSON QX-10. Essayez-le, et vous deviendrez bientôt 
les meilleurs amis du monde. EPSON 
CPM/2.2 esr une marque déposèc ck Oigjw RcSC#Ch oorporarion. 

lrlrocHNO~Y ~URŒS .,. 
Nous détectons l'innovation. 

Technology Resources S.A. 114, rue Marius-Aufan. 
92300 Levallois-Perret. Tel: (1) 757.31.33. Telex: 610657. TERES. 
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INDISCRÉTIONS 
• Après Pinball construc
tion set, qui permet de se 
construire un flipper, Élec
tronic Arts lance mainte
nant Music construction 
set programme avec le
quel le béotien musical 
complet peut composer 
avec la seule aide d'une 
manette de jeu. Œuvre 
d'un jeune prodige de 16 
ans, ce programme vient 
grossir la liste des pro
grammes qui permettent 
de faire soi-même des 
jeux. (Dossier complet 
dans le prochain numéro). 

• Coleco a racheté les 
droits de Dragon's Lair, jeu 
pour lequel les américains 
font la queue pendant des 
heures dans les salles 
d'arcade. Un vidéo-disque 
étant nécessaire, le systè
me Adam va-t -il s'enrichir 
d'un whillon supplémen
taire ? 

• Postem , un éditeur de 
programme anglais, lance 
le « premier jeu en vrai 
3D ». 3 Deep Space est 
disponible pour le Spec
trum, pour le Vic et le CBM 
64. Chaque élément du 

LES ABRÉVIATIONS : 
(C) pour cassette - (D) 
pour disquette - (R) pour 
cartouche (ROM) 

LES CODES DE PRIX : 
A moins de 100 F 
B entre 100 et 150 F 
C entre 150 et 200 F 
D entre 200 et 300 F 
E entre 300 et 400 F 
F entre 400 et 500 F 
G entre 500 et 700 F 
H entre 700 et 1 000 F 
1 plus de 1 000 F 

LES NOTATIONS : 
Présentat ion tient compte 
de ce qui accompagne le 
jeu, boîte, photos et sur
tout instructions. 
Originalité privilégie les 
idées nouvelles, un jeu 
comme Pacman aurait eu 
un 6 étoiles en 1981, seule
ment une en 1984. 
Graphisme : ce critère ne 
préjuge pas de la qualité 
du jeu mais de la qualité 
graphique uniquement. 
Durée de vie vous informe 

décor est doublé en rouge 
et en bleu et vous devez 
porter des lunettes spécia
les pour bénéficier du re
lief. Prochain épisode, un 
jeu 30 encore plus 30 que 
30. 
• Atari frappe fort avec 
ses prochaines simulations 
sportives : Tennis s'inscrit 
comme le nouveau stan
dard à battre. Un nombre 
de coups différents en 
revers comme en droit, 
lobs, smashs et passings, 
simple ou double, jeu 
blanc et tie-breaks, rien ne 
manque 1 Pole position, 
qui pourrait figurer dans le 
dossier 30, reconstit ue un 
grand prix de Formule 1 et 
ses essais préliminaires. Si 
vous ne pouvez découvrir 
ce jeu chez votre distribu
teur, précipitez-vous dans 
un arcade, c'est quasiment 
le même. On murmure 
d'ailleurs que Pole position 
serait la nouvelle arme 
secrète de certains cham
pions automobiles dési
reux de ne pas renouveler 
les erreurs de la saison 
passée. Des mauvaises 
langues, sûrement ! 

de la vitesse à laquelle on 
se lasse du jeu. 
Qualité/prix pondère la 
qualité générale du produit 
par son prix. Certains jeux 
import seront ici pénalisés. 
L'appréciation finale ne 
tient pas compte du prix 
mais de la qualité globale 
du jeu. D'autre part, les 
jeux sont estimés en valeur 
absolue et les meilleurs 
jeux de certaines machi-
nes limitées auront moins .. •••••••••••lliiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiili 
d'étoiles que des jeux 
moyens de machines plus 
évoluées. Actuellement. 
les meilleurs jeux ne dé
passent pas dans cette 
cotation 5 ou 6 étoiles, 
espérons que bientôt des 
jeux nous obligerons à en 
rajouter des supplémentai
res. 
Un dernier conseil 1 Lisez 
toutes les fiches. Un texte 
qui semble ne pas concer
ner votre machine peut 
contenir cependant des 
informations qui s'y rap
portent. 

LE MOIS PROCHAIN 

DOSSIER : LES JEUX 
QUI PERMETTENT DE FAIRE 

SOI-MÊME DES JEUX 

SPÉCIAL 
ATARI 400/600/800 



Syst. : Atari 48K Disquette 
Dilt. : Sirius Prix : E AWU 
Syst : Apple 48K (D). 

Représentation simulta
née d'un labyrinthe en 
perspective et vu du des
sus. Il faut s'en sortir le 
plus vite possible. 

Renouvelle complète-
ment un thème pourtant 
éculé. On attend une ver
sion encore plus élaboré 
en cartouche pour l'ATARI. 

THE OUEST **** 
Sy1t. : Apple 48K Disquette 
Dilt. : Penguin Prix : D Autru 
Sy1t.: Non. 

Dans une ambiance mé
diévale où abondent dra
gons et sortilèges, une 
aventure graphique avec 
plus de 200 situations en 
haute résolution. Le scéna
rio est intéressant, le gra
phisme supérieur à la 
moyenne et le prix très 
attractif. 

IUflexe : 40 % 
Sndfie : 60 % 
PRISEMTAnoM: 
ORIGl#AUTi: 
GRAPHISME: 
DURlE DE VIE: 
DUA.UTl/PRIX: 

Rlftaxe : 0 % 
Stntifie -: 1 OO % 
PRlSENTAllON: 
ORIGlftlAl.JTÉ: 
GRAPHISME: 
DURIE DE VIE: 
QUAUTÉ/ PRIX: 

.... .... 

*** 
Sy1t : Apple 48K Disquette 
Dilt. : Broderbrund Prix : E 
Autns Sy1t.: Atari 48K (D). 

Une vague d'envahis
seurs pirouette entre les 
éléments d'une image 
haute résolution en 30 : 
surface d'une planète, 
ceinture d'astéroïdes, etc. 
Graphisme étonnant, mais 
le challenge est pauvre. 
Essayez plutôt Threshold 
ou Bandits. 

Syst. : Atari Cassette et 
disquette 32K Dilt. : Synap
se Prix : E Autrn Syst. : Non. 

Blue Max vous met aux 
commandes d'un chasseur 
bombardier pendant la 
guerre de 14. Vous devez 
détruire des objectifs 
terrestres : ponts, tanks 
etc. en évitant les chas
seurs ennemis. Ce qui 
s'est fait de mieux depuis 
ZAXXONI 

PHANTOM 
SLAYER ** 
Syst. : Dragon 32 Cassette 
Dilt. : Prix : C Autnl 
Syst. : Tous les micros sous 
d'autres noms. 

Un des jeux représenta
tifs du labyrinthe en 30. Ici 
un fantôme vient hanter 
les couloirs déserts. Plutôt 
réussi dans le genre, mais 
ce type de jeu très répandu 
sur tous les micros n'offre 
pas de vrais impressions 
30, ni de réel challenge. 

Rlflue : 95 % 
StnJitlie : 5 % 
PRiSEMTAnOll: 
ORIGl/IAUTi: 
GRAPHISME: 
DURlE DE VIE: 
OUAl.ITt/PRIX: 

Rlflu• :90 % 
S~ : 10 % 
PRISEMTA nD/I: 
OR161#Auri: 
GRAPHISME: 
DURlE DE VIE : 
QUAJJTl/ PRIX: 

Rlffexe :60 % 
~: 40 % 
PRlsilrrA 00/I: 
Olll6l#Al.ITI : 
GRAPHISME: 
DURlE DE VIE: 
QUAJJTl/PRIX: 



PROTECTOR •• 
Syst One Cassette Oist. : 
Lonc1e/ Prix : A Aâa Syst. : 
Atan CBM 64. TRS80 

Ce Jeux d'un nouvel 
ed1teur français rappelle 
fonement un titre de Sy
napso lui-même inspiré 
largemont du célebre De
fender 

Ici, les mgred1ents y 
sont ma s le graphisme 
n'est pas des plus impres
sionnants Jeu d 'espace 
classique' 

FORT 
APOCALYPSE •••• 
SY6t. ' Atan 32K (C) (D) 16K 
(R) lJllt. 1 Synapse Prix : E{C) 
(D) F(R) btns Syst. : CBM64 
(C) (D) 

lJn hélicoptère doit dê· 
truire le ton apres de 
multiples combats aériens 
et souterrains. La r ichesse 
de la manipulation de l'ap · 
paretl, du scénario (multi
ples épisodes) et du gra
phisme en font un hit . 

llMfen : 90 CM> 
S~ 1 10 ~ 
/lfll,Sfm A T1Dll : 
ORIGalAlJTt: 
GRAPHISME: 
DURlE DE VIE: 
DUAUTi/ PRJX: 

SAMMY 
UGHTfOOT •••• 
Syst. Apple '81( Disquette 
Dist. On/me Prix : E An-a 
Syst. : A tan (R) / VIC20 {R) / 
CBM64 (R) 

A plusieurs mètres du 
sol, Sammy l'acrobate re 
cule les hm1tes de l'exploit 
3 tcrans différents 

De nouvelles strateg1es 
doivent ëtre trouvees au 
fur et à mesure, ce qui 
ma1nt1ent l'mterit du jeu 

MANOIR 
DU DR GENIUS *** 
SY6t. : Oric Cassette Dist. : 
Lonoel Prix : A ..,_ Syst. : 
Non 

Jeu d aventure graphi· 
que et texte Bien sûr le 
micro n'a pas la richesse 
de syntaxe des 1eux d' lnfo 
com. mais il cause fran 
çaia. Vous pouve.z changer 
des paramètres en modi
f iant certaines hgnes. 

!X• : 
S~: 20Qb 
1ffi.SUTAT1Dll: 
ORHi8Al.ITt: 
GRAPHJ$ME: 
DtJRiE DE VŒ: 
IJUAllT//PRIX: 

K7 CASSE-BRJQUES 
en langage mochine 

rapide 5 niveaux 
(produit teste) 

SUPER K7 (VISMO) 
Gestion compte bancaire 

(produit lesté 

POURZX-81 
K7 Phontom 

80F 
o ra" 

par nos revendeurs) 
~t + de 500 cl ient~ VISMO 
(sauvegarde veritoblement 

.--------.... les données) 
POURORJC 100F 

.... i:.....1101 

Le Poe-Mon François 
(produ1I testé) 

60F 

DEMANDEZ LES PACKS VISMO AU PRIX SPklAL NOEL ------·.,.,31,.,.._ ,... 

BON DE COMMANDE a.... 0..IQftOllOl t '""'iaw ne l"ll• io.o1 ne 
o retourner a Vlamo, 61 rue Albett 710t3 ' est. 

,..,_,, -----
1 

WCCllCll-- ----·.r---• o...- -M7 
c:o- ____ ... ,-··---... .......... 
C... 1-.ou...,,..111 c... ••llllOOwtM,.,.. . li f 0.- ..C_ COIOIOQ.,. 

20 f (~OOUl'IOOO. o IO l .. COl'lt'llOn«MI 



*** 

Syst. : Spectrum Cassette 
16K Dist.: Melbourne Hou
se Prix : A Autrss Syst. : Non. 

Il y va, le pauvre Horace, 
mais il traîne en route. Une 
grande partie du jeu est un 
Frogger qui ne dit pas son 
nom. 

Si vous maîtrisez l'auto
route, l'épisode en ski vous 
paraîtra facile. 

* 

Réflexe : 90 O/o 
Stratégie : 1 0 % 
PRlSENTAnON : 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME: 
DURlE DE VIE: 
OUAUTÉ/ PRIX: 

~ ., 
Syst. : DAI 48K Cassette ~ 
Dist : MUL T/SOFT Prix : A ô 
Autres Syst : Non. 

2 descentes, 4 slaloms 
géants ou spéciaux. Il est 
dommage que les possibi
lités graphiques du DAI ne Réflexe : 90 O/o 
soient pas du tout exploi- Stra_tégie : 1 O O/o 
tées. L'intérêt réside dans PRESENTAnON: 
la possibilité de battre des ORIGINAllTÉ: 
records sur chaque par- GRAPHISME: 

Le DAI mérite DURÉE DE VIE: 
DUAUTÉ/ PRIX: 

.... 

. ... 

SANTA'S SLEIGH 
RIDE **** 
Syst. : Apple 48K Disquette 
Dist. : Apple Prix : E Autres 
Syst : Non. 

Si Décembre nous invite 
aux joies du ski, c'est avant 
tout le mois de Noël. Ce 
charmant petit jeu nous le 
rappelle en nous propo
sant de distribuer un maxi
mum de cadeaux dans des 
cheminées. Bien sûr la 

DESCENTE À SKI * * 
Syst.: Atari {C) 16K {D) 32K 
Dist : Atari {APX) Prix : D 
Autres Syst. : Non. 

Pas de vision tri-dimen
sionnelle, le parcours est 
vu d'avion, le slalom se 
déroulant au milieu d'une 
forêt. Le programmeur n'a 
pas lésiné sur les sapins. 
Exemple type d'un bon 
programme amateur dis
tribué par Atari par le biais 
du catalogue APX. 

tournée n'est pas de tout 
repos, on a d~ la peine à 
imaginer qu'il puisse traî
ner tout ça dans un ciel de 
Noël. Plus particuliére
ment destiné aux enfants. 

Réflexe : 90 O/o 
Stra_tégie : 1 0 O/o 
PRESENTAnON : 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE: 
DUAUTÉ/PRIX: 

Réflexe : 90 O/o 
Stra_tégie : 1 0 O/o 
PRESENTAllON: 
ORJGINAUTÉ: 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE: 
DUAUTÉ/PRIX : 



Syst. : Cassette Dist. : Shard 
Software Prix : C Autres 
Syst.: Atari/ Commodore (à 
paraître). 

Base sur le jeu de socié
té Risk, le scénario vous 
conduit à choisir 13 terri
toires, à y placer vos 
armées de manière straté
gique pour vous emparer 
de ceux choisis par le 
dragon. Un peu trop de 
hasard pour une réussite 
complète. 

CUTHBERT IN 
THE JUNGLE *** 
Syst. : Cassette Dist : Micro
deal Prix : C Autres Syst. : 
VCS Atari. 
Le thème de la jungle a été 
récemment mis en vedette 
par Jungle Hunt et Pitfall. 
C'est d'une copie confor
me de Pitfafl dont il s'agit 
ici. Mêmes graphiques, 
même scénario : trouver 
un maximum de trésors en 
20 minutes. 

**** 
Syst. : Cartouche Dist. : 
Dragon data Prix : F Autres 
Syst. : 

Issu du programme Cyr
rus, vainqueur d'un tourrtoi 
l'an dernier. Il offre deux 
écrans : graphique ou tex
te qui rappelle les 
5 derniers coups joués. 
Plusieurs niveaux, indica
tions des meilleurs coups, 
résolution de problèmes. 
Une réussite ! 

Réflexe: 0 % 
Stra_tégie : 1 OO % 
PRESENTAnON : 
ORIGINAUTÉ : 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX: 

.. ~ 

Réflexe : 90 % 
Stra_tigie : 10 % 
PRESENTAnON : 
ORIGINALJTl: 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE: 
DUALJTl/ PRIX: 

Réflexe : 0 O/o 
Stra_tégie : 1 OO % 
PRESENTAnON: 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE: 
DUAUTÉ/PRIX : 

-· ':" 

... 

Syst. : Cassette Dist.: Micro
deal Prix : C Autrss Syst. : 
Atari / Coleco / Commo
dore. 

L'histoire de Mario qui 
monte délivrer sa fiancée 
n'est plus à raconter. L'im
portant est le degré de 
ressemblance avec l'origi
nal d'arcade. Ici les 4 
tableaux sont présents. En 
retrait par rapport à la 
version Atari 400, mais 
proche de la COLECO. 

RING OF DARKNESS 
Syst. : Cassette Dist. : Winter 
soft Prix : D Autrss Syst. : 
Non. 

Ayant décidé quelle sor
te de caractére vous vou
liez être et quelles qualités 
vous possédiez, vous vous 
trouvez devant une carte 
haute résolution ou 
vous devez trouver 4 an
neaux. Images 30, scéna
rios divers, la meilleure 
aventure disponible. 

DRAGON TREK *** 
Syst. : Cassette Dist : Sala
mander Prix : C Autres Syst. : 
Presque tous les ordina
teurs. 

En attendant le Starjam
mer, une guerre des étoi
les à paraître, une bonne 
version de Star trek. Plu
sieurs écrans : espace, 
carte galactique, etc ... As
sez de paramètre à surveil
ler pour obtenir un bon jeu 
de stratégie. Manette in
dispensable. 

DOODLE BUG *** 
Syst. : Cartouche Dist. : 
Dragon data Prix : E Autres 
Syst. : Non. 

Lady Bug est un jeu 
d'arcade méconnu qui re
nouvelle pourtant l'intérêt 
des jeux de labyrinthes. 
Très bonne adaptation ici, 
les multiples éléments à 
prendre en compte soute
nant l'intérêt. Mais on est 
souvent trahi par la manet
te de jeu. 

Réflexe : 90 O/o 
Strstégie : 10 % 
PRlSENTAnON : 
ORIGINALITÉ: 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE: 
DUAL/Tl/ PRIX: 

Réflexe : 10 % 
Stra_tégie : 90 % 
PRESENTAnON: 
ORIGINAUTÉ: 
GRAPHISME: 
DURÉE DE VIE: 
DUALITÉ/PRIX: 

Réflexe : 30 % 
Stratégie : 70 % 
PRÉSENTAnON : 
ORIGINALJTl : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALITÉ/ PRIX : 

Réflexe : 60 % 
Stratégie : 40 % 
PRÉSENTAnON: 
ORIGINALITÉ : 
GRAPHISME : 
DURÉE DE VIE : 
DUALJTl/ PRIX: 



En vente 
dans les kiosques 

39 F seulement, un guide ? 
non, un must ! 



YOUlfZ·YOUS PARTlCIPER A lA VIE 
DE lA PRESSE ET DE l ' tDITION ? 

Le Service des ~tudes et de la Recherche SEOEP (Micro 7) 
orgenise périodiquement des réunions et/ou des rencon
tres. pour discuter de problêmes int6ressant les magazines, 
les 6misslons de radio, les films. les 6missions T.V., les 
encyclopédies, les collections de livres. les cassettes vidéo. 
la micro-informatique, etc ... 
Ce sont autant d'occasions intéressantes de confronter vos 
points de vue avec ceu.x d'autres lecteurs ou spectateurs et 
de participer ainsi à l'amélioration et au développement des 
grands moyens d'information. 
Si vous avez envie de participer à de telles réunions, dans 
votre ville. remplissez et dêcoupez le bon ci-dessous et 
adressez-le-nous. 
Nous vous ferons parvenir un questionnaire plus détaillé 
pour pouvoir faire appel à vous le moment venu. 
Si c'est le caa. vos f rais de déplacement seront naturelle
ment pria en compte et nous pr6voierons un dédom
magement pour le temps que voua nous consacrerez. 

NOM (en lettres capitales) : 

PR~NOMS : AGE 
ADRESSE COMPL!TE : 11L 

Souhaiterait perticiper éventuellement eux réunions organi
s6es par la Direction des Études et de la Recherche de 
MICRO 7 

e Vds V'IC1or SI 128 RO. 2 x eooK...., 
disquenH. 29 900 F H T Neul 1am
MM + doc et 1ogoc .. 1s. Ma.rc hnget 
- 1 Avenue Jeannes Hubert - 19180 
Tua1n La Oem1 Lune 
e Vds moniteur NB NEC. 12 achat 
241()5/8 Valeur 1 906 F. vendu 1 000 F 
T .. (Il) 98 79 50 apr .. 18 h 
• Vends Thomson TO 7 + Rom Pack 
8aStC + lecteur enregistteur de pro 
9ramme1 + manuel de r'1•renoe + 
manuels de programmes le tout en 
parfait état · 3 500 F Contacter Enc 
Lest1n 672418 •P<ès 20 h 
• Vds ZX 81 (82) + clavier A8S coite 
..., zx (2183) + MEV 1&K (2183) • eus 
2 '°Metteurs (7183) • earte "°" 
AGS.IS Tris performMte (1/13) + 4K1 
.>eux (Chess, ) 1 700 F ter Parnaud 
SOftf\ec - 17160 t.lal ha 
• A vendre CBM 8032 (Ord l\ateur 32K 
u1i1-1eu<. êcran 80 a 24), C8M 8050 
(Onve s· , 2 a 500K). CBM 802' (lmpr 
quald courrier). logic1al tr11temen1 de 
texte La tout 18 000 F TTC T61 
249 10-88. 
e Vends CBS Coleco (8/ 83) + SK7 + 1 
po19116e de jeu Atan t111 neuf ' Sous 
garent•• Valeur 3 900 F La ,.. pour 
2 '50 F M MllCHTEN Il. rue 
Ga Mer on - 750 ta Pa<tS 293 te 98 
• Vda Tl99 4A + EXT Bas•c .. 
,,,.,,.,,,.m (MBlEUR • mll'uel) • 
idlecs + nbrs progs uSMne • 
manett• + çebla magne + h 
50 p<09S. 3 700 F (val 530 Cynl lnerd 
270 bd du Faron - 83200 Toulon Tél 
(84) 92 25 15 
• Vends VCS Atan (12/82) + 1 
ctasen ea. le tout en très bon •tat 
t tlOO F PC 1500 (04/83) + 2 lrvres 
vartallorll pour PC-1500 et decouvene 
du PC 1500 l e tout 1 400 F Tet f/9) 
70 oe 29 après 20 h 

TM 

est aussi chez 

66, rue Castagnary 7501 5 
Tél. : 530.05.28 

et aussi · 
3, rue de Phalsbourg 75017 

1a ~ .. du I" octobre) MICRO ASSISTANCE 

e Vds Newbt• n 321( RAM. e..c 
cordons (TV K7 m<>ftlleur) .,....,., ... 
levec CMMtta) 3 000 F 
BOHEA COY 222.. .,, Co<ot. 13014 
Ma,.., le Tel (91) 98--19-50 1119< .. 
18 h) 
e Vds VIC20-+IF SECAM couleur + 
OATA K7 + cours AUTOFORM + hvrH 
2 500 F EXT 161< 500 F, OAIVE 1540 
2 500 f lmp Se1skoch1 IOOVC 2 500 F 
Pole! J M - 3, bd Felix Faure - 92320 
Chatillon Tel 735 62 59 
e Vds TAS 80 MOO 3 + assembleur + 
P<lME de cop·• + magnéto K7 + 1 
dow•.,• cl• 19"" d attion 9 500 F Tel 
328 33-83 
• A echerche tous Pf09t1mmes pcM1r 
SHARP PC 1 !iOO APPl.E 2. APPl..E 3. ou 
IBM PC Contxtet S.rnon Ehrenredl -
25. rue Balue 68000 Colmar 
• Vidéo 9en,. Redlerche pr0911m 
mes de ,..,. ou d• gesnon tch ange ou 
achat envoyer hste a Renault - 2 rue de 
Bellevue 21244 Talant Tél • S7·50-73 
Vds Orapon 32 da février 83 avec c6bla 
pérotel et h&c: dble K7 + manuel an 
français C•de • 2 200 F avec poign .. a 
da jaux + ut1• K7 de ieux Otdiar 
Valette T•• 1'3 M-21 Poste 5 (H 8) 
Poss•da plus de 3S ptogremmas pour 
Sanyo PHC25 S Mlr-r J M Guenol 
- 14 rue P-eur - 70300 Frotdecon 
Che 
Vends Tl59 + -..oo + 3 ltv 800 F. ll58C 
• MOO STAT + 4 IN 400 F Tl20016TI 
130 F. Tl38 80 F montre CALC 110 F. 
CASIO VL 1 350 F. Yamaha 
CS01 + BCI + MA 10 1 800 F Serge Loo 
n1s - 20. rue S11ol - 31500 Toulouse 
T61 (61) S4-6l 31 
Jeuna êtud1Mt d1Sponn1 de 3 000 F 
en•l<On cherche Apple Il pour étude et 
p.sslon tcnre • Vinc41nt Hell - 1 rue 
de 1'11 - 685eO H11s1ngue Mere. 
d·av1nce 



;-------------------, 
PrixTTC pnqu'au 31-12-83 
S111I enew oe lllOditlCllioas 
ta..-ivts • .,.is-1 slocb. 

Banc d'essai Duriez 
CHEZ DURIEZ : 
• APfn•\nttt. pran1~ un 

an : le I" mois. khangc ; 
ensuite prèi sous caution . 

des 20 ml•cr 24 pages. Envoi contre 3 t1m 

O • bres. Utilisez le Bon ci · 
dessous (gratuit au magasin) 

~~~~~~~~~~~~~~~~--~--~ 

• Duroe• ••t ouvert de 9 h JO 
à 19 h .• du Mardi au 
Sam<di. 132. Od Samt· 
Ctnnoin. 6'. M • Od~n. 

Ordinateurs de 11ointe 
Zo•o loi. 134 THOMSON T0.7 MODULES 

L-------------------- Hong mon 1ou du pondv 134 Mémo ;ro quodruplo 7 45 
Conno<l 4 .. udumOlp;on 134 MATERI ELS Xfo11<1ion• 745 
Yol.lloo1o•dt7om 134 Unité«nlfolo , 2990 Mé<nooroTompon• 7'5 
Tomb.io•• cory fo• We" dv locteUJ - • g.,ttow bQO r-P' 745 

TEXAS 1. Tl 99 )()(I• ... ct. 134 &tento0n lblC 9 80 C(l>f>!.quo 74.S 
11 l~wodeo 188 le CO 

Ordon lommol Tl 9 4A . • 1190 
dÎf.cl (ompolible ov.c prhe Pentel 
Oovble <ablo do loo·-

CorWortcovrtede•.,;!uf., 134 Con1to "' M 
980 Ordinateur HP7SC 

Son tl 1•u.it 580 
Mvnclwtlon .. vdu9lov1on 252 Conlfôl."' • lo<i..,. do•q.i 4 500 HP75C 
()hollo 188 le<teur d .. qve111 3 200 Modvlo .,,.....,._ 81C 

8 190 
1 880 

419 
419 
419 
4 19 
4 19 
4 19 
419 , ,9 

""'9•eta <ouerto 119 
Powodomane.,..deiw 25S CASSEm Memo&o"c 1>90 ~~~\:~~:~\ 1 

Old u b"' Good<e• I 98 mprimon1t 1h""''qvo 1900 Modvlo Molh Ill 
Synrt..fuow do po•ol. 680 Old.., ""4 (;ood,., 11 98 lmp<imon11 ""po" 2500 Modulo S101 • 

PlRll'tlERIQUES SlRIE AOVENTUliE 
Cordon .mpr•Of\'• Tft.,-rn.•qv• l't'\odule '1ectron1c 

250 i.~o<lulo finonu 
8oitie r e-.tenuon . . . . . . . 990 
Ex1en1ion mo• IRAMJ 3 2K 990 
lnroofoce RS232/po•oll61o 1130 

MOOUlE + CASSEnE 

P"olt Ad•o••u•• 188 LOGICIELS 

3.SO Mad.do Tou S101 
Moclut. Gomo 1 •• 
Modvlo Game li 419 

299 lmpr1man1e Se1ko C P 100A 
2 2Q5 

C0<clon pa.n mp<monte GP IOOA 
301> 

Cotte <Of'ltrbl..,.. d• &iquene 
U90 

U•·•' '"'' 9''' d o d;,q...,110 2080 
Un11• e.arerne de d11qvette .t 400 
Corto P <odo .. 2.200 

LOGICIHS EDUCATIFS 
MODULES 

8.91"'""9 9'°"'"'0f 
Mog .. d u nomb< .. 
Ech.u 
Eotly r• od1n9 
Mu••< "'o\ e, 

134 

CASSETTE 
Advenh.1fe land 
M1uion lmpouîble 
Voodoo co,lle 
Th• co"'"' 
Stron91 Ody .. oy 
M-,,,•.,y '""" ho111e 

P)r•-·d of doo• 
Gfoiolttowr. 
Sovog• otond 1 er 11 
Golden .ayogo 

AUTRES lOGICIHS 
MOOUlf 

Spoo<I. Edno• 
S101.,r.u 

66 
66 
66 
66 
66 
66 
66 
66 
66 
66 

256 
188 

Atom n,1m 

Echo 
Sur ... jvor 
logo<o<I 
Gêrr11n1 
Ctyp•o 
A~U\ 

Ir.dt 
Trop 
Pteror 
M41od.o 
Sou1.,.n. 
&o•k Vol 1 
Comp ll Muh 

S.y\t "'' ' 
Cor ri moq1q""• 

COflO\ICh e 308 
corrouche 2 32 
cartouche 308 
COttouche 28 0 
cortov<he: 232 
tortou<M: 28 0 
conovc.he 280 
<orto"'che 232 
COr'kM.dle lSb 
corto«he 470 
<Oltou<M ,70 
couetr1 11 8 
couine 18.S 
couette 90 
couette 137 
couette 18S 

30 corits mogn4tique t 

PERIPHERIQUE HP Il 
Module HP Il 
Coneuo d igi1ol 
lmpt•monte theff'ftiq"'e Il 
fnt.,foce mon 'flilf 
Interface TV 
Mlft1 tou~et ( IQI 

OIUC-1 

1090 
3950 
3QSO 
2080 

2 990 
1138 

y.,,;.,,. 48 Ko o- Pet•ol 2120 
Mogneto 38.S 
Troceur 4 couleur> . . • 2250 

COMMODORE VIC 20 
Vic 10 mlcro ordino••ut 34 S K ove< 
NB (UHf l 1$ 9 0 

Vit 20 s .. - 2'270 

M'''°' mult1pli<otion 
04mol1tion d1'+'1uon 
Alitn odd 1t10f'I 
Orogonm1• 
A tt;gotot Mu1. 

CASSE li ES 

. 134 
322 
13..t 
188 
134 
134 
134 
134 
134 

lo Bo.oc po• '°' m~~ 66 
le ao ... lle..d.. - .......... 66 

400 micro-~rix-charter 
en direct chez Duriez 

LOGICIELS O"ORGAHISATION 
PERSONNEUI 

MOOUlES 
Ge•tH>tt dct t.ch..n 
Gntion de roppor1• 

OISOUETTES 

CASSEllE 

375 
375 

oQ5 

t-''•"'ded lo...c 
T ""'tnol (Mwlot0t U 
Ed oodo"e"'b'•• 
M.tl'l1memo.,e 

DISOUEllC 

500 
500 
500 
500 

Mo1h<m011qu.. 252 
Su..c1 .. o l eng ·noo1ong 252 
AM:t. ô k> pfogfomrnot1on 11 240 
Aodo o Io p<ogt-oroon Ill 249 

Con.toll1noncoo1 66 Po><ol UCSO compoler 1 132 

lOGlmLS DE JEUX ucso sr""" An-b1 .. a •• ~810 

...... iog. co , .. n• 90 
Et1codf..,_._,, <°''ette 90 
Carotte 1..0\Wtl• l ot> 
o .. ,.,.qv. couette 17.S 
Allemand vol 1 couette 18S 
Bvdger fomol·ol c9uett~ 380 
Cornet d · odreue CO\\etle 380 

HEWLETT PACKARD 

CAlCUlATRIQS 

MOOUlES UCSO Syitom Ed•<0/Fol.,JU11lo11., 

Ch1•holmuo1I 134 CASSETJE 
695 ~~ ;~ . :~~ 

Po"oc 252 HP l2C 1115 
Alpono< 134 A.deolop•og•-otoonl 66 HP 1.SC 111.S 

11 , , Vodool 13..t lNd'fn<r•P"'' 66 HP16C 1115 

0.ouoovWv~pv• 134 OOCUMENIAllON HP41C 17b.S 
Foorbo 188 -..el An<!ftlb..,. 2 4 s HP 4 ICV 1420 
.t.v• Vodoo 2 134 lede .. docOllO 1.Sl>O 

A 134 SINCLAIR ZX 81 t.<rw•op••q.,. llSO more ing l"'Pf.,...ont•l2143 308~ 

A11ocl 134 .,,, 
81 

•e~ Accu• •o<ho•gooble• 300 
810.,ocombordochort 134 ..,.. """' O.orvo.• l .SS 
Blocl Joel Pol•• 134 Memoore Io K 360 40 co11o• mognohqvo• 23Q 
Hu•tle teu de pov"u1re 134 lmpt1mon1e 690 Pap1ot tht,m1que (0 bobines) Q.S 

----------------------------, Je commande à Duriez : ~=i>!:i!: Bd Sl-Ocnnain. 1 
0 1 Ca talo gue 0 Je palcrti • r~ion Mes Nom, Prlnoms, Adrcuc 1 
Ourler "Micr<>S" (~sais (Con1rc Rem boursement) (N°, Rue, Code, Ville) : 1 
oomparr.lifs del 20 micro- moyennant un supplément • . . • • • . . • . • . . • • • . . • . • • • • • I 
ordin11curs lts plus vendus de 30 F + 40 F Pori cl 
chu Outiu)contre llimbrts anbalta.ae. :: :: : : : : : : : : ::: : : :::::::: 1 
• 2 F. J'aurai k droic , si non satis- 1 
sur «Uc pqc pbococopitt lt(s) appa.rcil(s) modules, · · · · · · • · · • · • · • • · · · · · • ·" ·" 1 
(ov cicb ci-dessous). Cuscllcs ou ouvragu l 

O Lc<s) aniclc(s) entourl(s) fait. de rcnv~r JOUJ S joun Date cl Sianaturc · · • • • • • • • • 1 
Si chanacmcnt de prix, je Duric1, qui me rcmbour=a 

i la somme ckltssus, (sauf cS acral av!K avant cx~ition. sippl. 30 F du C. Rb), pon 

.!! 
1! 

0 Ci-joint chtquc de • • . . cl emballas• 
......... .... ... . ...... F . M7 Ok. U 1 

::;: 1 tom.,.U POl1 <1 Embda11< 40 F 1 

PlRIPHERIOUlS 
Vte 1.SJO &ett.u• eNef•'''hf 
de conet•.e 370 
V.c 15-41 "''"'• M "'Of't0 d 'qve~e 
1701C 3160 
GP 100 vc ""f>'""Onll 
80col 30cp1 
... v1don Pérd~I 

EXTENSIONS 

2420 
lbS 

Vic 1020coffre1 OltMlon• 1 3SO 
V;, 1210 COllOv<l.t O•ltn•oon 16K 

66S 
VK 1 J10 <OftOu<he tAftniJOn 8K 

395 
Voc 1011 A ttfm..,ol RS2J2C 320 
Voc 13 11 mon<ho o boloo 130 
v.c 1312 mon.eue- d. co.rnmondr 
IJ>oddlel ln 

AIDE A LA PllOGRAMMATION 
V.c 1111 M co,.ovche 
wper e.-t~~ •?ô 

PllOGRAMMES EDUCATIFS 
n SCIENTIFIQUES 

AuJofotMO' on au &o,i< (coHette) 
415 

8oblo0rh•qvo MA TH ST Al 
ld;•qve11e) . 533 
Voc GRAF (corrovchol 37Q 
VH: STAI (cowtou<ho) 379 
V< FORTH lcor1ovch1J 581 
Voe RE LA Y (c0tlo ...... ) 4b2 
Voc; 3302 S-1..:o lc (con~•) 420 
Voc; 3301 S-plo(O C ld·>q ... tte) 

v ,c S.tocl (co,Htt•) 
Vi< S1oc~ ld.,quorto) 

490 
420 
490 
490 Vic 3306 V'( w11te1 (con•tt• ) 

"te 330.S V.c. wfdet fdl\q\olerte) 
490 

V< 3304 Voc; r,1~ (d .. qvelto) 490 

PllOGltAMMfS ltECREATIFS 
Voc 1901 A•tngo'l (<Oii) 213 
Voc 1902 Sr01 &ottl. (<ort) 213 
Vo< 1Q04 Svpor >lot (cort) 213 
Voc 1901> Alotn(cor10.cho) 213 

Voe 1907 Jvp.10• lande< (cof1) 2 13 
Vt< 1908 Pole" (c0<I) 213 
Voc 1909 Rood •0<• (cor1) 213 
Vic 1919 Sor90" 2 Chou 21>1> 
Voc 19 10 Ro1<0<0 lcor1) 213 
Vit 191 4 Advon11Holond(c01t)270 
Vi< 1515 Poroto co•o lcort) 270 
Vic 1916Miu 1mpou l<otl 270 
VH: 1917 Tho counl (con) 270 
Vic 1918 Voocloo co.,lo (<or) 270 
Vôc 1912Moi.o•o~(corr) 213 
Vic 3!-01 Ov11mo,te1 (cart) 190 

COMMODORE 64 
Commodore 64 PAL 2790 
64 PAl + in11rfo<e SECAM 35SO 
le<teur e nrt91'1tC1u1 dt couene 
: VIC 1 S30 370 
Unité de mono d1tqwene 170K 
=VIC 1541 3160 
CP 100 VC •p<•monte 
80col 30cp• 2420 
TOOL 64 uh1itoiro (<anoucho) b40 
FORTH b' (cono..chol b90 
CAlCRESUl T (ditq..enol 2 J 12 
STAT 1>4 (d.,qvono) ,90 

aux 
prix 

Duriez 

SANYO PHC 2S 
PHC 25 1 190 
Cotdon Po111ol 108 
Co•don mognolo b5 
Cet don fmpn mon1e iao 

SHARP 
PCl212 745 
lmp<;monlt CE 122 850 
PC l.SOO . • • 1750 

'K"i~":' 2~ :;g ~~~ 
E.10.,ÔC>fo 8K CE IS.S 4SO 
fio.1ention ll>KCE lbl 1700 
hteM;.,n 8K ptorégooblo CE 15 9 

. . 1100 
lnterl0<0 RS132C p<wollilo 1890 
Ccblo ;,,,p•imol\lo .S80 
Clovter HnurJ 1 .l•O 
PCl251 1 390 
lmp<..,onttCE 12S 1 .SCIO 
PC 1251 +CE 125 1900 
PC 11• 5 +CE 125 2500 

PC 1245 . 7 80 
PC 12 45 + CE 125 •..••• 2300 

CASIO 
fx 7 02 P 
tn1erfoce mogl"lero f A '2 
Imprimante FP 10 
f)( 8 02 p • • . • . • • . 
PB 100 
lnror'oco mogneto f A 3 
lmpri'"o"'° F P 12 
FP200 . • • • . 
hrenPc>n 81Co . . 
Câb le K7 • •• 
S.coour ••.••..••... 
Trocevr A couleurl • . . 
Un~ do disque 70 ICo •••• 
Côblo ;,,,primOl\lo . 

CANON 

1 OSO 
260 
SbO 
1'00 
645 
145 
b3.S 

3200 
623 

9• 
2 2 2 

2470 
4732 
40S 

X07 8 Ko .... •.... 2170 
~moire 8 Ko ........ .. •.. 780 
Cane mtmo11e permanerne 4 Ko 339 
lmprlmanle·tractr 4 coul... ..•.. 1650 
Clble magnéto.. .... ........ . 49 
Coupleur optique........ . .•... 420 

EPS ON 
HX 2 0 !IU:O 
leclovrcouelles ... 1280 
E.Jdenlion 16 ICo • • • Il 70 
Mod em ... •• • 1360 

IMPRIMANTES 
SeiltashoGP IOOA .•• 
S.i\osho GP 250 • • • • 
Seékosho GP 700 . . . • 
Brolhor EP 22 ••.. 
Bro rh or CE 60 • ...•..•.. 
lnre rfo<e IF 50 . ... •• . 

21 90 
3190 
'490 
2500 
5560 
2315 



2990 f TTC : 6809 E - Horloge interne 5 MHZ - Basic Microsoft~ etendu couleur res1dent 16 K (IF THENELSE. PRINTUSING ... ) 
32 K RAM utilisateur - 9 couleurs - 5 modes graphiques - HRG 256 x 192 - Son - Synthetiseur vocal - Port 6809, 
Parallële. Manettes et Cartouche. port magnetophone (magnetos standarts) - Manuel en Français. hvre avec tous câbles 
de ha1sons - Branchement Pentel ou UHF là prec1sert - Garanbe constructeur 1 an 

3400 F TTC : 186 KO - Oos complet (fichiers. secuntei - Directement conneciable l.Jvré prët a l'emploi 

Les plus grands Créa1eurs : 

DRAGON DATA 9 , MICRODEAL " . SALAMANDER• . CABLE (une immense gamme de plus de 200 LOGICIELSI vous offrent un choix incroyable 
en 1eux de reflexK>n, d'aventure, de simulation. d 'action. semi profess10nnels et ubhtaire 

A RENVOYER 
- Je des1re recevoir 

0 le DRAGON SECAM UHF/ PEAITEL 3290 F (TVA 18,601 
0 une documentation 
0 Dos + Contrôleur 4 Dnve. etc 3400 F (TVA 18,601 

- C1-1omt 
0 enveloppe t1mbree a mon adresse 
0 l 500 F de réservation 
0 la totahte (soit 2990 F. 3290 F. 3400 F) 

- Je désire 
0 le recevoir chez moi (frais de port et CA à ma charget 
0 ie v1endra1 le chercher 

0 le DRAGON PERITEL 2 990 F (TVA 18.601 
0 liste revendeurs 

0 CS 
par 0 CCP 

à l'exclusion de tout autre mode de paiement 

---------- - -- Ville : ---- --
Signature : 



EincroyableTI 99/4A, 
un ordinateur pour 1200 francs.* 

Avec l'Ordinateur Familial 1199/4A 
de Texas lnsrrumencs, vous allez pouvoir 
dialoguer dans pratiquemenr tous les 
domaines : de la programmation aux 
jeux, de l'éducation à la gestion privée. 

Actuellement, il existe une centaine 
de programmes tout faits, constamment 
renouvelés. Pour son prix, le 1199/ 4A 
est tout à fait remarquable : 
• Le langage Basic est intégré dans la 
console. 
• A votre gré, vous pouvez également 
utiliser de nombreux autres langages de 
programmation : 
- L'Extcnded Basic, permettant le 
contrôle de lutins (des graphiques 
animés se superposant à la surface de 
l'écran), et l'accès à des fonctions er 
insnuctions supplémentaires. 
- Le 11 Logo 2, maintenant en français 
avec ses fameux lutins, offre, par rapport 
au 11Logo 1. plus de mémoire 
disponible et l'accè.s au solfège. 
- L'Assembleur TMS 9900 qui permet 

d'exploiter au mieux le Tl 9914A. Avec 
le module "Mini Memory", Pinitiation à 
ce langage peut se faire simplement à 
l'aide de la version de base. 
- Le Pascal UCSD. 

Avec le TI 99/4A, vous pouvez 
toujours aller plus loin. 11 possède un 
système d'extension périphérique très 
performant, qui peut contenir 7 périphé~ 
'riques différents. Ils ont cous leur 

Caractéristiques techniques 
CPU m1noprocesseur TMS9900. 16 bits, 
(uru(é ccnrrale) : plus 256octets de m~moirede travail. 
Capacité 26Kcxrccs ROM 1nccme; modules 
mémoire: d'appl1ranon ROM cxc<'Jlle )usqu'à 

36Kocttcs chucun, 16Kuctcrs RAM 
mtt'l'IW .-xccnstblr 1usqu'à 52 K occets 
claVW"r QWl:RTY à 48 rovdws, ver· 
rowll~t' ~lph•~tlQU<.'. n.\péncion 

Oenérareur 
de son ' 
Couleurs: 

Interface 

auromanquc e1 1-vchcs ~ foncnons. 
5 ocr.w.:.. } tons simulrones, géné-
roccur de brun. 
16 couleurs pr<>j:r.inunables pour le 
fond et lt-s carnccms haute définition 
Cl>SSCtlC, TV (~nid de séne et 
SECAM en opnon), 2 manenes de 
j~ux, bus dt raçcordement des pén· 
phtnqu~. 

propre système opératoire. Leur adjonc~ 
tion au Tl 99/ 4A ne réduir pratiquement 
pas la mémoire utilisable. 

Les 7 périphériques: Extension 
mémoire 32Ko - Interface RS 232 (série 
et parallèle)~ Compilateur Code -P · 
Système de disquettes (90 Ko utiles par 
disquette, jusqu'à 3 unités de disquettes) 
• Magnétophone à cassettes · 
Synthéaseur de parole - Imprimante. 

En plus, vous pourrez profiter de la 
littérature spécialisée consacrée au 
Tl 99/ 4A (livres et périodiques édités 
en français). 

Essayez-le, vous comprendrez 
pourquo1 l'Ordinateur Familial 
Tl 99/4A constitue le meilleur chouc et 
s'est vendu à plus d'un million _1;.s, 
d'exemplaires dans le monde. ~ 

TEXAS 
INSTRUMENTS 


